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1. Zuhause

1. Zuhause

LIGHTBURN

BETTER SOFTWARE FOR LASER CUTTERS

Willkommen bei den LightBurn-Dokumenten!
Bitte verwenden Sie die Suchleiste oben auf der Seite oder klicken Sie auf die beste Ubereinstimmung fiir das, was Sie suchen.

Haftungsausschluss und Sicherheit

Anfangerpfad

: LightBurn installieren

: Hinzufuigen lhres Lasers zu LightBurn

* Konfigurieren eines Lasers fir die Verwendung mit LightBurn
° So verwenden Sie LightBurn

* Zoomen, Schwenken und Auswahl

° Erste Schritte - Erstellen eines einfachen Projekts

° Koordinaten, Gerateursprung und Auftragsursprung — Platzieren lhrer Arbeit

Primé&re Dokumentation

° So verwenden Sie bestimmte Funktionen in LightBurn
° Coole Tricks und Usability-Tipps

° Arbeiten mit anderer Software

: LightBurn Bridge-Dokumentation

° Mit einem Rotary

Galvo-Docs

PDF-Version herunterladen
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2. Haftungsausschluss und Sicherheit

2. Haftungsausschluss und Sicherheit

ﬂnung

Laser verwenden intensive Lichtstrahlen, um Hitze und Feuer als normalen Teil ihres Betriebs zu erzeugen, und je nach Laser ist das Licht fur Sie
maéglicherweise nicht sichtbar. Bei sicherer Verwendung ist ein Laserschneider ein unglaublich nutzliches Werkzeug. Wenn jedoch die richtigen
SicherheitsmaBnahmen missachtet werden, konnten Sie sich oder andere verbrennen oder blenden oder ein Feuer entfachen, das |hr Haus beschadigen oder

zerstdren oder im schlimmsten Fall jemanden toten kénnte. CO2 -Laser verwenden hohe Spannungen und kénnen Sie bei falscher Verkabelung toten.

Lassen Sie einen laufenden Laser nicht unbeaufsichtigt.

Durch die Verwendung dieser Software tibernimmt der Benutzer die volle Verantwortung fiir alle Sicherheitsaspekte im Zusammenhang mit der Verwendung

der Lasermaschine, des Lasersystems und der LightBurn-Software.

Sie stimmen zu, dass:
1. sie werden den Autor oder Mitwirkenden von LightBurn nicht fir Schaden an Geréaten oder Personen durch die Verwendung von LightBurn haftbar machen.
2. Sie kennen die potenziellen Gefahren bei der Verwendung von Hochleistungslasern und Hochspannungen.
3. Sie tragen beim Betrieb einen geeigneten Augenschutz, der fir lhren Laser ausgelegt

ist.de verwenden die LightBurn-Software auf legale und sichere Weise.
5. sie stellen den Autor und die Mitwirkenden von jeglicher Haftung frei, die sich aus der Nutzung oder Verbreitung der LightBurn-Software ergibt.

6. Sie handeln ausschlieRlich auf eigene Gefahr. Laser kénnen lebensgefahrlich sein.
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3. Anfangerdokumente

3. Anfangerdokumente

Erste Schritte fir Anfanger

3.1 Was ist LightBurn?

LightBurn ist eine Layout-, Bearbeitungs- und Steuerungssoftware fur Ilhren Laserschneider. LightBurn kommuniziert direkt mit Ihrem Laser, ohne die Verwendung
zusétzlicher Software.
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Mit LightBurn kénnen Sie:

: Importieren Sie Bildmaterial in einer Vielzahl gangiger Vektorgrafik- und Bildformate (einschlieRlich Al, PDF, SVG, DXF, PLT, PNG, JPG, GIF, BMP)

* Ordnen, bearbeiten und erstellen Sie sogar neue Vektorformen im Editor mit leistungsstarken Funktionen wie Versatz, boolesche Operationen, Verschmelzen und
Bearbeiten von Knoten

° Wenden Sie Einstellungen wie Leistung, Geschwindigkeit, Anzahl der Durchgéange, Schnittreihenfolge, Helligkeit und Kontrast, Dithering-Modus und vieles mehr an

* Senden Sie das Ergebnis direkt an Ihren Laserschneider

LightBurn ist eine native Anwendung, die fir Windows, macOS und Linux geschrieben wurde.
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3.2 Walkthrough far Anfanger

Erste Schritte fur Anfanger

3.2.1 Hinzufiigen und Konfigurieren fir Anfanger

LightBurn kann nicht jeden Laser steuern, aber es kann mit einer
Reihe verschiedener Arten von Lasersteuerungen kommunizieren, die
alle unterschiedliche Kommunikationswege verwenden und
unterschiedliche Fahigkeiten und Einstellungen haben.

Dieser Schritt teilt LightBurn mit, was Sie haben.

Wenn Sie noch nie ein Gerat in LightBurn konfiguriert haben, werden

Sie automatisch hierher gebracht, wenn Sie die Software ausfuhren. Es

ist wichtig, dass Sie etwas auswéhlen, da sich die Benutzeroberflache in
LightBurn je nach den Fahigkeiten des von lhnen gew&hlten Lasers
andert. Wenn Sie noch keinen Laser zum Verbinden haben, kdnnen Sie ein
Platzhaltergerét erstellen

Wenn Sie dies schon einmal getan haben, aber Ihren Laser andern oder
einen neuen hinzufigen méchten, klicken Sie im Laserfenster auf die

Schaltflache , Geréate" , um die Gerateliste aufzurufen.

Job Origin
@D Cut Selected Graphics

+

tion Origin

":" Show Last Position

(@ Optimize Cut Path Optimization Settings
(Auto) v |Ruida 644G v

Show a list of devices supported by LightBurn
| Right Click to reset the current device connection

LightBurn kann auch so konfiguriert werden, dass es mehr als einen
Laser steuert, und es werden Einstellungen fiir jedes Geréat gespeichert.
Wenn Sie keine auswahlen, konnen wir diese Einstellungen nirgendwo
einfuigen, und eine Reihe von Funktionen in LightBurn funktionieren nicht,
bis dies eingerichtet ist.
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3.2 Walkthrough fur Anféanger

Die Seite Gerate

£ Devices - LightBurn 1.2.02
Your Device List
% Ortur Test
& Ruida
& simRuida
& ICZFiber
Trocen-AWC

Find My Laser Create Manually LightBurn Bridge Import

Make Default Edit Remove

Export

Cancel

Dies ist die Geréteseite in LightBurn. Hier sehen Sie eine Liste aller
Lasergerate, die Sie zu LightBurn hinzugefiigt haben, oder eine leere Liste,
wenn Sie zum ersten Mal starten.

Am einfachsten kdnnen Sie fortfahren , indem Sie auf , Find My Laser"
klicken und LightBurn versuchen, herauszufinden, was Sie haben. Wenn
das nicht funktioniert, Ihr Laser sich mit Ethernet verbindet oder Sie ein
Marlin-Gerat haben, mussen Sie ,Manuell erstellen* verwenden. Wenn Sie
ein LightBurn Bridge-Gerat verwenden, konnen Sie das LightBurn Bridge-
Setup verwenden.

* Finden Sie meinen Laser
.
Manuell erstellen

° LightBurn-Briicke

Sie kdnnen auch Laserkonfigurationen importieren und exportieren, um
sie mithilfe der Schaltflache , Exportieren “ auf dieser Seite vom
Quellcomputer zwischen Computern zu verschieben, und sie dann mithilfe
der Schaltflache , Importieren“ in die neue Installation importieren . Beim
Exportieren wird eine .Ibdev -Datei (LightBurn-Gerat) erstellt, die alle
geratespezifischen Informationen enthalt, die LightBurn bendétigt, um das
Profil dieses Computers auf dem neuen Computer zu erstellen.

1

Sie kénnen ein LightBurn-Geréateprofil importieren, indem Sie es per
Drag & Drop in Ihr Hauptfenster ziehen.
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Was ist, wenn ich noch keinen Laser habe?

Sie missen niemals einen Laser mit LightBurn verbinden, um ihn zu
verwenden, aber LightBurn wird nicht ohne ein konfiguriertes Gerateprofil
ausgefiihrt, da es einen Ort zum Speichern einiger Einstellungen bendtigt
und wissen mochte, welche Optionen Ihnen in der Benutzeroberflache
angezeigt werden sollen. Wenn Sie beispielsweise einen Laser verwenden,

der Dateien auf einem USB-Laufwerk akzeptiert, muss LightBurn wissen,

welchen Controller er verwendet, damit es die richtigen Ausgabedateien erzeugen kann.

Um LightBurn ohne Laser zu verwenden, verwenden Sie Create Manually und
konfigurieren Sie die Dinge, die Sie kdnnen, und raten Sie, was Sie nicht
wissen. Wenn Sie endlich lhren Laser haben, kdnnen Sie zu diesem Bildschirm
zuriickkehren, das von Ihnen eingerichtete , Dummy*-Profil auswahlen und

auf ,Entfernen“ klicken. Dann kénnen Sie dieses Mal den Einrichtungsschritten
hier wirklich folgen und lhren Laser verwenden!

- 8/229 -

3.2.1 Hinzufiigen und Konfigurieren fur Anfanger

Konfigurieren

Wenn Sie einen GCode-Controller haben, insbesondere wenn Sie lhr
System auch als CNC- oder 3D-Drucker verwenden, ist moglicherweise eine
zusatzliche Konfiguration erforderlich.

: Géangige GRBL-Setups

Wenn Sie einen Ruida DSP-Controller haben und von Grund auf neu
konfigurieren, lesen Sie hier:

° Ruida konfigurieren
Wenn Sie einen Galvo-Laser verwenden, beginnen Sie hier.

* Konfigurieren eines Galvo
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3.2.2 Koordinaten und Job-Ursprung

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, LightBurn mitzuteilen, wie das

Projekt im Arbeitsbereich lhres Computers platziert werden soll. Sie
wahlen sie im Feld , Start From* auf der Registerkarte ,Laser* aus:

Disconnected
11 Pause B s P start ‘:‘ Send

) Frame {73 Frame Save RD file Run RD file
{2 Home Go to Origin Start From:  User Origin v

Job Origin

000
O@O
000

@D Cut Selected Graphics

Absolute Koordinaten

Absolute Koordinaten ist am einfachsten - Das Seitenraster, das Sie im
Hauptbearbeitungsfenster sehen, reprasentiert den Arbeitsbereich Ihrer
Maschine. Alles, was Sie in diesem Bereich platzieren, wird an der
entsprechenden Stelle auf Ihrer Maschine geschnitten. Benutzer mit
kleinen Lasern wie dem K40 werden dies wahrscheinlich als die
einfachste und intuitivste Option empfinden.

Hinweis: Die Verwendung der absoluten Positionierung erfordert

einen Laser mit Referenzschaltern und einem festen Ursprung. Wenn Sie
einen kleinen Diodenlaser ohne Homing-Sensoren haben, miissen Sie die
Maschine manuell nullen. Siehe Maschinen ohne Referenzsensoren /
Endschalter.

In der Abbildung unten werden die beiden in der Mitte des

Arbeitsbereichs platzierten Kreise in der Mitte der Maschinenarbeit geschnitten
Bereich. Das griine Quadrat unten links im Bild stellt den

Auftragsursprung dar, und das rote Quadrat an derselben Stelle zeigt

den Maschinenursprung. Bei "Absolute Koordinaten" stehen diese

immer an der gleichen Stelle.

Aktuelle Position

Aktuelle Position ist wahrscheinlich die zweit einfachste zu verwenden.
lhr Job schneidet relativ zur aktuellen Position des Laserkopfs, wenn
Sie auf die Schaltflache , Start* klicken. Sie verwenden den "Job Origin"

- 9/229 -

3.2.2 Koordinaten und Job-Ursprung

Steuerelement im Laserfenster, um LightBurn mitzuteilen, wie der Job
relativ zum Laser positioniert werden soll.

In diesem Bild beginnen wir mit der aktuellen Position, wobei der Job-
Ursprung unten links festgelegt ist:

Beachten Sie, dass sich die griine Anzeige , Auftragsursprung*
verschoben hat. Dies stellt die Position des Lasers dar, wenn Sie den
Job beginnen, also bewegt sich der Laser von wo auch immer er sich

leicht nach oben und nach rechts bewegt, schneidet die beiden Kreise
und geht zuriick zu seinem Ausgangspunkt.

Stellen Sie sich vor, Sie wollten dieses erstaunliche Zwei-Kreis-

Muster auf einen Getréankeuntersetzer oder eine Handyhlle schneiden.
Das so aufzureihen ist nicht einfach. Wenn Sie die Job Origin-
Einstellung auf ,Center* &ndern, erhalten Sie stattdessen Folgendes:

Jetzt wird der Job zentriert um die aktuelle Position des Laserkopfes
herum geschnitten. Wenn Sie den Laser direkt tiber der Mitte des zu
schneidenden Gegenstands positionieren, wird das resultierende Bild
auf dem Gegenstand zentriert.

Durch die gemeinsame Verwendung von ,Aktuelle Position“ und ,Job-Ursprung*
konnen Sie miihelos einen Schnitt auf einem Stiick Material ausrichten, wenn Sie
einmal verstanden haben, wie es funktioniert.

Herkunft des Benutzers

Der Benutzerursprung funktioniert fast genauso wie die aktuelle
Position, auBBer dass der Startort "programmierbar” ist. Einige

Laser haben eine "Origin"-Taste (wie Ruida-Controller). GCode-
basierte Systeme verwenden die Schaltflache "Ursprung festlegen" in
LightBurn, um dasselbe zu tun. Sie bewegen lhren Laser zu der Position,
an der Sie lhren Job beginnen méchten,

(C) LightBurn-Software, LLC
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3.2.2 Koordinaten und Job-Ursprung

Klicken Sie auf die Schaltflache "Ursprung festlegen”, und Sie kénnen den
Laser wieder frei bewegen. Wenn Sie , User Origin“ als , Start From"-Wert
angeben, bewegt sich der Laser zuriick zu dieser programmierten Position
und beginnt den Schnitt von dort aus.

Endposition

Beachten Sie, dass die Einstellung Endposition nur fir GCode-basierte
Controller gilt. DSP-Controller verwalten dies intern.

LightBurn gibt Innen die Kontrolle dartiber, wohin der Kopf des Lasers
zurlickkehren soll, nachdem ein Auftrag abgeschlossen ist. Standardmafig

wird es auf 0,0 zuriickgesetzt, dies ist jedoch fur einige Computer nicht die
optimale Position.

Um Ihre Endposition zu &ndern, gehen Sie zum Werkzeugfenster

Verschieben und verwenden Sie die Pfeile, um lhren Laserkopf an die

Stelle zu verschieben, an die er nach Abschluss des Auftrags zuriickkehren

soll. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Endposition festlegen. Ihre Maschine wird sich jetzt daran erinnern
dieser Ort fur zukunftige Jobs. Dies kann jederzeit zuriickgesetzt werden,

indem Sie diese Schritte fuir einen neuen Standort wiederholen.

Get Position = X: ¥ i u:
Move to Position X 0.00 # Y 0.00 s Go
Saved Positions: v Manage

Distance 10,00 'S mm

\J \4‘ Speed 1000.0 5 mm/s

Z-Speed 10.0 + mm/s

)
B>
vin)

@D Continuous Jog

Set Clear Set Finish
Origin Origin Position
@D Move From Machine Zero  Power 0.50% = Fire

-10/229 - (C) LightBurn-Software, LLC



Machine Translated by Google

3.2.3 Grundlegende Verwendung: Das Wesentliche

Bisher haben wir eine kurze Einfiihrung in die Benutzeroberflache gegeben und behandelt

Zoomen, Schwenken und Auswahlen.

Die nachsten Dinge, die wir behandeln werden, sind:

Formen erstellen

Importieren von Kunstwerken

Verschieben und GréBenanpassung von Grafiken
Gruppierung
Schnittebeneneinstellungen

Steuerung des Lasers

Formen erstellen

Mit den Formerstellungswerkzeugen von LightBurn konnen Sie einfache
Formen erstellen. Wahlen Sie ein Werkzeug aus der linken Symbolleiste aus,
z. B. die Ellipsen-, Rechteck- oder Polygon-Werkzeuge. Klicken Sie bei
ausgewahltem Werkzeug mit der linken Maustaste in den Arbeitsbereich und
ziehen Sie die Maus, um die GroRe der Form anzupassen, die Sie erstellen.

Beim Ziehen erzwingt die Umschalttaste, dass die Form dieselbe Breite und

Hohe hat, sodass Sie Kreise und Quadrate anstelle von Ellipsen und Rechtecken erhalten.

Die Strg-Taste bewirkt, dass die Form am Startpunkt zentriert wird, anstatt sie
von Ecke zu Ecke zu ziehen.

Lassen Sie die Maustaste los, um die Form abzuschlieBen.

Wahlen Sie fiur Text das Textwerkzeug aus und klicken Sie dann in das

Bearbeitungsfenster, um den Cursor zu platzieren. Geben Sie lhren Text ein und driicken
Sie die Esc-Taste, wenn Sie fertig sind.

Importieren von Kunstwerken

Mit den Werkzeugen zur Formerstellung kénnen Sie in LightBurn einfache
Formen wie Kreise, Rechtecke, Text und Polygone erstellen und diese auch
bearbeiten und anpassen, aber LightBurn ist nicht als vollstandiges
Kiinstlerpaket oder bemaRtes Modellierungswerkzeug gedacht . Daflir wiirden
Sie externe Software wie CorelDraw, Adobe lllustrator, Inkscape oder AutoCAD
verwenden. Foto- oder Bildbearbeitungssoftware wie Photoshop oder GIMP

kann zum Erstellen oder Bearbeiten von Bilddateien verwendet werden.

Wenn Sie ein Bildmaterial in einem dieser Programme fertig haben, besteht der

nachste Schritt darin, es in LightBurn zu importieren, um die Einstellungen anzupassen.

LightBurn kann die folgenden Dateitypen importieren:

Vektor / Mischformate:

.ai —Adobe-lllustrator

.svg — Skalierbare Vektorgrafiken .dxf —
AutoCAD-Zeichnungsaustauschformat
.pdf - Adobe Portable Document-Format

* .plt/ hpgl - Plotter / Hewlett-Packard-Grafiksprache
Bildformate:

: .png - Portable Netzwerkgrafiken
. .jpg / .jpeg - Format der Joint Photographic Experts Group
: .bmp — Windows-Bitmap. .gif —

Grafikaustauschformat

-11/229 -

3.2.3 Grundlegende Verwendung: Das Wesentliche

¢ tif / tiff - Markiertes Bilddateiformat

Beachten Sie, dass nicht alle Funktionen jedes Formats unterstiuitzt werden.
Inshesondere Vektorgrafikformate sind unglaublich komplex, und die
Verwendung erweiterter Funktionen wie Fullmuster, Maskierung, Farbverlaufe
usw. lasst sich beim Importieren nicht unbedingt gut Gibersetzen. LightBurn
kiimmert sich um Formumrisse —wenn Sie mochten, dass Grafiken die
erweiterten Funktionen enthalten, ist die beste Option normalerweise der Export
als Bild mit hoher DPI.

Sie kdnnen Dateien auf verschiedene Arten in LightBurn importieren:

Durch Klicken auf die Schaltflache ,Importieren” in der Hauptsymboll )
Verwenden Sie die Option Datei > Importieren aus dem Hauptmenu
Driicken der Tastenkombination , Importieren* (Strg + 1)

Ziehen einer Datei aus dem Windows Explorer oder MacOS
Finder in LightBurn

Kopieren und Einfligen eines Bildes aus einem Browserfenster in
LightBurn

Verschieben und GréBenanpassung von Grafiken

Sobald Sie Ihr Bildmaterial in LightBurn haben, besteht der nachste Schritt
normalerweise darin, es zu platzieren oder zu skalieren. Wenn ein oder
mehrere Elemente ausgewahlt sind, sehen Sie verschiedene "Werkzeuggriffe"
um die AuRenseite der Auswahl herum, wie folgt:

Im Bild oben sehen Sie 9 graue Quadrate und vier Pfeile. Wenn Sie mit der
Maus tiber eines davon fahren, &ndert sich der Cursor, um die Art der
Operation anzuzeigen, die das Werkzeug ausfiihrt — GréRenénderung,

Verschieben oder Drehen.

Wenn Sie an einer der vier Ecken greifen, konnen Sie die GréRe des
Bildmaterials von dieser Ecke aus &ndern und standardmagig eine
einheitliche GroRBenanderung mit der gegeniberliegenden Ecke als
Ankerpunkt vornehmen. Das Halten der Strg-Taste (oder der Befehlstaste auf
dem Mac) schaltet den Ankerpunkt in die Mitte, sodass die Objektmitte beim

Andern der GréRe an Ort und Stelle bleibt. Wenn Sie die Umschalttaste gedriickt

halten, kénnen Sie die Breite und Hohe unabhéngig voneinander dndern, anstatt sie miteinand

Wenn Sie einen der vier seitlichen Griffe greifen, kdnnen Sie die Breite oder
Hohe der Auswahl anpassen, und die Strg- (oder Befehls-) Taste wechselt zum
zentralen Anker, genau wie bei der EckengrofRe. Beim Verschieben zeigt die
Statusleiste sowohl die absolute Position der verschobenen Auswahl als auch

die relative Entfernung, um die sie verschoben wurde.

Der mittlere Anfasser dient zum Verschieben der Auswahl, obwohl Sie dazu
auch auf eine beliebige Kante klicken und ziehen kénnen. Wenn Sie eine
Auswahl verschieben, halten Sie die Umschalttaste gedriickt, um die Bewegung
auf horizontal, vertikal oder diagonal zu beschranken.

Mit den vier Drehgriffen konnen Sie das Objekt mit der Maus frei drehen.

Wahrend der Drehung ist die relative Drehung
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in der Statusleiste angezeigt. Das Halten der Strg-Taste (Befehl auf dem Mac)
rastet die Drehung auf die nachsten 5 Grad ein, das Halten der Umschalttaste

rastet auf 15 Grad ein und das Halten von Strg+Umschalt rastet auf 45 Grad ein.

Sie kénnen Bildmaterial auch mit der Symbolleiste fiir numerische Bearbeitungen
verschieben, drehen und in der GréRe andern .

Gruppierung

Wenn Sie Formen in LightBurn erstellen, sind sie unabhangig von anderen
Formen, die Sie erstellen. Manchmal ist es praktisch, eine Sammlung von Dingen
als eine Einheit behandeln zu kénnen, um sicherzustellen, dass sie ihre relative
Position und GrofRRe beibehalten, wenn Sie sie bewegen. In LightBurn wird dies als
Gruppe bezeichnet. Wenn Sie zwei oder mehr Formen auswahlen und auf die

Schaltflache , Gruppieren® klicken

( ,&ell)emﬁedaiﬂmkenes @pkgdas digursprunglichen Formen enthélt. Um
die Gruppierung der Objekte aufzuheben, damit Sie die einzelnen Teile bearbeiten

konnen, wahlen Sie eine Gruppe von Formen aus

und Klicken Sie auf die Schaltfléiche zum Aufheben der Gruppieru& ), oder ¢ Strg+ 9 .

Sie konnen erkennen, ob sich eine Form in einer Gruppe befindet oder nicht, basierend darauf,

wie sie aussieht, wenn sie ausgewahlt ist.

Pl 8 -
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Nicht gruppierte Objekte werden bei Auswahl mit einem einfachen Strichmuster
angezeigt, wie der einzelne Kreis oben links. Eine gruppierte Form zeigt bei
Auswahl ein sich wiederholendes Punkt-Punkt-Strich-Muster, das auf den drei

kleineren Kreisen oben rechts angezeigt wird.

Schnittebeneneinstellungen

Aus Vektordateien importiertes Bildmaterial weist Ebenen in LightBurn Formen
basierend auf den Farben der Vektoren in der Originaldatei zu. Wenn Sie Ihre

Dateien in diesem Sinne erstellen, kénnen Sie Zeit sparen.

Ebenen in LightBurn werden verwendet, um den Formen in lhrem Design

verschiedene Einstellungen zuzuweisen. Zum Beispiel:

Im obigen Design kénnte Schwarz fiir eine solide, dunkle Gravur verwendet
werden, Blau kénnte eine sehr helle Gravur mit einem Umriss sein, um dem
Text mehr Definition zu verleihen, und Rot ware eine langsame, dunkle Gravur.
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3.2.3 Grundlegende Verwendung: Das Wesentliche

Hochleistungs-Schneidschicht. Die endgiiltige Ausgabe an den Laser konnte so
aussehen:

a

el

LightBurn

Cutdstance: 115004 =m (~11:05) Rapid moves: 72775 mm {~3:54) Total tme sstmated: 1459
Fimback Speec I Lox OB show raversal maves 80 shade according 1o pawer O Jrvert 5%
Bleck i ave culs, Red ines are moves between asls siheiz  Save Image Play Ok

Die im Fenster Schnitte / Ebenen angezeigten Informationen sind nur die

Grundlagen. Sie konnen alle Optionen fiir eine Ebene anzeigen, indem Sie auf

den Eintrag in der Ebenenliste doppelklicken, um das Fenster , Schnitteinstellungen

aufzurufen.

Steuerung des Lasers
Es gibt zwei Fenster, die hauptsachlich zur Steuerung des Lasers verwendet werden:

Im Laserfenster, das standardmafig unten rechts im Display angezeigt wird,
konnen Sie lhren Laser auswahlen, einen Auftrag starten, stoppen oder anhalten,
das Design einrahmen (den Laserkopf um die Grenze lhres Designs bewegen, um
die Ausrichtung zu testen) und mehr. Diese Optionen kénnen je nach verwendetem

Lasertyp variieren.

Laser

Disconnected

I Pause [ B P start 4 send

L Frame {_) Frame SaveRDfle =~ RunRD file

{2 Home Go to Origin | Start From: |Absolute Coords

Job Origin
@D Cut Selected Graphics

'i" Show Last Position

® Optimize Cut Path

Optimization Settings

Devices (Auto) “  Ruida 644XG v

Das Move-Fenster, das standardmafig hinter dem Cuts/Layers-Fenster angedockt
ist, bietet Ihnen Jog-Schaltflachen und Positionssteuerung, und der dortige

»Speed“-Wert wird beim Framing oder Joggen des Lasers in LightBurn verwendet.
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Get Position = X:

Move to Position X 0.00

Saved Positions:

A
< @>
4] (v](2]

@D Continuous Jog

Set
Origin

@D Move From Machine Zero

Distance 10.00 5 mm
Speed 1000.0 'S mm/s
Z-Speed 10.0 + mm/s

Set Finish
Position

Clear
Origin

Power 0.50% ' Fire

Es gibt ein paar andere Methoden zum Bewegen des Lasers, die bemerkenswert

sind:

Mit dem Click-to-Position-Tool () in ir Werkzeugleiste , Creation

Tools“ kénnen Sie auf eine beliebige Stelle im Arbeitsbereich klicken,

und LightBurn bewegt den Laser zu diesem Punkt.

° Beachten Sie, dass dies davon ausgeht, dass lhr Laser richtig referenziert

wurde - Einige DIY-Maschinen haben keine Referenzierung
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3.2.3 Grundlegende Verwendung: Das Wesentliche

Switches, sodass jede Form der absoluten Positionierung in LightBurn

zusatzliche Schritte erfordert.

Mit den Pfeiltasten des Nummernblocks kann der Laser nach dem Klicken

in das Bearbeitungsfenster (Arbeitsbereich) getippt werden.

Das Meni ,Anordnen“ und die Anordnungswerkzeuge kénnen verwendet

werden, um den Laser relativ zum Bildmaterial im Arbeitsbereich zu verschieben.

Window Language
Group

Ungroup

Flip Horizental

Flip Vertical

55 Line

Rotate 90° Count:

Align

Distribute

Move Selected Objects
Move Lﬁa%khﬁﬁﬂﬂ

Grid / Array

ircular Array

Copy Along Path
Break Apart

Push forward in draw order

Push backward in draw order

Push to front

Alt+V

PlUedvkx ¢

1t| Aria

Rotate 0.0 *  mm
WD Bold @D Italic

ve Laser to Selection

1 Move Laser to Upper Left of Sele
" Move Laser to Upper Right

Laserto L

e Laser to Lower Right of Selec

Laser to Top of Selection

ve Laser to Bottom o

t- Move Laser to Left of Sel

-i Move Laser to Right of Selection
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Erste Schritte fir Anfanger

3.2.4 Erstellen eines einfachen Projekts

Wir werden Schritt fur Schritt durch die Erstellung eines kleinen, einfachen
Projekts in LightBurn gehen, von Anfang bis Ende, um lhnen zu zeigen, wie Sie
einige der grundlegenden Bearbeitungswerkzeuge verwenden, und lhnen ein Gefiihl

dafur geben, wie die Dinge funktionieren.

Bevor Sie beginnen, vergewissern Sie sich, dass Sie einen Laser in

LightBurn eingerichtet haben (siehe Hinzufligen lhres Lasers).

Dieses Projekt wird ein einfaches Namensschild sein, das um die Buchstaben

herum ausgeschnitten wird, idealerweise aus diinnem Holz oder Acryl, aber ein Stiick
Pappe reicht auch aus.

DEN TEXT ERSTELLEN
Klicken Sie bei laufendem LightBurn und einem leeren Projekt auf die unten

gezeigte Schaltflache Text erstellen. Es befindet sich normalerweise auf der linken
Seite des Hauptfensters:

Create / Edit Text i

Klicken Sie als Nachstes mit der Maus irgendwo in die Mitte des Bearbeitungsfensters

-
o

) ©»DO0

(des Arbeitsbereichs), um einen Cursor zu erhalten, und geben Sie dann lhren ein
Name:

T

ightBurn

Klicken Sie oben links im Bearbeitungsfenster auf die Werkzeugschaltflache

»Auswahlen® oder driicken Sie zgeimal y Esc (einmal, um die Texteingabe zu

3.2.4 Erstellen eines einfachen Projekts

# Layer Mode
| ~
oo [l tine  ~ 1000/200

Spd/Pwr  Output Show

Dies sagt uns, dass die Formen auf dieser Ebene als Linien mit einer

Geschwindigkeit von 100 mm/s und 20 % Leistung gezeichnet werden. Abhangig

von lhren Einstellungen kann '100.0" anders sein - Diodenlaser sind weniger
leistungsstark als CO2-Laser und laufen langsamer, daher neigen sie dazu, mm/Minute
als Einheit zu verwenden, sodass derselbe Standardwert als 6000 mm/min angezeigt

wird. Wenn Sie Ihre Einheiten auf Zoll eingestellt haben, sehen Sie méglicherweise 3,9
Zoll/Sek. oder 236 Zoll/Min.

VORSCHAU

Um zu sehen, wie der Laser Ihr Projekt ausfiihrt, klicken Sie auf die Schaltflache
Vorschau in der Mitte der Hauptsymbolleiste:

BION™E. » 8

Preview

1 Dalsd

Das Vorschaufenster wird eingeblendet und zeigt den abgeschlossenen Auftrag wie
folgt:

B Preview - LightBurn 00,11

ul =%

1/ F; ) ) )
| ( U _"\\‘1 ’
=

beenden, und ein weiteres Mal, um die Texteingabe zu beenden und zum Auswahlmodus zurtickzukiehren).

Wenn Sie mit dem Text fertig sind, sehen Sie einen Eintrag in der Liste , Cuts/
Layers “ oben rechts im Display. Dies ist die "Ebene", auf der sich Ihr Text befindet,
und sie enthalt die Einstellungen, die fir alle Objekte auf dieser Ebene an den Laser

gesendet werden:
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Qut dstance: S16mm (~0:07) Rape meues: 330 mm (~2:01) Total ime estmated: 0:09

Flsybedk Speec I 10x B show vaversslmoves @D Shede scoordng pover WD bvert 0%

SackInes e cuts, Redlres ans moves betueen ats =y o

Die helleren roten Linien zeigen, wie sich der Laser zwischen den Formen bewegt
(Traversalbewegungen), und die schwarzen Linien sind dort, wo der Laser brennt.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Play“ und Sie konnen sich eine Simulation ansehen,
wie der Laser den Auftrag ausfiihrt. Sie konnen auch den Schieberegler greifen und
ihn herumziehen, um den Schnitt zu verschiedenen Zeitpunkten zu sehen. Es ist eine
gute Angewohnheit, die Ausgabe auf diese Weise stichprobenartig zu tberprifen, da
Sie wahrscheinlich Fehler erkennen, bevor Sie das Projekt wirklich brennen, was Zeit
und Material spart. Klicken Sie auf die Schaltflache , Ok, um die Vorschau zu

schlieRen.

Weitere Informationen zum Vorschaufenster finden Sie auf seiner Seite hier
Vorschaufenster

(C) LightBurn-Software, LLC
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TEXT-EIGENSCHAFTEN ANDERN

Stellen Sie sicher, dass Sie sich noch im Auswahlmodus befinden — das
Werkzeug , Auswahlen® sollte hervorgehoben sein. Klicken Sie auf den
Namen oder klicken und ziehen Sie ein Rechteck darum, um ihn auszuwéhlen.
Wenn es ausgewahlt ist, wird es als animierte Striche anstelle von
durchgezogenen Linien gezeichnet, und um die Auswahl herum erscheinen

Griffe, mit denen Sie die GroRe, Position oder Ausrichtung &ndern konnen.

u__
T
- )) - - S e~
e e N L
N )\l| I I 1
| = [ I
e e b Gl
] m)
-’
Die Optionen in der Textsymbolleiste oben werden wie folgt aktiviert:
Fert Ans B Haght 25.00 5| rmpereioon (3 |aonx mdde | Mormel v
W Ecd WD Ttebc WD Upper Caze WD Right-toLeft W Weided VSpace 0.00 |3 |AknY Mdde  Ofet 0 Ca

Klicken Sie auf das Dropdown-Ment fiir die Schriftart und andern Sie sie nach
Belieben. Wahrend Sie auswahlen, werden die Anderungen in Echtzeit im
Bearbeitungsfenster angezeigt. Sie kénnen auch hier die Hohe andern, fett oder
kursiv machen und den Abstand anpassen.

RUCKGANGIG WIEDERHOLEN

Wenn Sie eine Anderung vornehmen, die Ihnen nicht geféllt, konnen Sie sie riickgéangig
machen, indem Sie auf die Schaltflache Riickgangig in der Symbolleiste klicken (oder ZS‘Eﬁuogkn
*tz Jv oder Bearbeiten > Riickgangig im Meni). Wenn es dir doch gefallen

hat, kannst du es auch wiederholen ( y_Stidnd bhi&wmwmm).
unbegﬂenzt - das Undo-Syﬁn wird nicht zuriickgesetzt, es sei denn, Sie

erstellen eine neue Datei oder schliefen das Programm.

ANDERN DER EBENENEINSTELLUNGEN

Anstatt den Text zu skizzieren, werden wir ihn so andern, dass er einfarbig
gefiillt ist. Klicken Sie im Fenster , Schnitte/Ebenen” auf die Stelle, an der

,Linie* steht, und andern Sie sie wie folgt in , Fullen“:

#  Layer Mode Spd/Pwr  Output Show
. ~
coo il [tine  +[1000/200
Line o
Fill X

Sie werden feststellen, dass sich die Anzeige im Bearbeitungsfenster

nicht geéndert hat, aber wenn Sie die Vorschau erneut ausfiihren, sieht

sie ganz anders aus. StandardméRig zeigt die Ansicht in LightBurn nur
Umrisse, keine Fullungen, weil es viel schneller ist und es verhindert, dass
Dinge hinter soliden Formen verborgen werden, die méglicherweise noch auf
dem Laser ausgefiihrt werden.

EINEN UMRISS HINZUFUGEN: DAS OFFSET-WERKZEUG

Klicken Sie bei ausgewahltem Text auf die Schaltflache "Offset" in der linken

Symbolleiste, wie hier gezeigt:
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A
0
0
9

Das Fenster mit den Offset-Optionen wird angezeigt, und Sie sollten ungefahr

Folgendes sehen:

B tert - Lghrflurn 181 7 ®

Come Stle Ogtions

@ Bt T} v rowadtny b

o) D) ware cezew rgecte

2 corver L) Gotws { Sroihy eeats
I

Das Versatzwerkzeug erstellt eine neue Form, indem es die Formen in lhrer
Auswahl in einem bestimmten Abstand umreif3t, entweder nach innen, nach
aufBen oder beides, und das Ergebnis zusammenfiihrt. Wenn Sie mit der Maus
auf den Wert , Offset Distance* zeigen, konnen Sie das Mausrad drehen, um die
Zahl zu andern, und beobachten, wie sich das Ergebnis im Handumdrehen
andert. Sie kénnen auch auf das Kastchen klicken und einfach eine Zahl
eingeben.

Stellen Sie den Wert fir den Versatzabstand so groB ein, dass keine internen
Lucken in der Kontur vorhanden sind. Beachten Sie, dass die Liicke oben

zwischen dem L und dem néchsten Buchstaben in der folgenden Version
verschwunden ist:

et D 620 5
Drecian Cores Sive oo

@ tuters (e & merd 7] eiestrms g saveety
£ wiand gty e Deee agnaistiece
O Bur O Cunes 1 Cobrize | Sraky rcais

o= Conoe

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf ,, OK*.

SCHICHTEN WECHSELN

Klicken Sie jetzt mit der linken Maustaste auf die neue Kontur, die Sie gerade

erstellt haben, sodass sie die einzige ausgewahlte Sache ist, wie folgt:

L S R IS— m)
T T
£ ~l

i 0 \
i \
| 1
i - U | n -
i

{ +
s, TEEEE S N T e T g i i 4«-.._/-__/!

\.___’//

]
{m

Klicken Sie dann auf die rote Schaltflache in der Farbpalette am unteren Rand

der Anzeige:
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3.2.4 Erstellen eines einfachen Projekts

Méglicherweise muissen Sie langsamer vorgehen oder mehr Durchgénge verwenden,

2I'\ 0 indem Sie den Wert fuir die Anzahl der Durchgéange hoher einstellen.

- . . . . Auch dies sind Vermutungen, aber sie sind ein Ausgangspunkt.

Offnen Sie das Vorschaufenster erneut (Alt+P oder klicken Sie auf die

X 307.m, Y. 341, Cc02 Min (249.8)(, 203. Schaltflache , Vorschau®) und ziehen Sie dann den Fortschrittsregler von

links nach rechts, um zu sehen, wie der Auftrag ausgefiihrt wird. Sie sehen

. . . L . zuerst die Textgravur, gefolgt vom Umrissschnitt. Wenn Sie diese Dinge
Der Umriss wird rot und Sie sollten zwei Eintrége in lhrer Schnitt-/ 9 9 9 9

. nicht sehen, uberprifen Sie die Einstellungen erneut und vergewissern Sie
Ebenenliste sehen, etwa so:

sich, dass die erste Ebene (schwarz) auf Fillung und die zweite Ebene (rot)
auf Linie eingestellt ist.

POSITIONIERUNG DES JOBS AUF DEM LASER

# Layer Mode Spd/Pwr  Qutput Show ‘-
~
| C0o0 - Fill ~100.0 / 20.0 Wenn Sie dies an den Laser senden, gibt es ein paar verschiedene
| | Maoglichkeiten, wie es positioniert werden kann, und die von Ihnen
‘ co2 - Line v 100.0/ 20.0 \ v gewahlte kann von der Art Ihrer Hardware abhangen. Wenn Sie einen
|

kleinen Diodenlaser ohne Homing-Schalter haben, méchten Sie den Job
wahrscheinlich im Modus , Aktuelle Position“ ausfithren. Im Moment

Die erste, die schwarze Ebene, ist die Fillung fur lhren Text, und die . . .
empfehlen wir das allen, da es einfach ist.

zweite rote Ebene ist fir den Umrissschnitt.

GESCHWINDIGKEIT UND KRAFT
Wenn Sie einen Ortur Laser Master oder einen anderen kleinen Laser mit

Hier wird es etwas schwierig, wenn Sie mitmachen konnen. Die aktivierten Homing-Schaltern haben, werden Sie wahrscheinlich feststellen,
Geschwindigkeits- und Leistungseinstellungen variieren ziemlich stark dass , Absolute Coords" die einfacher zu verwendende Einstellung ist —
zwischen den Lasern, und LightBurn unterstitzt viele verschiedene Arten das bedeutet, dass wo immer Sie lhre Arbeit in LightBurn platzieren, genau
von Maschinen. Es hangt auch von der Art des Materials ab, das Sie dort ist, wo es sein wird geh auf den Laser.

verwenden - das Schneiden durch 1/8 "Lindenholz verbraucht viel weniger

Kraft als das Schneiden durch 1/4" Sperrholz oder Acryl. Im Moment gehen Suchen Sie im Laserfenster, das sich standardmagig unten rechts im

wir von 1/8" (3 mm) Sperrholz aus und geben einige Vermutungen fir die Hauptfenster befindet, nach dem Dropdown-Feld , Start From“ und wéahlen

Einstellungen, aber Sie mussen sie wahrscheinlich andern. Sie ,Current Position“ oder ,Absolute Coords“. Wenn Sie in diesem Fenster
,Controller-Einstellung® sehen, bedeutet dies, dass Sie einen Trocen-
Controller haben und die Startposition uber die Controller-Menis eingestellt
Klicken Sie zunachst im Fenster Schnitte / Ebenen auf den schwarzen wird, nicht iber die Software. Schwitzen Sie es jetzt nicht.

Farbeintrag. Unterhalb der Liste der Ebenen sehen Sie das Fenster

CutInfo Disconnected
ayer Color [ scecd mie) 1000 12 1] pause B s P start 2 send
Pass Count 15 Power Max (%) 20.00 %
Interval (mm)  0.100 }5- Power Min (%) 10.00 'S L) Frame \_J Frame Save RD file Run RD file
Material (mm) 0.0 [
{2t Home Go to Origin | Start From: |Absolute Coords
. R ) . ) Current Position
Fur den Text mochten Sie genug Kraft, um in das verwendete Material
zu gravieren, aber nicht zu tief. Job Origin Absolute Coords
: @D Cut Selected Graphics

Wenn Sie einen CO2 -Laser haben, verwenden Sie 200 mm/s, 15 %

Leistung (sowohl Power Min als auch Power Max — dazu spater mehr)
X Wenn Sie den Modus , Aktuelle Position verwendet haben, sehen Sie die 9-Punkte-Anzeige , Job
und lassen Sie alles andere stehen. o . . .
Ursprung" darunter aktiviert, und Sie sollten ein griines Quadrat auf lhrem

Wenn Sie einen Diodenlaser haben, verwenden Sie 50 mm/s (oder 3000 Design an der gleichen Stelle sehen, die von Job angezeigt wird

mm/min) und 50 % Leistung. Herkunftskontrolle, wie folgt:

Verstehen Sie, dass dies ein grober Ausgangspunkt ist und Sie dies — T — -

o | a 1 — fHome | GulOgn | Stortfrom: QumarePossn v
wahrscheinlich spater &ndern missen. = ~db]l A‘_)r =rA) | 0 00
L1OINT=WUrT 393

WD Cir S ted Graghuen
Klicken Sie nun im Fenster Schnitte / Ebenen auf den roten Eintrag. Dies W U= Scbectn Orp 4t Lt Pt

B ot P B P N

wird das sein, was durch das Material schneidet, um die Form

auszuschneiden. Schneiden erfordert mehr Kraft und viel weniger Geschwindigkeit. Im obigen Bild ist der Auftragsursprung unten links eingestellt, und dort

befindet sich das griine Ursprungsquadrat auf dem Design.

Stellen Sie fir einen CO2 -Laser 15 mm/s, 75 % Leistung ein . . . . . .
! ° 9 Dieses griine Quadrat stellt die Position des Lasers dar, bevor Sie mit der

wiederum fiir minimale und maximale Leistun . . — }
( 9 Arbeit beginnen, sodass das Design tber und rechts davon endet, wo sich

» Verwenden Sie fur einen Diodenlaser 2 mm/s (120 mm/min) und 100 % der Laser befindet, wenn wir auf Start driicken.
Leistung. Abhangig von der Starke der Diode, die Sie haben,

- 16/229 - (C) LightBurn-Software, LLC



Machine Translated by Google

Legen Sie ein Stlick Material in das Bett des Lasers und verwenden Sie die
Pfeiltasten auf der Lasersteuerung (falls vorhanden), um den Kopf des Lasers in
die untere linke Ecke des Materials zu bewegen.

Wenn |hr Laser-Controller keine Pfeile hat, klicken Sie auf eine leere Stelle im
Bearbeitungsfenster und verwenden Sie dann die Pfeile auf dem Nummernblock

Ihrer Tastatur, um den Laser zu bewegen.

Wenn Sie denken, dass es ausgerichtet ist, driicken Sie die Taste mit
der Aufschrift ,Frame“. Der Kopf des Lasers bewegt sich in einem
Rechteck um die Stelle herum, an der der Auftrag ausgefuhrt wird. Wenn Sie

etwas anpassen miissen, tun Sie dies und dann erneut Frame.

Wenn Sie im obigen Fenster nur die Option ,, Controller-Einstellung“ haben,
driicken Sie beim Positionieren des Lasers in der unteren Ecke des
Materials die Taste mit der Bezeichnung , Origin“ auf dem Controller-
Bedienfeld, um dem Controller mitzuteilen, dass Sie dies tun wiirden wie der

Job zu beginnen.

3.2.4 Erstellen eines einfachen Projekts

lhr Teil, Sie kénnen den Schnitt erneut ausfihren (evtl. mit neuen

Einstellungen), ohne ein neues Stiick Material verwenden zu missen.

ERGEBNISSE UND NACHSTE SCHRITTE

Wenn es fertig ist, sieht es hoffentlich so aus:

IghtBurn

Das war es fiir dieses kurze Tutorial - Es soll nur ein Ausgangspunkt
sein, aber hoffentlich war es genug, um Ihnen ein wenig Grundlage zu

geben und einen Vorgeschmack darauf zu geben, wie die Dinge funktionieren.

Wenn alles ausgerichtet ist, schlieRen Sie den Deckel des Lasers (oder wenn Néchste Schritte:

Sie keinen haben, setzen Sie lhre Schutzbrille auf) und driicken Sie dann die

Starttaste. Wir empfehlen, einige unserer , LightBurn-Grundlagen“-Tutorials auf

YouTube durchzugehen, und wir haben ein groRartiges Projekt-Tutorial, das
Wenn etwas schief geht, driicken Sie die Stopp-Taste, um den Job abzubrechen etwas ausfihrlicher ist, das , WIFI-QR-Code-Tutorial“, das mehr Bereiche abdeckt,
aber wenn nicht, lassen Sie ihn fertig. Wenn es fertig ist, sehen Sie sich an, wie einschlieflich des Imports.
die Dinge geendet haben - wenn die Gravur des Namens zu tief oder zu dunkel ist,
N - R . N . X ) « LightBurn-YouTube-Kanal
kénnen Sie die Geschwindigkeit erhéhen oder die Leistung verringern (oder
beides). Wenn der Schnitt nicht ganz durchgegangen ist, verringern Sie die

Geschwindigkeit oder erhhen Sie die Leistung (oder beides). Wenn du dich nicht bewegst
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Anfénger-Docs

3.3 LightBurn herunterladen und installieren

3.3.1 Herunterladen von LightBurn
Der erste Schritt ist, zu lightburnsoftware.com zu gehen

Klicken Sie oben auf ,Download and Trial“ (oder klicken Sie hier)

Sie sehen Links fur die aktuelle Version von LightBurn.

Laden Sie die Version herunter, die zu lhrem Computer passt.

° Windows 64-Bit — fast alle modernen Computer sind 64-Bit

* Windows 32-Bit - einige &ltere Systeme benétigen dies moglicherweise
* Mac OS X

* Linux 64-Bit

Wenn du den Download abgeschlossen hast, solltest du die Datei in deinem
»,Downloads*“-Ordner sehen. Unter Windows und Mac kénnen Sie einfach

auf die heruntergeladene Datei doppelklicken.

Mindestanforderungen an das Computersystem

LightBurn lauft unter Windows 7.0 oder hoher, 32 oder 64 Bit, MacOS
10.11 oder héher oder 64 Bit Linux (Ubuntu 18.04, Ubuntu 20.04 oder Fedora
28+, alles andere funktioniert méglicherweise nicht wie beabsichtigt).

LightBurn bendétigt fir die meisten Arbeiten keinen leistungsstarken
Computer, wenn lhre Designs jedoch viele Bilder enthalten, ist mehr
Speicher hilfreich. Wie bei den meisten Dingen erleichtert ein schnellerer

Computer die Arbeit mit groRen Bildern oder komplexen Vektorgrafiken.

Wabhlen Sie lhr Betriebssystem:

* Fenster
* Mac OS

® Linux

3.3.2 Windows-Installation

Starten Sie das Installationsprogramm, indem Sie darauf doppelklicken. Windows fragt

mdoglicherweise zuerst, ob Sie uns vertrauen.
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l@ Setup - LightBurn
Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed? -
Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing LightBurn,
then dick Next.

Additional icons:
Create a desktop icon

Cancel

Klicken Sie auf Weiter und dann auf , Installieren®. Die Installation wird fortgesetzt.
Wenn es fertig ist, sehen Sie Folgendes:

B setup - LightBurn version 1.2.00

Completing the LightBurn
Setup Wizard

Setup has finished installing LightBurn on your computer. The
application may be launched by selecting the installed
shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

[install FTOI serial driver (used by DSPs)
D Install EzCad2 driver (used by galvos)
[] view change log

Launch LightBurn

LIGHTBURN

Wenn Sie LightBurn noch nie installiert haben, miissen Sie méglicherweise

die Schaltflache , FTDI-Treiber installieren” aktivieren — dies wird hauptsachlich
von DSP-Controllern wie Ruida und TopWisdom verwendet und muss nur
einmal durchgefiihrt werden. Wenn Sie die Software spater aktualisieren,
mussen Sie diesen Schritt nicht wiederholen.

Das ist es! Suchen Sie das LightBurn-Symbol, um das Programm zu starten

3.3.3 MacOS-Installation

Die Installation von LightBurn auf einem Mac erfolgt auf die gleiche Weise

wie bei der meisten Mac-Software. Nachdem Sie die DMG-Datei heruntergeladen
haben, 6ffnen Sie die Datei (normalerweise durch Doppelklicken) und ziehen
Sie LightBurn in Ihren Anwendungsordner. Solange Sie Version 1.2.00 oder
hoher haben, sollte LightBurn einsatzbereit sein. Wenn Sie eine verwenden
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alteren Version finden Sie in den folgenden Informationen einen
zusétzlichen Schritt, den Sie ausfihren missen.

eve F] LightBum

[
Nmmp
»

LightBurn Applications

Versionen vor 1.2.00 wurden nicht notariell beglaubigt, um von lhrem
Computer als von einem vertrauenswirdigen Entwickler stammend erkannt

zu werden. Wenn Sie eine éltere Version installiert haben, miissen Sie die

folgenden Schritte ausfiihren, damit lhr Computer die Software ausfiihren kann:

“LightBurn” can't be opened because Apple
< 9 . cannot check it for malicious software.
|

This software needs to be updated. Contact the
developer for more information.

github-rel .com
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3.3.4 Linux-Installation

s
|(acOS Notarization Bypass Guide (Behebung des Problems
,kann nicht auf bosartige Software tberprift werden®

Warnung)

So installieren Sie die LightBurn-Anwendung:

moDotgpelklicken Sie auf die Datei LightBurn.dmg, um das Disk-Image zu
- Ziehen Sie die LightBurn-Anwendung in lhren Anwendungsordner. Werfen

- Sie das LightBurn-Disk-Image aus oder ziehen Sie es in den Papierkorb
Beim erstmaligen Starten von LightBurn:

L. Offnen Sie ein Finder-Fenster
Navigieren Sie zum Ordner ,Anwendungen®.

* Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie auf das LightBurn-Symbol, oder klicken Sie mit der

rechten Maustaste oder tippen Sie mit zwei Fingern auf das Symbol
- Wahlen Sie im Meni , Offnen*.

- Wenn MacOS fragt, ob es das Programm 6ffnen soll, sagen Sie ja, und
es wird in lhrem Launcher als Ausnahme aufgefiihrt. Von da an kénnen
Sie die Anwendung einfach normal starten.

Video-Komplettlésung

3.3.4 Linux-Installation

onfo

In Schritt 1 unten muss $USER nicht durch Ihren Benutzernamen
ersetzt werden. Es ist eine Standard-Systemvariable, und wenn sie
genau wie unten gezeigt eingegeben wird, bezieht sie sich automatisch

auf den Benutzernamen des angemeldeten Benutzers.

- Offnen Sie ein Terminal und fiihren Sie den folgenden Befehl aus:

sudo adduser $USER dialout && sudo adduser $USER tty

- WICHTIG! Abmelden und wieder anmelden (dadurch werden die gerade

hinzugefligten Berechtigungen aktualisiert)
Laden Sie die 64-Bit-Version von Linux herunter, entweder die .run -Datei

oder die .7z -Datei, und befolgen Sie die entsprechenden Schritte unten:

INSTALLATIONSPROGRAMM AUSFUHREN

- Offnen Sie Inr Terminal und cd in das Verzeichnis, in das Sie die Datei

heruntergeladen haben.
Fuhren Sie bash ./LightBurn-Linux64-v*.run aus

Es wird nun automatisch installiert und eine Programmliste in Ihrer Desktop-
Umgebung erstellt.

.7Z -INSTALLATOR

Extrahieren Sie den Ordner dort, wo Lightburn vorhanden sein soll

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf AppRun > Eigenschaften > Berechtigungen >

»Ausfiihren von Dateien als Programm zulassen®.

Doppelklicken Sie in Inrem Lightburn-Ordner auf AppRun
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3.4.2 Meniis
Dies sind die Fenster, die Sie am haufigsten verwenden werden, obwohl es noch
andere gibt. Wenn Sie jemals versehentlich eines geschlossen haben und es wieder 3.4.3 Hauptsymbolleiste
haben mdchten, gehen Sie zur Mentileiste, klicken Sie auf das Menu Fenster oder
klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle in der Die Hauptsymbolleiste in LightBurn bietet lhnen schnellen Zugriff auf haufig
Symbolleiste und aktivieren Sie das gewiinschte Fenster erneut. verwendete Funktionen zum Offnen oder Importieren von Dateien, Speichern,

Verwenden der Zwischenablage (Kopieren und Einfuigen), Verschieben oder

. Zoomen der Ansicht. Direkt daneben befindet sich die Werkzeugleiste
3.4.2 Menus L
Anordnung, die einige haufig verwendete Anordnungswerkzeuge zum Anordnen
und Ausrichten von Formen enthélt.
Fast alle Desktop-Software verwendet Meniis in irgendeiner Form. Uber die
- Bten Ce Paw 2SR+
Mentleiste oben im Hauptfenster haben Sie Zugriff auf fast alle in LightBurn GEAR GO RILRD +RPR Cak ¥ b o 540 S0
verfligbaren Funktionen.
Wenn Sie sich nicht sicher sind, wofir eine Schaltflache ist, bewegen Sie die Maus

a <untitled> * - LightBurn 1.2.00 dartiber und es wird Ihnen gesagt:

File Edit Tools Arrange LaserTools Win P o
Rije K &k &,

(o New Ctrl+N

P

ial
. - Preview
Recent Projects 4 5 aaa
P> Open Ctrl+0 .
G h Hauptsymbolleiste im Detail (auszufillen)
Import Ctrl+| .
- p Arrangement Toolbar im Detail
[% Show MNotes Ctrl+Alt+N 3
B 3.4.4 Erstellungs- und Modifikator-Tools
Save Ctrl+S
E\‘ SEVE As Ctrl+Shift+5 Die Formerstellungswerkzeuge sind normalerweise vertikal angeordnet, aber
) wir zeigen sie hier seitwarts. Standardmafig sind diese zur schnellen Bearbeitung
B SBVE Gcc'de Alt+ Shlft*’ L an der linken Seite des Arbeitsbereichs angedockt
(8 Export Alt+X 2ugang
B/Z/O0CCDAQ O GTHE O 83 O (0™ e s
Q Print (black only) Ctrl+P
é Print (keep Colors) ctr|+5h|ft+ P Das erste Werkzeug, ,Auswahlen“, ist wahrscheinlich dasjenige, das Sie am
héufigsten verwenden werden, und es ist das Standardwerkzeug, das beim
Save Processed Bitma p Start von LightBurn ausgewahlt wird. Die anderen werden verwendet, um

grundlegende Formen wie Kreise und Rechtecke, Text und Linien zu erstellen,
SEVE Background Capture und es gibt nur wenige zum Andern von Formen auf kompliziertere Weise, z. B.

zum Zusammenfihren von Formen oder zum Erstellen vieler Kopien von Formen.
Open prefs folder

° Creation Tools im Detail

Export Prefs .
Modifikator-Tools im Detail
Import Prefs
Load Prefs Backup 3.4.5 Farbpalette
n E!(_it CtrI+Q Die Farbpalette befindet sich standardmé&Rig am unteren Rand des Hauptfensters,

obwohl eine tbliche Alternative darin besteht, sie neben den Erstellungswerkzeugen
auf der linken Seite anzudocken.

EDOEsSEE "EEODENIDEREDEs = » “@ERE> - 5@

Je nach verwendetem Betriebssystem kdnnen die Menus etwas anders aussehen,

und einige Funktionen werden méglicherweise entfernt, wenn lhr Laser sie nicht

unterstitzt.

Laser ,drucken” nicht in Farbe, daher werden diese Farben verwendet, um
Wenn eine Funktion Uber eine Verknuipfung verfiigt, wird sie wie oben gezeigt den Formen in lhrem Design verschiedene Arten von Operationen zuzuweisen.
im Menii daneben angezeigt. Das Erlernen der Shortcuts fiir die Funktionen, die Eine gangige Konvention ist es, leuchtendes Rot fur Schnitte zu verwenden,
Sie am haufigsten verwenden, wird die Verwendung von LightBurn viel schneller aber wie Sie die Farben verwenden, liegt bei lhnen.

machen, und manchmal gibt es sogar ,kiirzere* Shortcuts — Sie finden diese im
. . . . . . Wenn im Arbeitsbereich nichts ausgewahlt ist, klicken Sie auf einen Farbeintrag
Hilfemeni unter Hilfe > Schnellhilfe und Hinweise.
und neue Formen werden in dieser Farbe erstellt. Wenn Sie etwas ausgewahlt
haben, wird durch Klicken auf einen Farbeintrag diese Farbe auf die Formen in
* Meniis im Detail Ihrer Auswahl angewendet. Die derzeit in lhrem Design verwendeten Farben
werden auch als Eintrage im Fenster , Schnitte/Ebenen” angezeigt, wo Sie die

Operationen auswahlen kénnen, die jede Farbe darstellt.
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WERKZEUGSCHICHTEN

Am Ende der Schnittpalette befinden sich 2 spezielle Ebenen, die mit T1

und T2 gekennzeichnet sind. Dies sind Werkzeugebenen und dienen
ausschlieBlich zum Erstellen von Nicht-Ausgabeformen in lhren Designs. Diese
Schichten haben keine Schnittparameter und werden niemals an den Laser

ausgegeben. Sie kdnnten sie zum Beispiel verwenden fir:
: Anzeige der vorbestimmten Materialgro3e und -position auf Ihrer Maschine
* Hilfslinien zum Ausrichten von Formen

* Text auf einem Pfad (ohne dass der Pfad ausgegeben wird)

* Bildmaskierung

3.4.6 Schnitte / Schichten

Dieses Fenster zeigt die derzeit in Ihrem Design verwendeten Farben und

ermoglicht Thnen den schnellen Zugriff auf die ihnen zugewiesenen Einstellungen.

/ Layers
£  Layer Mode Spd/Pwr Output Show Air
cos B8 muki Multi s @ @
coz [ wui Mutti @0 o @
col M Mutti Multi s @ @ o~
coo [EER Fin v[13500/750 @O @O @
v

Wit [J2une
Layer Color _ Speed (mm/s)  1350.00 =]
Pass Count 15 Power Max (%) 75.00 [
Interval (nm)  0.100 |

Die erste Spalte zeigt den Namen, den Sie dieser Ebene zugewiesen haben,
gefolgt von der Farbe und dem Modus (Linie, Fillung, beides oder Bild). Dann
werden die Geschwindigkeit und Leistung angezeigt, gefolgt von den Optionen
zum Aktivieren oder Deaktivieren des Sendens dieser Schicht an den Laser

oder zum Anzeigen im Arbeitsbereich.

Unterhalb der Ebenenliste kénnen Sie die Grundeinstellungen fir die aktuell
ausgewahlte Ebene sehen und andern. Wenn Sie auf einen Eintrag in der
Ebenenliste doppelklicken, wird ein groRerer Editor fur Schnitteinstellungen mit

umfassenderen Optionen angezeigt.

¢ Cuts/ Layers Fenster in der Tiefe (auszufullen)
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3.4.6 Schnitte / Schichten

3.4.7 GroRe und Position / numerische Bearbeitungen

Mit der Symbolleiste , Numerische Bearbeitung“ kénnen Sie Formen in

der GroR3e andern, positionieren und drehen sowie die MaReinheit &ndern.
mm 100.000 %] % o

= Rotate 0.0 5 mm
mm 100.000 (3%

Mit der Sperrtaste konnen Sie das Seitenverhaltnis lhrer Objekte beibehalten,

XPos 15.000

mm n Width 34.000
YPos 96.000

Height 27.000

b A

mm

wenn Sie die Grof3e andern, und mit der 9-Punkt-Steuerung kénnen Sie den
Punkt auswahlen, von dem aus die Positionierung und Grofe erfolgen. Die
Zahleneingabefelder akzeptieren auch Gleichungen und Einheiten — Sie konnen
5mm, 5 Zoll, 5 Zoll, 5*3 mm usw. eingeben, und LightBurn berechnet das

richtige Ergebnis fir Sie.

: Numerische Bearbeitungssymbolleiste in der Tiefe

3.4.8 Schriftarten und Textsteuerelemente

Die Schrift- und Textsymbolleiste wird aktiviert, wenn Sie das Werkzeug

, Text erstellen verwenden oder Textobjekte auswéhlen.

Fert Az Bk . Hasgt! 2500 3 rmpacelonn 3 aknx mdde | ormel w
Wnkd W0tk WD Uppercase WD Rghtioieft (M Welded VSpaceloD  [3lAknY Mdde - |ofiet

“

Mit dieser Symbolleiste konnen Sie Schriftart, GroRe, Abstand,
Ausrichtung und automatisches Verschmelzen andern. Es hat auch

Einstellungen fiir variable Textoptionen wie Seriennummern, Daten und die
Verwendung von Datentabellen aus einer CSV-Datei.

e Schriftarten und Text in der Tiefe

3.4.9 Laserfenster

Das Laserfenster wird verwendet, um den zu verwendenden Laser auszuwahlen,
die Position einer Datei (Rahmen) zu testen, den Laser zu starten oder zu stoppen
und verschiedene Optionen auszuwéhlen, die sich darauf auswirken, wie die

aktuelle Datei verarbeitet, bestellt und auf dem Gerét positioniert wird.

Disconnected
1 pause B P start 4 send
L 3 Frame {}Frame = SaveRDfle = RunRD file

mHome

Go to Origin = Start From: |Absolute Coords

Job Origin
@D Cut Selected Graphics

lection Origin

=4+ Show Last Position
(® Optimize Cut Path Optimization Settings

Devices (Auto) | Ruida 644XG v

Beachten Sie, dass dieses Fenster je nach gewahltem Lasertyp und den
unterstitzten Optionen fiir Sie anders aussehen kann und einige Optionen

ausgeblendet sind, wenn Sie sich im ,, Anfangermodus* befinden.

¢ Laserfenster in der Tiefe
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3.4.10 Arbeitsbereich / Bearbeitungsfenster

Das im Arbeitsbereich gezeichnete Raster entspricht dem verfiigbaren
X i i Arbeitsbereich auf lhrer Maschine. Wenn Sie Bildmaterial importieren,
3.4.10 Arbeitsbereich / Bearbeitungsfenster . ) ) . ) . .
wird es hier angezeigt, und die Anordnung der Dinge stimmt mit der
o i . . Ausgabe uberein, die an Ihren Laser gesendet wird.
SchlieRlich ist der Arbeitsbereich oder das Bearbeitungsfenster der
Zeichenbereich, in dem Sie Ihr Design gestalten. Die GroR3e des Randes und Nachster Schritt: Zoomen, Schwenken und Auswahl
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Sie kénnen stattdessen von rechts nach links ziehen, wodurch ein griines

Rechteck erstellt wird, das alles auswahlt, was es kreuzt:

In diesem Fall werden alle drei Elemente ausgewahlt, obwohl sie nicht
vollstandig im Auswahlrechteck enthalten sind.

Experimentieren Sie mit diesen beiden Auswahlmethoden —
wenn Sie wissen, wie sie funktionieren und wann Sie sie verwenden,

konnen Sie viel schneller an gréBeren Projekten arbeiten.

Auswahlmodifikatoren

Um die Klickauswahl und die Rechteckauswahl zu ergénzen,

LightBurn unterstiitzt diese Zusatztasten:

: _y_ShLﬁ;Hthen Sie die Umschalttaste gedruickt, wahrend Sie auswéhlen,
wird die neue Auswahl zur aktuellen hinzugefigt.

* (y_Strg ]y Cmd)}+y Shift : Halte beide y
Shift entf}rnt die neue Auswahl aus der aktuellen

eines.

_Su:g.LJ' Cm.d;Das]HaIten von y SLLg.aLI.emJ schaltet den Auswahlstatus

der neuen Auswahl um.

Strg ul1d y

Zusétzliche Auswahlwerkzeuge

Fur spezielle Selektionsarten gibt es auch einige Punkte im Bearbeiten-Men:

° Alles auswahlen: wihlt alles im Projekt aus

- 25/229 -

3.5.3 Auswahl

° Auswahl umkehren: Alles, was ausgewahlt ist, wird nicht

ausgewahlt, und alles, was nicht ausgewahlt ist, ist jetzt ausgewahlt

° Offene Formen auswihlen: Wahlt alles im Design aus, das eine offene Form

ist (z. B. kein geschlossener Pfad, der eine Endlosschleife bildet).

° Offene Formen auswahlen, die auf Fiillen eingestellt sind: Ahnlich wie

Offene Formen auswahlen, aber es werden nur offene Formen ausgewahlt,
die auf ,Fullen* eingestellt sind — Dies ist nitzlich, da LightBurn nicht

geschlossene Formen nicht fiillen kann, sodass Sie sie leichter finden kénnen .

. . e . .
Alle Formen in der aktuellen Ebene auswéhlen: Wenn Sie eine

Ebeneneinstellung auswahlen und auf diese Option klicken, wird alles

ausgewahlt, was dieser Ebene zugewiesen ist.

° Wihlen Sie enthaltene Formen aus: Diese werden Sie nicht oft

verwenden, aber sie ist unglaublich leistungsféahig, wenn Sie sie brauchen.
Waéhlen Sie eine einzelne Form in LightBurn aus und klicken Sie dann auf
,Enthaltene Formen auswé&hlen“, um alles hinzuzufiigen, was sich ,innerhalb“
des aktuell ausgewahlten Elements befindet. Wenn Sie beispielsweise alles
innerhalb einer der beiden blauen Umrisse unten auswahlen mochten, ware

das Klicken auf Auswéhlen oder Ziehen und Auswéhlen schwierig und

zeitaufwandig, aber ,Enthaltene Formen auswahlen* erledigt dies mit nur
zwei Klicks:

NZSZNZESTS
PINZNZ NS

Nachster Schritt: Grundlegende Verwendung — Das Wesentliche
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3.6 Funktionsvergleich

3.6 Funktionsvergleich

Feature LightBurn RDWorks LaserCAD AutolLaser LaserWeb
i * * * * *
Windows 7, 8, 10
* *
Mac OS X
. * *
Linux
. . *
64-Bit-native Anwendung
*
Ziehen und loslassen
*
Kopieren & Einfiigen mit System-
Zwischenablage
Rickgangig wiederholen Unbegrenzt 20 Schritte Unbegrenzt 30 Schritte nein
*
Benutzer-Support-Forum
* * * *
CorelDraw-Makro
) * * * *
Rechteckiges Array-Tool
*
Kreisformiges Array-Tool
* * * *
Illustrator-Import (Al)
* *
PDF-Import
* * *
SVG-Import
* * * * *
DXF-Import
*
Unterstitzung fur DXF-Instanzen
* * * *
Schnittanfangspunkt & angeben
Richtung
*
Gemischte manuelle / automatische
Schnittreihenfolge
* * * *
Automatische Innen-/
AuBenschnittreihenfolge
* *
Ruida-Controller-Unterstiitzung
* *
Trocen-Controller-Unterstitzung
* *
Unterstiitzung fur
TopWisdom-Controller
* *
GCode-Controller-Unterstiitzung
*
Integrierte Webcam-
Unterstiitzung fur die Stellenvermittlung
*
Unterstiitzung fiir Print & * (erfordert RDV-
Cut Passermarken Controller)
Bi doperatlonen
Bild-Dither-Modi 7 2 0 2 0
) * * *
Halbtonbilderzeugung
*
Transparente Bitmap-
Unterstitzung
) . * * * *
Bildsteuerungen fir
Helligkeit/Kontrast
*

Bildkantenverbesserung
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3.6 Funktionsvergleich

Feature LightBurn RDWorks LaserCAD AutolLaser LaserWeb

. . * * *
Bild vektorisieren (Spur)

*
Bilder zuschneiden / maskieren
. * * * *
Vektor erstellen und bearbeiten
Grafiken in der App
* * * *
Bearbeiten von Vektorformen auf
Knotenebene
*
Automatisches TextschweiBen
*
Boolesche Operationen (Vereinigung,
Subtraktion, SchweiBen)
*
Formversatz * (Arm) * (Arm) * (Arm)
*
Geschweil3te Abséatze
*
Mehrere versetzte
Eckentypen (rund /
scharf / abgeschragt)
*
Verwenden Sie Objekte als Orientierungshilfen
*
Erstellen Sie Rechtecke
mit abgerundeten Ecken
. . *
Ecken in Filetform
*
Mehrere
Objektauswahlmodi
(Kreuzen, Einschlief3en)
* *
Vollstandig simulierte Vorschau
* * * *
Unterstiitzung fur TrueType-Schriftarten
* * * *
Unterstitzung fiir SHX-Schriftarten
*
Wenden Sie Text auf den gekrimmten Pfad an
. *
Text biegen
* * * *
Rampenerzeugung (fr
Stempelherstellung)
. . . N * *
Materialeinstellungsbibliothek
* * * * *
Unterstitzung fur Rotationsgravuren
* * * * *
Vorschau des Werkzeugwegs
) ) . *
Laser in Grafikposition
bringen
*
Grafik auf Laserposition
verschieben
*
Bewegen Sie den Laser, indem Sie in die
Seite klicken
* *

Jog-Laser mit
Ziffernblock
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4. Priméare Dokumente

4. Primare Dokumente

4.1 Tipps und Tricks

LightBurn hat eine anstandige Anzahl von Tricks fiir die Benutzeroberflache, die nicht immer offensichtlich sind, also listen wir viele davon hier auf. Wir haben hier auch eine

Hotkey-Referenzanleitung .

Pop-up-Tipps

Fast alles in LightBurn hat einen Popup-Text, der Ihnen sagt, wofiir das Steuerelement ist, und manchmal zuséatzliche Hilfe bietet, wie zum Beispiel:

Themenbezogene Hilfefunktion

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf eine Schaltflache oder ein Fenster zeigen und F1 (Hilfe) driicken, startet LightBurn Ihren Browser und 6ffnet die Dokumentation auf

der entsprechenden Hilfeseite fir dieses Steuerelement. Dies funktioniert fur fast alle Steuerelemente im Hauptfenster.

Setzen Sie das Fensterlayout zurtick

Manchmal wird ein Fenster aus dem Bildschirm geschoben oder so positioniert, dass es schwer zu finden oder zu verschieben ist. Sie konnen das Fensterlayout in
LightBurn auf zwei verschiedene Arten zuricksetzen:
* wahlen Sie im Meni ,Fenster” die Option ,Auf Standardlayout zurlicksetzen“. Dadurch werden alle Fenster abgedockt und in der Standardreihenfolge wieder angedockt.

* Wenn dies nicht funktioniert, starten Sie LightBurn neu, wahrend Sie die +Umschalttaste ++ gedriickt halten - dies Uberspringt die Wiederherstellung des gespeicherten Fensterlayouts

und funktioniert immer.

Fensterverkniipfungen bearbeiten
Das Bearbeitungsfenster verfuigt tiber eine Reihe von Einzeltastenkiirzeln, die nur aktiv sind, wenn Sie in das Bearbeitungsfenster geklickt haben. Sie sind:

: _H}Auswahl horizontal spiegeln

° l:]Auswahl vertikal spiegeln

° _LJ _RJ, LJ _Bj Richten Sie die ausgewahlten Objekte an den Kanten links, rechts, oben oder unten aus

: _C} Richten Sie die ausgewé&hlten Objekte entlang ihrer vertikalen Mittellinien aus

° _Ej Richten Sie die ausgewahlten Objekte entlang ihrer horizontalen Mittellinien aus

. _Pj Verschiebt die Auswahl in die Mitte der Seite

° Pfeiltasten — Bewegen Sie die Auswahl (Umschalt und Strg passen die GroRe der Bewegung an)

: (Komma) und (Dezimal), normalerweise unter < und >, werden um 90 gegen den Uhrzeigersinn und im Uhrzeigersinn gedreht
° Halten Sie die Umschalttaste gedruckt, wahrend Sie , (Komma) und driicken. (dezimal) wird um 45 Grad gedreht

* | Tab y - Ml'ahlen Sie die nachste Form in der Formliste aus

* Nummernblock-Pfeile - Bewegen Sie den Laser

Framing-Modus Nudging

Waéhrend des Einrahmens kdnnen die Pfeiltasten verwendet werden, um die Position Ihrer Grafik um 1 mm zu verschieben. Wenn Sie die Umschalttaste gedriickt halten,

wird der Bewegungsabstand auf 5 mm erhdht, und wenn Sie die Strg-Taste gedriickt halten, wird er auf 0,2 mm verringert.

Gleichungsunterstiitzung in Zahlenfeldern

Die Positions-, Breiten- und Hohenfelder in LightBurn akzeptieren nicht nur Zahlen, sondern auch MaRe und Gleichungen. All dies gilt:
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4.1 Tipps und Tricks

50 mm, 5cm

10 Zoll, 10"

2 FuR, 2'
° 10.25/2

(10+2) * 4 + 1 Zoll

Sie konnen auch die Konstanten e und pi und Funktionen wie sin, cos, tan, sqrt, abs, atan, log, pow und mehr verwenden.

Kopieren & Einfuigen aus anderen Anwendungen
LightBurn kann Daten in bekannten Formaten aus anderen Anwendungen einfiigen.

* Ein aus einem Browser kopiertes Bild kann in LightBurn eingefligt werden
* Von uberall kopierter Text kann in LightBurn eingefligt werden

° Aus Inkscape kopierte Formen kénnen in LightBurn eingefiigt werden

Drag & Drop aus dem Dateibrowser

Dateien in jedem von LightBurn untersttitzten Format kdnnen von lhrem Dateibrowser (Windows-Datei-Explorer oder Finder auf MacOS) in LightBurn gezogen werden.

Automatische Dateisicherungen

LightBurn speichert standardmaRig Backups von jeder Datei, an der Sie gerade arbeiten. Wenn Sie die Datei zuvor als LightBurn-Projekt gespeichert haben, wird die

Sicherung im selben Ordner mit demselben Namen, aber mit dem Anhang ,,_backup“ gespeichert.

Wenn Sie die Datei noch nicht unter einem Namen gespeichert haben, speichert LightBurn die Sicherungskopien dafir in Ihrem Ordner , Dokumente* mit dem
Namen , AutoSave_xxxx“, wobei die x eine zuféllige Zeichenfolge sind. Wenn LightBurn abstiirzt, kbnnen Sie normalerweise die neueste dieser Dateien 6ffnen, um lhre
Arbeit wiederherzustellen.

Starten Sie einen Job automatisch, nachdem Sie ihn an den Laser gesendet haben

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wenn Sie in LightBurn auf die Schaltflache Senden klicken, und LightBurn fiihrt die Datei automatisch auf dem Laser aus, wenn
das Senden abgeschlossen ist. Dies ist niitzlich, wenn Sie sehr komplexe oder groRe Dateien senden und sicher sein méchten, dass die Ubertragung abgeschlossen ist,

bevor der Job ausgefiihrt wird, aber es erspart Ihnen, Start auf dem Controller zu drticken.

Pause und Stopp Uber die Tastatur

Waéhrend Ihr Laser lauft, kdnnen Sie die Pause - Taste lhrer Tastatur verwenden, um ¢dlen Laser anzuhalten, und y Strg + Pause , um ihn zu stoppgn. Break ist normalerw§ise

auf der gleichen Taste wie Pause , aber kompaktere Tastaturen haben diese Taste moglicherweise nicht.
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4.2 Installation und Lizenzierung

Priméare Dokumente

4.2.1 Test- oder Lizenzaktivierung

Wenn Sie LightBurn noch nie verwendet haben, wird Ihnen zuerst die Lizenz-
und Testseite angezeigt. Hier kénnen Sie entweder einen Lizenzschlissel
eingeben und aktivieren, falls Sie einen haben, oder Sie kdnnen eine kostenlose

30-Tage-Testversion aktivieren, indem Sie auf "Testversion aktivieren" klicken.

Wenn Sie bereits einen Lizenzschlissel haben, achten Sie darauf, ihn genau,

einschlieBlich der Bindestriche, in das Feld mit der Bezeichnung , Lizenzschlissel*

einzugeben, und klicken Sie dann auf die Schaltflache , Lizenz aktivieren“ darunter. Wir empfel

Kopieren Sie einfach den Schliissel und fiigen Sie ihn in das Lizenzschlisselfeld ein.

Wenn Sie auf dem Computer, auf dem Sie LightBurn ausfihren, keine
Internetverbindung haben, befolgen Sie bitte die Anweisungen zur Offline-
Aktivierung .

Sie konnen jederzeit zu diesem Bildschirm in LightBurn zurtickkehren, indem

Sie zum MenU gehen und auf Hilfe > Lizenzverwaltung klicken.
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£ License Page - LightBurn 0.9.11 T X

We'd love to make LightBurn free, but we have bills too. You can try it without restrictions
for 30 days, but after that you'll need to purchase a license key.

30 days remaining in frial
Trial ID: ‘aaZSSFfH?S1-*%62%546{c78eb1266ed ]

len @D Use Proxy Server:

License Key
Activate License
Buy LightBurn Extend Trial
Request Offline Process Offiine Request Offline
Activation Activation Deactivation

[oc ]

Nachdem Sie Ihre Lizenz oder die Testversion aktiviert haben, klicken Sie auf , OK*.

Wenn Sie jemals |hre Lizenz verwalten miissen, z. B. einen alten Computer

deaktivieren, befolgen Sie die Anweisungen auf der Seite Lizenzverwaltung .

Als Nachstes sehen Sie die Seite ,Allgemeine Hinweise zur Verwendung® —dies
ist eine kurze Hilfeseite, um Ihnen den Einstieg zu erleichtern. Sie konnen
jederzeit im Hilfemen unter Hilfe > Schnellhilfe und Hinweise darauf

zuriickgreifen. OK klicken.

Du bist fast fertig!

Néachster Schritt: Hinzuftigen Ihres Lasers zu Lightburn
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Priméare Dokumente

4.2.2 Lizenzverwaltung

Das von LightBurn verwendete Lizenzsystem verfligt tiber ein Webportal, mit
dem Sie die Computer mit ihrer Lizenz anzeigen und einige grundlegende
Aufgaben ausfihren kénnen, z. B. einen ausgefallenen Computer entfernen und

eine Offline-Aktivierung durchfuhren.

Wenn Sie lhren Schliissel direkt bei LightBurn gekauft haben, haben Sie
Zugriff auf dieses Portal. Wenn Sie von einem Drittanbieter gekauft haben,
missen wir lhren Lizenzschliissel Ihrer E-Mail-Adresse zuweisen, damit Sie
diesen verwenden kdnnen. Kontaktieren Sie uns per E-Mail
(support@lightburnsoftware.com) mit lhrem vollstdndigen Namen und

Lizenzschlussel, damit wir dies tun kénnen.

Um auf das Lizenzportal zuzugreifen, gehen Sie zu

http://lightburn.cryptlex.app

Wenn Sie das Portal zum ersten Mal verwenden, miissen Sie ein Zurlicksetzen
des Passworts anfordern. Klicken Sie auf ,Passwort vergessen“, geben Sie

die E-Mail-Adresse ein, unter der Sie Ihren Lizenzschlussel erhalten haben,

und klicken Sie auf , Passwort wiederherstellen“. Sie erhalten eine E-Mail von
Cryptlex mit einem Link zum Zurlicksetzen des Passworts. Folgen Sie dem Link,

wahlen Sie Ihr neues Passwort und melden Sie sich an.

Wenn Sie es nicht sehen, tberprifen Sie bitte lhren Werbe- oder Spam-Ordner,
da die E-Mail zum Zuriicksetzen des Passworts manchmal dort landet. Wenn

Sie es immer noch nicht finden kénnen, blockiert Ihr E-Mail-Anbieter
maoglicherweise, dass die E-Mail Sie Giberhaupt erreicht — einige E-Mail-Anbieter
tun dies. Wir wissen, dass Gmail gut funktioniert, und wenn Sie ein Gmail-Konto
angeben, kénnen wir Ihren Schlussel stattdessen darunter ablegen, damit Sie auf
das Portal zugreifen kdnnen. Kontaktieren Sie uns in diesem Fall per E-Mail mit

lhrem vollstandigen Namen und Lizenzschlussel.

ENTFERNEN EINES ALTEN COMPUTERS VON IHREM SCHLUSSEL

Auf dem Hauptbildschirm sehen Sie alle Lizenzen, die Ihrer E-Mail-Adresse

zugeordnet sind, wie folgt:

=] . B

IIIL‘I

Wenn Sie neben einer Lizenz auf , #/# Aktivierungen* klicken, wird
angezeigt, welche Computer Ihrem Lizenzschliissel zugewiesen sind, wann

sie aktiviert und zuletzt verwendet wurden usw., wie folgt:
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Wenn Sie auf einen der Computer klicken, werden zusétzliche Details

angezeigt, und dieses Symbol wird oben rechts angezeigt:

5

Klicken Sie darauf, und Sie haben die Mdglichkeit, eine Aktivierung zu I6schen,

die Lizenz von diesem Computer zu entfernen und den Lizenzplatz fur die
Verwendung auf einem anderen Computer freizugeben.

OFFLINE-AKTIVIERUNG

Wenn Sie einen Computer ohne Netzwerkverbindung lizenzieren

mochten, geben Sie den Lizenzschlissel ein und klicken Sie dann auf

, Offline-Aktivierung anfordern“. Sie werden aufgefordert, eine Datei mit dem
Maschinenfingerabdruck als Offline-Anforderung zu speichern. Kopieren Sie das

auf ein USB-Flash-Laufwerk und bringen Sie es zu einem Computer mit
Netzwerkverbindung.

Um die Offline-Aktivierung tiber das Portal durchzufiihren, 6ffnen Sie die .ofr-
Datei in einem Texteditor (Sublime Text oder Notepad++ funktionieren gut) und
kopieren Sie die gesamte Zeichenfolge. Wenn lhre Lizenz angezeigt wird, klicken
Sie auf , Aktivierungen“, dann auf , Offline-Aktivierung“ und fligen Sie den
kopierten OFR-Inhalt in das Anforderungsfeld im Cryptlex-Portal ein. Dadurch
wird die .dat-Antwortdatei erstellt, die Sie wieder in das Offline-LightBurn-System

einfligen.

Wenn Sie dies nicht selbst tun méchten, kénnen Sie eine E-Mail senden die .ofr-
Datei und lhren Lizenzschliissel an uns, und wir werden die .dat-Antwortdatei

verarbeiten und zuriicksenden, die Sie zum AbschlieBen der Aktivierung
verwenden.

Wenn Sie versuchen, die Testversion auszufiihren, gibt es derzeit keine
Moglichkeit, die Testversion ohne Internetverbindung zu registrieren. Es muss
nur lange genug verbunden sein, um sicherzustellen, dass der Computer die

Testversion noch nicht ausgefihrt hat und danach keine Verbindung mehr
bendtigt.
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4.3 Hinzufligen eines Lasers

4.3 Hinzufligen eines Lasers
Erste Schritte fir Anfanger

Art, bei der der Balken mit einem Portalsystem tber den
Schneidbereich "bewegt" wird. Viele dieser Laser verwenden eine mit
Gas gefullte Glasréhre, um den Strahl zu erzeugen, daher der Name.

4.3.1 Lasertypen

Es gibt viele Arten von Laserschneidern und -gravierern, die mit

LightBurn kompatibel sind, lassen Sie uns lber einige davon .chinenmhrungen
sprechen.

3018/"'CNC"-Leitfaden
Diodenlaser

Ruida Ethernet-Leitfaden
Diese Gerate haben in der Regel viel Design mit 3D-Druckern

gemeinsam und sind mit einem kleinen, relativ stromsparenden
Diodenlasermodul ausgestattet. Diese Gerate kdnnen normalerweise
dinne Holz- oder Kunststoffstiicke schneiden, werden aber viel

Trocen Ethernet-Leitfaden

haufiger verwendet, um Holz- oder Kunststoffoberflachen mit einem Design zu gravieren.

.chinenf[jhrungen

Galvo-Laser

Diese Gerate haben einen festen Galvokopf, der fir die Betatigung
von Spiegeln verantwortlich ist, um den Strahl zu bewegen, und

. normalerweise eine externe Box, die fur die Erzeugung eines Strahls
Sculpfun S9 Endschalter-Anleitung gung

verantwortlich ist. Dieser Strahl wird von einer CO2- oder Faserquelle
Sculpfun S9 Blinkende GRBL-Anleitung erzeugt, um Metall- oder Glasstiicke zu gravieren, zu farben oder gelegentlich zu schneid

.chinenfuhrungen

CO2 -Laser

JCZ/Galvo-Leitfaden

Diese Gerate verwenden einen CO2 -Strahl, um dickere Holzstiicke,
Kunststoffe oder andere organische Materialien zu durchtrennen.

Waéhrend es CO2 -Laserschneider im , Galvo“-Stil gibt, sind die meisten davon Gantry
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Primare Dokumente Erste Schritte

Finden Sie meinen Laser

Klicken Sie auf der Seite ,Gerate* auf die Schaltflache ,Find My Laser”, und

Sie sehen diesen Bildschirm:

B Drvics Disc overy Wizard - LightBum D511 ? 'S

Be sure your device is connected via USB, and click Next

We will scan for connected devices
and attempt to find ones we recognize,

Gaa | [ we | [ cnad

Stellen Sie sicher, dass Ihr Laser eingeschaltet, mit einem USB-Kabel an
lhren Computer angeschlossen und alle erforderlichen Startsequenzen, wie z. B.

die Referenzfahrt, abgeschlossen hat. Wenn der Laser bereit ist, klicken Sie auf
Weiter.

Nach einem kurzen Scan listet LightBurn die Gerate auf, die es erkennen konnte:

B Devic= Discovery Wizard - LightBum 0811 ? X

Device mfo Type
GRAL (180mm x 15rmm) xt COMS 115200 baud (GCode)
Rusids 5445 (320mm x Z20mm} ot COM3 (DsP)

Im obigen Bild habe ich zwei Laser an meinen Computer angeschlossen -

den ersten, einen GRBL-Controller an COM9 und den zweiten, einen Ruida-
DSP-Controller an COM3. Wéhlen Sie Ihren Laser aus und klicken Sie auf , Gerét
hinzufugen®.

Ist Ihr Laser ein GCode-, DSP- oder Galvo -Gerat? Was, wenn es nicht
gefunden wurde?

GCODE-GERATE

Wenn Sie einen GCode-Controller haben, werden Sie gefragt, ob lhre

Maschine eine X-Carve oder Shapeoko ist, da einige spezifische Einstellungen fur
diese Maschinen konfiguriert werden missen. Wenn Sie eine haben, klicken Sie

auf die entsprechende Schaltflache, wenn nicht, klicken Sie auf ,Andere®.
Méglicherweise werden Sie gefragt, wo sich der Ursprung Ihres Computers befindet
und ob Sie beim Start nach Hause zurtickkehren méchten. Fast alle GCode-Systeme

verwenden die vordere linke Seite als Ursprung.
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Wenn Ihre Maschine tber Referenz- oder Endschalter verfuigt, aktivieren Sie
die Referenzfahrt beim Start, andernfalls lassen Sie sie ausgeschaltet. Wenn
Sie spater Fehler: 9 in der Konsole sehen, bedeutet dies, dass Sie diese Funktion

aktiviert haben, aber Ihnr Computer nicht fir das Homing konfiguriert ist.

Bei einigen GCode-Geraten kann eine zusétzliche Konfiguration von entweder

LightBurn oder dem Controller erforderlich sein.
Weiter: AnschlieBen an den Laser
DSP-GERATE

Wenn Sie einen DSP-Controller haben, werden Sie im néchsten Bildschirm
gefragt, wo sich Ihr Computer befindet. Dies ist die Ecke, in die die Maschine geht,
wenn sie beim Einschalten nach den Referenzschaltern sucht. Klicken Sie auf die
Home-Ecke. Wenn Sie es falsch machen, kénnen die Dinge falsch oder auf dem

Kopf stehen, aber keine Sorge - Sie kdnnen es spater leicht andern.

Wenn |hr Laser hinzugefuigt wurde, klicken Sie zum Beenden auf der Seite
»Gerate* auf ,OK*.

Weiter: Software Walk-Through fiir Anfanger
GALVO-GERATE

Galvo-Gerate haben vergleichsweise ein paar weitere Schritte, bei denen
LightBurn versucht, die markcfg7-Datei aus Ihrem EZCAD2-Setup zu importieren.
Wahlen Sie den Standort aus, geben Sie lhre ArbeitsbereichsgréRe ein, und Sie
sind fertig. Auf der Galvo-Setup -Seite finden Sie eine Schritt-fir-Schritt-Anleitung
zum Ausfiihren dieser Schritte.

Weiter: Software Walk-Through fiir Anfanger

WAS IST, WENN MEIN LASER NICHT GEFUNDEN WIRD?

Wenn LightBurn lhren Laser nicht finden kann, kénnte es an mehreren liegen
Griinde dafiir:

° Fehlende Treiber — Wenn Ihr Laser mit eigener Software oder
eigenen Treibern geliefert wurde, installieren Sie diese. Auch wenn Sie nicht
vorhaben, es zu verwenden, enthalten sie manchmal notwendige Treiber, die

nicht in LightBurn enthalten sind.

Galvo-Gerate haben einen LightBurn-spezifischen Treiber, der

verwendet werden muss. Weitere Informationen finden Sie hier .

Verbindung nicht moglich - Nur eine Anwendung kann gleichzeitig mit

Ihrem Laser kommunizieren. Wenn Sie andere Software wie RDWorks,

Easel, Carbide Create, AutoLaser, LaserCAD usw. ausfiihren, stellen Sie
sicher, dass die Software nicht ausgefiihrt wird, wenn Sie LightBurn ausfihren.
Vernetztes Geréat — LightBurn kann einen mit dem Netzwerk

verbundenen Laser nicht automatisch konfigurieren. Dazu miissen Sie auf

,Manuell erstellen” klicken und den Schritten folgen.

.

Marlin-Controller — Wenn Sie einen Marlin-Controller verwenden, verfiigen
diese Uber eine Vielzahl von Baudraten und Konfigurationsoptionen, und

das Zurlcksetzen dauert erheblich langer als bei den meisten anderen
Controllern. Daher ist es nicht praktikabel, automatisch nach ihnen zu suchen.

Klicken Sie auf ,Manuell erstellen“. und folgen Sie den Schritten.
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Manuelles Hinzuftigen eines Lasers

Wenn LightBurn lhren Laser nicht automatisch hinzufiigen kann, weil er nicht mit Inrem a New Device Wizard
Computer oder uber ein Netzwerk verbunden ist, kénnen Sie auf den Geraten auf

»Manuell erstellen“ klicken

Seite. Pick your laser or controller from this list:

> |

i€h habe gerade keinen Laser! |
‘grbl GreL-Lpc

Wenn Sie keinen Laser an Ihren Computer angeschlossen haben, kénnen ‘grbt GRBL-M3 (1.1e or earlier)

Sie wie unten gezeigt manuell einen Laser erstellen, indem Sie die Einstellungen ‘

nach bestem Wissen und Gewissen erstellen. Wenn Sie einen bestimmten Laser

im Auge haben, kdnnen Sie die entsprechenden Einstellungen daftir im Support

\
dieser Maschine nachschlagen. ‘I I I Marlin

| Laser jLaser

Ruida

B Devices - LightBurn 12.02 ? X \

Your Device List
9% Ortur Test
Ruida Cxer]

simRuida

a JCZFiber Wahlen Sie den Eintrag, der dem Typ des Controllers oder der Firmware in lhrem
Trocen-AWC Laser entspricht, und klicken Sie auf Weiter.

Use this for GRBL 1. 1f or higher, using variable power mode (M4)

Verbindungstyp:

Der nachste Schritt ist die Auswahl, wie Sie sich mit lhrem Laser verbinden. Die
Auswahlméglichkeiten, die Sie sehen, hangen von der Art der Verbindungsmethoden ab,
die von Ihrem Controller und LightBurn unterstiitzt werden. Seriell/USB ist am

gebréauchlichsten. Einige Controller erlauben eine Verbindung

per Ethernet (beachten Sie, dass dies sowohl WIFI als auch kabelgebunden umfasst).

? X

& B New Device Wizard

o S ks s
Make Dafoult Edit Remove Bxport e

o1 oo
How do you want to connect to it?

Gerétetyp: ‘ @ Ethernet/UDP
|

LightBurn 6ffnet den Assistenten fur neue Gerate und als erstes sehen Sie eine .
Serial/USB

Liste der Controller, die von Ihrer Version von LightBurn unterstiitzt werden: |
|
| E Packet/USB

Waéhlen Sie aus, wie Sie sich verbinden méchten, und klicken Sie auf Weiter.

et ][ conc

Name und GroRe des Arbeitsbereichs:

Sie konnen den Laser benennen, was sehr nitzlich ist, wenn Sie mehr als einen

haben, oder ihn einfach so lassen, wie er ist.
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& B New Device Wizard

What would you like to call it?
(If you have more than one, use this to tell them apart)

Ruida

What are the dimensions of the work area?
(The lengths, in mm, of the X and Y axis of your laser)

X Axislength 300 [%] mm Y Axislength 200 |+ mm

I

Sie mussen die GroRe des Arbeitsbereichs fir Ihren Laser festlegen,
damit LightBurn versuchen kann, zu verhindern, dass die Grenzen
Uberschritten werden. Wenn Sie die genaue GroRe nicht kennen, kdnnen
Sie diese spéter einfach auf der Seite , Geréateeinstellungen “ &ndern .

Ursprung und Referenzierung des Lasers:

Die Ursprungseinstellung ist dort, wo sich der , Nullpunkt® lhrer X- und Y-
Achse trifft. Wenn Sie dies falsch machen, kénnen Sie es spéter auf der
Seite Gerateeinstellungen &ndern . Diese Einstellung steuert auch die
Ausrichtung der Ausgabe —wenn sie falsch ist, kann die Ausgabe lhres
Lasers gespiegelt oder auf dem Kopf stehen.

a New Device Wizard

Where is the origin of your laser?
(Where is X0, Y0 7)

Rearleft (O (O RearRight

Frontleft @ (O FrontRight

(® Auto "home" your laser on startup?

(o] oo

Wenn Sie einen GCode-basierten Controller wie GRBL,

Smoothieware oder Marlin haben, der haufig mit Diodenlasern oder
kleineren Hobbysystemen verwendet wird, liegt der Ursprung in fast allen
Fallen vorne links. Bei GCode-basierten Systemen haben Sie die
Maoglichkeit, den Homing-Befehl zu senden, wenn LightBurn zum ersten
Mal eine Verbindung herstellt. Wenn Ihr Laser keine Referenzschalter hat,
lassen Sie diese ausgeschaltet.
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Wenn Sie einen DSP-Controller wie Ruida, Trocen oder

TopWisdom haben, der bei gréfReren CO2 -Lasern mit

Metallgeh&usen und LCD-Displays tblich ist, ist die Ursprungsecke
die Ecke, die der Laserkopf sucht, wenn Sie ihn einschalten.

Bei DSP-Controllern richtet sich der Controller beim Einschalten
automatisch selbst aus, sodass Sie die Option zum Homing beim Start
nicht sehen.

Alles erledigt!

Das war's — Die letzte Seite zeigt Ihnen eine Zusammenfassung lhrer
Auswahl. Sie kénnen zurickgehen und bei Bedarf alles reparieren oder
auf Fertig stellen klicken, um den neuen Gerateeintrag zu erstellen.

& B New Device Wizard

That's it - you're done. Here's a summary:

Ruida E Serial/USB

Ruida

300mm x 200mm, origin at rear right

Click "Finish" to add the new device.

Nachster Schritt: Anschlielen an den Laser
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Primare Dokumente LightBurn Bridge Optionen, und beachten Sie bitte die dort aufgefiihrten Einschrankungen.

LightBurn-Briicke

Die LightBurn Bridge wurde von LightBurn entwickelt, um einige der
Einschrénkungen von Ruida-Controllern zu umgehen. Ruida verwendet
das UDP-Netzwerkprotokoll, das keine Datentibertragung garantiert und
daher nicht zuverlassig genug ist, um es tber WLAN zu verwenden. Viele
Computer haben keinen Netzwerkanschluss mehr und das Verlegen eines
Netzwerkkabels ist oft unpraktisch oder umstandlich. AuRerdem hat

Apples Geratetreiber fur die USB-Verbindung zum Ruida Probleme, die
haufig Daten verursachen

Verlust.

Die LightBurn Bridge Uberwindet all dies. Es ist eine von LightBurn erstellte
Raspberry Pi-Software, die als Relais zwischen lhrem PC und dem Laser
fungiert. Sie verbinden sich mit TCP, sodass die Befehle auch Gber WLAN
zuverléssig gesendet werden. Die Bridge leitet die Befehle tUber ein kurzes
Netzwerkkabel an den Controller weiter und leitet die Antworten an lhren
Computer zurick.

Die LightBurn Bridge ist einfach zu konfigurieren, benétigt keine

Treiber und sendet Daten normalerweise 50 % bis 100 % schneller als eine
USB-Verbindung. Es sieht aus wie das:

Klicken Sie in LightBurn auf dem Bildschirm , Gerate" auf ,LightBurn
Bridge“, um es einzurichten:

£ Devices - LightBurn 1.2.01 ? b4
Your Device List

& *ICZFiber (LMC4)

et GRBL

9ol GRBL-LPC

Ruida

m Marlin

Lab Ruida #2

Wenn Sie ein Kit gekauft haben, in dem alles enthalten ist, fahren Sie
unten fort. Aber wenn Sie Ihren eigenen mit einem Raspberry Pi einrichten

maochten, den Sie bereits haben, folgen Sie zuerst den Anweisungen zum
Flashen der SD-Karte .

gnung

Die Briicke soll ein Gerat sein. Wir haben die Software ausgiebig Find My Laser Create Manualy UightBurn Bridge ,L Import |
L
Expart

getestet, aber wir unterstiitzen keine Anderungen an der Hardware e " e
oder Firmware —wenn Sie das System andern, um Funktionen

hinzuzufugen, die Uber das hinausgehen, was hier oder im erweiterten E‘:l | Cancel
Handbuch behandelt wird, sind Sie auf sich allein gestellt.

Verbinden der LightBurn Bridge mit Ihrem Netzwerk

EINRICHTUNG DER LIGHTBURN-BRUCKE LightBurn 6ffnet den LightBurn Bridge-Erkennungsassistenten, um Sie durch

die Einrichtung zu fuhren.
Die LightBurn Bridge ist vorkonfiguriert, um sich mit einem Laser zu

verbinden, der mit einer IP-Adresse von 10.0.3.3 konfiguriert ist. Stellen Sie
in der Systemsteuerung von Ruida die IP lhres Lasers auf diesen Wert ein,
verbinden Sie dann ein Netzwerkkabel vom Controller mit dem Raspberry Pi
und schlieRen Sie den Pi mit seinem Netzteil an. Wenn Sie die IP-Adresse
andern missen, Uberprifen Sie bitte die Konfiguration

- 36/229 - (C) LightBurn-Software, LLC



Machine Translated by Google

4.3.2 Hinzufiigen eines Lasers

B Bicge Dscovery Wizard - Ligntdurn 1 261 LA Hinweis: Sie kénnen das WLAN auch manuell konfigurieren, wie auf der
Seite ,, Erweiterte Nutzung “ gezeigt .

Konfigurieren der Bridge in LightBurn

Find the LightBurn Bridge device using the Jetzt missen Sie der LightBurn Bridge mitteilen, zu welchem WLAN-
WIFI connection on your computer or phone, o X i
and seledt it as your network, Netzwerk sie sich verbinden soll, und ihr das Netzwerkpasswort geben. In
e e e e B den meisten Fallen wird die Konfigurationsseite auf der Bridge automatisch

geodffnet. Wenn dies nicht der Fall ist, navigieren Sie zu http://192.168.42.1, wie
auf der Seite des Assistenten unten gezeigt. Wenn Sie lhren PC zum

Konfigurieren der Bridge verwenden méchten, klicken Sie auf die angezeigte

A% =5 Schaltflache, um Ihren Browser auf die richtige Seite zu 6ffnen:

B Bricige Dizcovery Wizard - Lightdurn 1 201 ?
Verwenden Sie auf lnrem Computer oder einem Mobilgeréat die WLAN-

Einstellungen, um das LightBurn Bridge-Gerét zu finden und sich damit zu verbinden: i

e If using a mobile device to configure the bridae,
AT browse to http://102.168.42.1

To open the LightBurn Bridge page
an this computer, didk here

In the browser, choose your WIFI network and enter
your password to connedt the LightBurn Bridge to your WIFL.

1 i Re-conned your compuler or mobile device
N to your WIH network if necessary

. -
- SoBadk et Carcel
LightBurn Bndge
Festlegen des WLAN-Namens und -Passworts
ectrumWiFi%9a-2G Im Browserfenster sehen Sie eine Seite wie diese:
WiFi Connect x + Q - 2 o
ChimePro-21292E
— o A Not re | 192.168.42.1 1 » oﬂ :
LIGHTBURN
I:}! il|‘)
Maobile B ek
Airplos mode oot Hi! Please choose your WiFi from the
Sunny A~ O D¢ ~ . B list
5 49% 3 Thue:23PM Q @ iE
Wi-F| King Tor Networl NETGEAROT v
Turn Wi-Fi Off
v NETGEARO7-5G a -

MySpectrumWiFi9a-2G

=
ORBIS a = T

Join Other Network...
Create Network...

Open Network PTEferenCES... Wahlen Sie Ihr WLAN-Netzwerk aus der Liste der Optionen aus, geben Sie

Ihr Passwort ein und klicken Sie dann unten auf die Schaltflache , Verbinden®.
Hinweis: Der von Ihnen gefundene Name des Zugriffspunkts hat . . o X . .

Oben sehen Sie eine Meldung, die Ihnen mitteilt, dass die Bridge eine
normalerweise eine zuféllige Zeichenfolge aus vier Zeichen am Ende des . L X

Verbindung zu Ihrem WLAN-Netzwerk herstellt. Sie kénnen jetzt das
Namens, z. B. LightBurn Bridge E4B7 . Dies dient dazu, Konflikte zu ) . . .

Browserfenster schlieBen und zum LightBurn-Assistenten zuriickkehren.
vermeiden, wenn Sie mehrere LightBurn Bridge-Gerate am selben Standort haben.

Wenn Sie den Zugangspunkt LightBurn Bridge ausgewahlt haben, klicken

Sie auf Weiter. Wenn Sie lhren PC zum Konfigurieren der LightBurn Bridge verwendet

haben, verbinden Sie den PC bei Bedarf erneut mit lhrem WLAN-Netzwerk.
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4.3.2 Hinzufligen eines Lasers

Finden Sie die LightBurn Bridge von lhrem PC aus

LightBurn scannt nun Ihr Netzwerk und sucht nach angeschlossenen Geréten, um

« .
die neue LightBurn Bridge zu finden. Dabei wird ein Fortschrittsbalken angezeigt: a New Device Wizard

What would you like to call it?
(If you have more than one, use this to tell them apart)

[Ruida

B Diidge Discovery Wizard - Ligntdurn 12,02 ? »

Scanning your network for LightBurn Bridge devices...
| .
What are the dimensions of the work area?
(The lengths, in mm, of the X and Y axis of your laser)

’

X Axislength 300 [%] mm Y Axislength 200 %] mm

et | [E] e

Wenn LightBurn eine Verbindung zum Bridge-Gerét herstellen kann und die

Bridge konnte mit Ihrem Laser sprechen, Sie sollten so etwas sehen:
: ’ =

-1 o ? " . . . . . . .
B9 icge Dasovery Wizard - Ligntdurn 1062 E X Sie miissen die GréRe des Arbeitshereichs fiir Ihren Laser festlegen, damit

LightBurn versuchen kann, Dinge daran zu hindern, die Grenzen zu berschreiten.

Wenn Sie die genaue Grof3e nicht kennen, kénnen Sie diese spater einfach auf der

Select your device, iIf found, from the list below:
coweaiafo e e | Seite ,, Gerateeinstellungen “ &ndern .
Ruics 6456 B10mm x 20mml  LighBur Bridge 100011

Laserursprung

Die Ursprungseinstellung ist dort, wo sich der ,Nullpunkt Ihrer X- und Y-Achse
trifft. Wenn Sie dies falsch machen, konnen Sie es spater auf der Seite
Gerateeinstellungen andern . Diese Einstellung steuert auch die Ausrichtung der

Ausgabe —wenn sie falsch ist, kann die Ausgabe lhres Lasers gespiegelt oder auf

S0 g8d: Cancel dem Kopf stehen.

Wenn alles gut aussieht, klicken Sie auf , Geréat hinzufiigen“ und Sie werden
zum Einrichtungsbildschirm fur das Gerat weitergeleitet, wo Sie aufgefordert werden,

& B New Device Wizard
den Namen einzugeben, die GrofRRe zu Uberprifen und so weiter. Klicken Sie hier, um

zum nachsten Abschnitt zu springen.

Where is the origin of your laser?
Wenn entweder die Bridge oder der Laser nicht gefunden werden, miissen Sie (Where is X0, YO0 ?)

maoglicherweise die IP-Adresse lhres Lasers auf 10.0.3.3 (die Standardeinstellung
fir die LightBurn Bridge) andern oder optional die Bridge so konfigurieren, dass

sie eine andere Adresse fiir verwendet Ihr Laser.
Name und GroRe des Arbeitsbereichs Rearleft @ (O RearRight

Frontleft (O (O FrontRight
Sie kdnnen den Laser benennen, was sehr nitzlich ist, wenn Sie mehr als

einen haben, oder ihn einfach so lassen, wie er ist.

=

Bei einem DSP-Controller wie Ruida, Trocen oder TopWisdom ist die Ursprungsecke
die Ecke, die der Laserkopf sucht, wenn Sie ihn einschalten.
Alles erledigt!

Das war's — Die letzte Seite zeigt lhnen eine Zusammenfassung Ihrer Auswahl.
Sie kdnnen zurtickgehen und bei Bedarf alles reparieren oder auf Fertig stellen

klicken, um den neuen Geréateeintrag zu erstellen.
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4.3.2 Hinzufiigen eines Lasers

? be Néchste Schritte

Wenn Ihre Verwendung von LightBurn Bridge komplexer ist als
hier angegeben, missen Sie méglicherweise einen Blick in unseren
erweiterten Leitfaden fur LightBurn Bridge werfen.

& B New Device Wizard

That's it - you're done. Here's a summary:

Ruida % LightBurn Bridge

Ruida 6445G (Bridge)
310mm x 220mm, origin at rear left
10.0.0.11

Click "Finish" to add the new device.
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4.3.3 Anschluss an den Laser

Sobald Sie Ihren Laser zu LightBurn hinzugefiigt haben, sollte er in der Liste der
Gerate rechts neben der Schaltflache , Gerate* im Laserfenster erscheinen. Wenn

Sie nur einen einzigen Laser haben, wird dieser automatisch fir Sie ausgewahit.

Wenn Sie mehr als einen Laser eingerichtet haben, miissen Sie mdglicherweise

denjenigen auswéhlen, mit dem Sie sich verbinden méchten, indem Sie hier klicken:

JobOrigin U U U

@D Cut Selected Graphics O O O

@D Use Selection Origin -i-- Show Last Position
[® Optimize Cut Path Optimization Settings
Devices (Auto) | |Ruida 644XG v

N

Abhangig von der Art Ihres Controllers missen Sie den Anschluss, an den der Laser
angeschlossen ist, moglicherweise manuell auswahlen, indem Sie im Laserfenster auf die

Stelle klicken, an der Sie , (Auswé&hlen)“ sehen:
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Disconnected
l I Pause . Stop ’ Start
L ) Frame O Frame Save GCode | Run GCode

‘m' Home Go to Origin Start From: |Current Position

® O O
lborign O O O
O O O

'i' Show Last Position

Optimization Settings

[(® Cut Selected Graphics
@D Use Selection Origin

(@ Optimize Cut Path
Devices | |(Choose) v | |GreL v
L

Solange Ihr Laser mit demselben Kommunikationsanschluss
verbunden ist, stellt LightBurn die Verbindung wieder her, wenn Sie neu starten. Wenn
Sie lhren Computer neu starten oder den Controller an einen anderen USB-Anschluss

anschlieBen, missen Sie ihn moglicherweise erneut auswahlen.

Wenn Sie wie oben gezeigt , (Choose)“ sehen, missen Sie den Port auswahlen. Wenn in
der Dropdown-Liste keine Ports aufgefiihrt sind, bedeutet dies, dass keine Geréate gefunden
wurden, was bedeuten kénnte, dass es nicht richtig angeschlossen ist, nicht mit Strom

versorgt wird oder Ihnen ein Treiber fehlt.

Wenn l|hr Laser aus irgendeinem Grund die Verbindung trennt oder in einen Alarmzustand
eintritt und zuriickgesetzt werden muss, konnen Sie schnell wieder eine Verbindung

herstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Schaltflache , Gerate im Laserfenster klicken.
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4.4 Konfigurieren eines Lasers

Primére Dokumente GRBL

4.4.1 Allgemeine Grbl-Setups

Wenn Sie ein GCode-basiertes System wie ein Shapeoko-, Eleksmaker-,
X-Carve- oder Acro-System haben, miissen Sie méglicherweise einige einfache

Anderungen vornehmen, um LightBurn optimal nutzen zu kénnen.

Kurziibersicht

Moglicherweise miissen Sie den maximalen Drehzahlwert der Spindel ( $30)
anpassen, damit er mit dem LightBurn-Standardwert (1000) ibereinstimmt oder umgekehrt.
Der Wert in LightBurn wird in den Gerateeinstellungen als , S-Value Max*

bezeichnet .

Moglicherweise missen Sie den ,Lasermodus* aktivieren, wenn Sie GRBL 1.1f
oder héher haben ($32=1) .

Wenn Sie eine altere Version von GRBL (vor 1.1f) haben, wird dringend
empfohlen, die Firmware zu aktualisieren, da der Lasermodus auch verhindert,
dass die Maschine bei jeder Leistungsanderung pausiert. Die Pause, die bei
alteren Versionen auftritt oder wenn der Lasermodus nicht verwendet wird,

verursacht uberméagige Brandflecken beim Gravieren von Bildern.

Wenn lhre Maschine negative Arbeitsbereichskoordinaten verwendet,

mussen Sie einen Arbeitsbereichsversatz anwenden ( G10 L2 P1 xx yy ).

Stellen Sie Ihre Maschinenstatusberichte so ein, dass sie relativ zum

Workspace-Ursprung sind, nicht zum Maschinenursprung ( $10=0).

Stellen Sie sicher, dass der Controller Positionen in mm meldet, wie von

LightBurn erwartet ( $13=0)

Wenn lhre Maschine keine Referenzschalter (auch Endschalter genannt)
hat, miissen Sie sie manuell referenzieren, wenn Sie die Modi Absolute Coords

oder User Origin verwenden mdchten

Grbl-Aromen

Die Grbl-Firmware wurde urspringlich fiur CNC-Maschinen und 3D-Drucker entwickelt,
wobei die Laserunterstitzung erst kirzlich hinzugefuigt wurde. Es ist hochgradig
konfigurierbar, und dies ist sowohl ein Segen als auch ein Fluch.

Die "Standard"-Konfiguration einer CNC-Maschine unterscheidet sich

etwas von der Art und Weise, wie Lasermaschinen haufig sind.

Gluicklicherweise ist dies leicht zu andern und einfach von einem zum anderen zu
wechseln.

Die neueren Versionen von Grbl (1.1f und héher) unterstiitzen zwei Dinge, die fir
Laser unglaublich nuitzlich sind. Der erste ist der Lasermodus, der durch Setzen
von $32=1in den Firmware-Einstellungen aktiviert wird.

Der Lasermodus eliminiert die Pausen, die beim Andern der

Ausgangsleistung auftreten, da Grbl weil3, dass er einen Laser steuert, der sofort

reagiert, anstatt darauf zu warten, dass eine Spindel die Drehzahl &ndert.

Die zweite ist eine Funktion namens variabler Leistungsmodus oder der M4-Befehl.
In diesem Modus passt Grbl die Laserleistung an das Beschleunigen und
Verlangsamen der Maschine an, was fir sehr gleichmaRiges Schneiden und
Markieren sorgt. Altere Versionen von Grbl haben diese Funktion nicht und lassen
den Laser fur die Dauer eines Schnitts einfach mit konstanter Ausgangsleistung

laufen. Da die Maschine
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muss langsamer werden, um scharfe Kurven zu nehmen, was bedeutet,
dass Ecken zu stark verbrannt werden, wéhrend lange gerade Linien am

Ende heller werden.

Dies hat auch den Vorteil, dass wenn der Laser zu einem kommt
vollstandiger Stopp, schaltet sich der Strahl aus (Nullgeschwindigkeit entspricht
Nullleistung), was bedeutet, dass das Anhalten eines Auftrags automatisch den

Laser ausschaltet. Dies ist bei anderen Versionen von Grbl nicht immer der Fall.

Wenn Sie nicht bereits Grbl 1.1f (oder hoher) auf lhrem Controller ausfthren,
empfehlen wir es dringend fir die Verwendung mit dem Laser. Wenn dies keine
Option ist, ist das in Ordnung, aber lhre Ergebnisse werden nicht so gut sein, und
das Anhalten des Lasers birgt die Gefahr, dass der Strahl eingeschaltet bleibt und

die Arbeit ruiniert wird.

Abrufen von Maschineneinstellungen

Bei vielen GRBL-basierten Maschinen kénnen die Einstellungen der

Maschine einfach exportiert oder angezeigt werden. Fir erweiterte

Konfigurationen wie das Hinzufiigen von Endschaltern, das Aktualisieren der
Firmware oder das Einrichten einer neuen Steuerung missen Sie mit diesen Werten
interagieren. LightBurn macht dies einfach, indem Sie das Konsolenfenster oder
das Maschineneinstellungen-Fenster verwenden, um lhre Maschineneinstellungen

zu kopieren, zu aktualisieren oder zuriickzusetzen.

Durch Offnen des Fensters , Maschineneinstellungen® kénnen Sie die fiir Sie
gekennzeichneten Parameter genauer sehen. Sie kénnen sie von diesem Fenster
aus auch zur spateren Wiederherstellung in eine Datei exportieren, wie wir es in

unserer GRBL-Flashing-Anleitung hier getan haben.

Geben Sie in der Konsole $$ ein, um den Controller aufzufordern, lhnen die
Konfiguration der Maschine in diesem Fenster zuriickzugeben. Dies ist oft einfacher,
da dadurch vermieden wird, dass LightBurn méglicherweise keine benutzerdefinierte

Konfiguration kennt, die ein Anbieter vorgenommen hat.
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0@ Machine Settings

‘ Property Value
Status: Position reporting ($10) | Workspace Posit...

__ Status: Show buffer data ($10) OB False
Junction deviation (mm) ($11) | 0.0100
Arc tolerance (mm) ($12) | 0.0020
Report inches ($13) |(B False
Soft limits ($20) | OB False
Hard limits ($21) | False
Homing cycle ($22) @ True
Homing feed rate (slow) (mm/min) ($24) | 100.00
Homing seek rate (fast) (mm/min) ($25) | 8,000.00
Homing debounce (ms) ($26) | 250
Homing pull-off (mm) ($27) 1.000

Max spindle speed (RPM),S-Value max ($30) 1000
Min spindle speed (RPM),S-Value min ($31) | ]
Laser mode enable ($32) |@) True

Controller settings read successfully
Save to File Calibrate Axis Read

Load from File Load from Backup Write

carcel (T

Shapeoko, XCarve und andere negative Arbeitsbereichssysteme

Shapeoko-Maschinen verwenden normalerweise Grbl 1.1f, ebenso wie
neuere X Carve und einige andere Systeme, aber da sie als CNC-Maschinen

konzipiert sind, sind sie normalerweise fiir negative Arbeitsbereichskoordinaten

konfiguriert, die LightBurn nicht unterstutzt.
Dies lasst sich jedoch leicht umgehen, indem Sie einen
Arbeitsbereichsversatz verwenden.

Wir verwenden ein Shapeoko XXL als unser Beispiel-Setup. Diese
Maschine hat einen Arbeitsbereich von 812 mm x 812 mm, und der
Ursprung ist hinten rechts eingestellt, wobei negative Zahlen nach unten
und links (auf unseren Arbeitsbereich) gehen. Wir werden die Richtung in
Ruhe lassen, aber die Ursprungsposition @ndern, indem wir diesen Befehl
im Fenster der LightBurn-Konsole verwenden:

G10 L2 P1 X-812 Y-812

Dieser Befehl sagt "set a offset" (G10 L2 ) im ersten Koordinatensystem
(P1)von X-812und Y -812 . (Wenn Ihre Maschine eine andere GréRe

hat, verwenden Sie lhre Breiten- und Héhenwerte in mm anstelle der hier
gezeigten 812 und denken Sie an die Minuszeichen - diese sind wichtig.)

Dadurch wird der Ursprungspunkt der Maschine um die GroRe des
Arbeitsbereichs nach links und nach vorne verschoben. Dann teilen Sie
LightBurn mit, dass der Ursprung vorne links auf der Maschine liegt und
nicht hinten rechts, und Sie sind fertig.

Wenn Sie lhre Maschine wieder fur die CNC-Nutzung verwenden méchten,
I6schen Sie den Versatz mit:

G10 L2 P1 X0 YO

4.4.1 Allgemeine Grbl-Setups

Es ist einfach, diese als Makroschaltflachen im LightBurn-Konsolenfenster
einzurichten. Geben Sie den ersten Befehl in ein Makro ein und

Nennen Sie es "Use Laser" und geben Sie den zweiten Befehl in ein
anderes Makro ein und nennen Sie es "Use CNC". Wenn Sie Ihren Laser
verwenden mochten, klicken Sie auf die Makroschaltflache , Laser

verwenden“, und wenn Sie fertig sind und wieder zu CNC wechseln méchten,
klicken Sie auf die Schaltflache , CNC verwenden®.

Nachdem Sie dies eingestellt haben, missen Sie auch sicherstellen,
dass |hre Maschine Koordinaten relativ zu diesem Arbeitsbereichsursprung
und nicht zum absoluten Maschinennullpunkt meldet. Geben Sie dazu in

der Konsole $10=0 ein.

X-SCHNITT

X-Carve-Maschinen, die vor Januar 2018 verkauft wurden, fihren im
Allgemeinen eine altere Variante von Grbl (1.0c) aus, die den Befehl
Variable Power ( M4 ) nicht unterstitzt, was bedeutet, dass Sie das Grbl-
M3-Gerat in LightBurn verwenden missen. Maschinen, die nach diesem
Datum verkauft werden, verwenden Grbl 1.1f und funktionieren mit dem
standardméBigen Grbl-Gerét in LightBurn, wenn die folgenden
Einstellungsbefehle in die Konsole eingegeben werden:

$30=1000
$32=1

Diese beiden Zeilen:

.
Stellen Sie den Maximalwert der Spindel ($30) so ein, dass er mit LightBurn und tibereinstimmt

Grbls Standardeinstellung (1000)

« Lasermodus aktivieren ($32=1)
ANDERE MASCHINEN

Wenn Sie sich nicht sicher sind, wie Sie lhr Gerét konfigurieren sollen, gibt
es einige einfache Schritte, die lhnen helfen kénnen. Finden Sie zuerst
heraus, welche Firmware Sie ausfiihren. Wenn Sie sich in LightBurn zum
ersten Mal mit dem Computer verbinden, zeigt das Konsolenfenster
normalerweise eine ,Hallo“-Nachricht vom Controller. Fiir Smoothieware-
Boards ist es nur "Smoothie". Fur Grbl wird es "Grbl 1.1f [$ for help]" oder
ahnlich sein - das sagt lhnen, dass es Grbl ist und welche Version.
Maschinen, die Grbl 1.1f oder héher verwenden, unterstiitzen den M4-
Variablen-Power-Befehl und verwenden einfach den "Grbl"-Treiber in
LightBurn. Grbl 1.1e oder alter (Grbl 1.0, Grbl 0.9 usw.) muss das Grbl-M3-
Gerat in LightBurn verwenden.

Wenn der Fahrer identifiziert ist, ist es an der Zeit, den Ursprung der Maschine

zu finden. Bringen Sie zuerst die Maschine in die Ausgangsposition, indem Sie die Home-Taste driicken
(m) im Verschieben-Fenster.

Geben Sie im Konsolenfenster ein

GO0 X0 YO

dann driicken Sie die Eingabetaste. Ihre Maschine bewegt sich in
Richtung ihrer Ausgangsposition. Dies ist nicht immer identisch mit

der Ausgangsposition. Normalerweise befindet sich die
Ausgangsposition in einer der Ecken. Meistens ist es die hintere rechte
oder vordere linke Seite der Maschine. In manchen Féllen kann es das
Zentrum des Arbeitsbereichs sein. Wenn lhr Computer dies tut, fahren Sie
unten mit Center Origin Machines fort.

Nachdem es sich nicht mehr bewegt, geben Sie ein

GO0 X10 Y10
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4.4.1 Allgemeine Grbl-Setups

dann driicken Sie die Eingabetaste. Wenn sich lhre Maschine auf beiden Sie missen die Gesamtstrecke kennen, die lhre Maschine in beiden Achsen
Achsen 10 mm in den Arbeitsbereich bewegt, ist das gut - das bedeutet, dass zuriicklegen kann. Bei einem Shapeoko XXL zum Beispiel sind es 812 mm

Ihre Maschine positive Arbeitsbereichskoordinaten verwendet. Sie legen den in Xund Y. Bei einem 500 x 500 X-Carve sind es 250 mm in X und Y. Indem wir
Ursprung in LightBurn einfach so fest, dass er mit dem oben entdeckten einen Arbeitsraumversatz anwenden, der der GréRRe Ihres Maschinenbereichs
Maschinenursprung Gbereinstimmt. Wenn Ihre Maschine gegen die Schienen entspricht, konnen wir den Versatz auf verschieben gegentiberliegende Ecke, so:

stoft, verwendet sie negative Koordinaten.

Negative Koordinatenmaschinen

Wenn lhre Maschine einen negativen Koordinatenraum verwendet, miissen wir

den Ursprung versetzen.

LightBurn mochte positive Workspace-Nummern wie diese:

=

Geben Sie den folgenden Befehl ein:

( '|'_| G10 L2 P1 X-250 Y-250

in der Konsole und driicken Sie die Eingabetaste. Beachten Sie, dass
,250* oben durch die Gesamtfahrbreite und -h6he lhrer Maschine ersetzt

Dieses Bild zeigt den Ursprung vorne links, wobei sich positive X-Werte nach werden sollte. Wenn Ihre Maschine eine Breite von 600 mm und eine Hohe von

rechts und positive Y-Werte zur Riickseite der Maschine bewegen. 400 mm hétte, wiirden Sie Folgendes verwenden:

G10 L2 P1 X-600 Y-400
Ein negatives Arbeitsbereichssystem sieht folgendermafen aus:
Dieser Befehl verschiebt den Ursprung um die angegebenen Betréage. Wenn sich
der Ursprung friher hinten rechts auf der Maschine befand und Sie ihn um die
Breite und Hohe des Arbeitsbereichs in die negative Richtung versetzt haben,

haben Sie den Ursprung nach vorne links verschoben.

Wenn Sie einen Workspace-Offset aktivieren, miissen Sie GRBL auch dazu
bringen, seine Position relativ zu diesem verschobenen Ursprung zu melden,
anstatt im "Maschinenbereich”, indem Sie $10 = 0 festlegen. Einige Systeme, wie
Easel oder Carbide Motion, bendtigen méglicherweise einen anderen Wert, daher

ist es gut, sich die vorhandene Einstellung zu merken.
Origin-Maschinen zentrieren

Einige Systeme haben ihren Ursprung in der Mitte des Arbeitsbereichs.
Geben Sie nach dem Homing lhrer Maschine diesen Befehl in die Konsole ein
und driicken Sie die Eingabetaste:

GO0 X0 YO

Dieser Befehl sagt "Schnellbewegung zu Koordinate 0,0"

Wenn Ihre Maschine in die Mitte des Arbeitsbereichs fahrt, anstatt nach

In diesem Bild befindet sich der Ursprung rechts hinten an der Maschine. hinten rechts, miissen Sie den Ursprung immer noch wie bei den "Maschinen mit

Die X- und Y-Richtungen sind die gleichen wie zuvor, aber um jetztin den negativen Koordinaten" oben verschieben, aber nur um die Halfte der GroRze

Arbeitsbereich zu gelangen, missten Sie negative Zahlen verwenden. Ihres Arbeitsbereichs. Befolgen Sie die Anweisungen fiir eine Raummaschine mit

Stattdessen richten wir einen Arbeitsversatz ein. negativen Koordinaten, aber teilen Sie lhre

- 43/229 - (C) LightBurn-Software, LLC



Machine Translated by Google

4.4.1 Allgemeine Grbl-Setups

Workspace-Nummern halbieren, bevor der GCode-Offset-Befehl

* Bewegen Sie den Laserkopf bei eingeschalteter Maschine in
ausgegeben wird.

die Ausgangsposition. Geben Sie im Konsolenfenster Folgendes
ein: G92 X0 YO und driicken Sie (Eingabe). Der G92 -Befehl weist
GRBL an, die aktuelle Position als die angegebene Koordinate
Wenn Ihre Maschine keine Referenzschalter (auch Endschalter festzulegen, sodass Sie der Maschine mitteilen, dass dies Null ist.
genannt) hat, miissen Sie sie manuell referenzieren, wenn Sie die Modi Sie mussen auch $10=0 setzen, damit dies korrekt funktioniert.
Absolute Coords oder User Origin verwenden méchten. Sie kénnen
dies auf verschiedene Arten tun:

Maschinen ohne Referenzsensoren / Endschalter

XTOOL WI-FI-UPLOAD

Ab LightBurn 1.2.02 unterstutzen wir das Hochladen von GCode auf
die XTool-Laserfamilie Gber Wi-Fi nicht. Der Upload-Mechanismus
unterscheidet sich erheblich von dem der derzeit unterstiitzten
Methoden, und diese Entwicklung ist noch nicht abgeschlossen.
Danke fir dein Versténdnis.

* Bewegen Sie bei ausgeschalteter Maschine den Laserkopf
manuell in die Ausgangsposition (normalerweise vorne links) und
schalten Sie dann die Maschine ein. Bis Sie es anders angeben,
wird die Einschaltposition des Controllers als Nullposition behandelt.
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4.4.2 Ruida konfigurieren

Primardokumente Ruida

Es ist auch eine gute Idee, die anfanglichen Einstellungen zu sichern, bevor
4.4.2 Ruida konfigurieren

Sie sie andern, damit Sie zu dem zuriickkehren kénnen, was Sie hatten, wenn
Sie einen Fehler machen und sich nicht erinnern kdnnen, was Sie getan haben.

Beim Kauf eines Lasers mit installiertem DSP-Controller konfiguriert die
Fabrik, die die Maschine herstellt, den Lasercontroller fiir Sie, um dem
Controller mitzuteilen, wie schnell und in welche Richtungen er sich bewegen

soll, wo sich die Referenzschalter befinden und so weiter.

Wenn Sie eine neue Steuerung in eine Maschine einbauen, miissen Sie die
Konfiguration durchfiihren, die normalerweise vom Werk fir Sie durchgefihrt
wird.

Ein haufiger Fehler bei neuen Benutzern ist das Zuriicksetzen des
Controllers auf die Werkseinstellungen. Dadurch wird er auf die von Ruida

gelieferte Standardkonfiguration zuriickgesetzt, nicht auf die Konfiguration,

Die Schaltflache , Lesen” weist LightBurn an, die Einstellungen vom

Controller zu lesen (dies geschieht automatisch, wenn Sie das Fenster

»Maschineneinstellungen“ 6ffnen). Die Schaltflache , Speichern“ schreibt

alle Einstellungen in eine Datei. ,Laden* liest Einstellungen aus einer Datei

zuriick in den Speicher. 'Write' Uibertragt die Einstellungen in LightBurn

zuriick auf Ihren Controller.

Unten im Fenster Maschineneinstellungen befindet sich eine Uberschrift

namens Herstellereinstellungen. Klicken Sie darauf, um es auszurollen, und

Sie sehen so etwas:

die von der Firma angewendet wurde, die Ihren Laser eingerichtet hat. Daher a Machine Settings - LightBurn 0.9.11 ? X
wird dies nicht empfohlen. Die Chancen stehen gut, dass Sie bereits haben,
weshalb Sie hier sind. Property Value £
Vendor Settings
Ruida-Maschineneinstellungen in LightBurn Homing Speed (mm/sec) 60.000
Laser 1 Output Signal Low
Wenn der Laser an lhren Computer angeschlossen ist, gehen Sie zum Ende Laser 2 Output Signal Low
des Menus Bearbeiten und klicken Sie auf Maschineneinstellungen. LightBurn Water Protect Enable, Laser 1 D Falce
offnet das Fenster Maschineneinstellungen und liest die Konfiguration von Water Protect Enable, Laser 2 D False
Ihlrem (?ontroller. Das solltest du sehen Enable air-assist output @ True
Bildschirm: Enable door open protect [] False
] - 3 X Axis Settings
a Machine Settings - LightBurn 0.9.11 ? X Enable Homing ] True
Limit Trigger [] False
Property Val[ s = Invert Keypad Direction [ True
Cut Parameters PWM Rising Edge Valid [] False
Idle speed (mm/s) 400.000 Limiter Polarity [ True
Idle acceleration (mm/s"2) 3,000.000 Direction Polarity [] False
Idle delay (ms) 0.000 Step length (um) 5.580
Start speed (mm/s) 10.000 Max speed (mm/sec) 500.000
Min acceleration (mm/s”2) 400.000 Jumpoff speed (mm/s*2) 15.000
Max acceleration (mm/s*2) 3,000.000 Max acceleration (mm/s”2) 10,000.000
Accel factor % (0 to 200) 80 Max travel (mm) 320.000000
GO accel factor % (0 to 200) 120 Keypad jumpoff speed (mm/sec) 15.000
Speed actDr % (0 to 200) 80 Keypad acceleration (mm/s"2) 8,500.000
E-Stop acceleration (mm/s"2) 30,000.000
X start speed (mm/sec) 15.000 Home offset (mm) 0.000
Y start speed (mm/sec) 15.000 Y Axis Settings
X acceleration (mm/s*2) 5,000.000 7 Aot Sl v
Y acceleration (mm/s”2) 3,000.000 Controller settings read successfully
Line shift speed (mm/sec) 150.000 d | Load ‘ Save Read | | Write \
Controller settings read successfully ‘ :
Load I Save Read | Write ‘ E | Conced_|
[T | \
Der erste Abschnitt ist die allgemeine Konfiguration, und dann gibt es

Der obere Abschnitt der Liste wird als Benutzereinstellungen bezeichnet
—dies sind Einstellungen, die vom Benutzer bei Bedarf angepasst werden
sollen. Der untere Abschnitt unter ,Vendor Settings“ ist normalerweise
werkseitig fur Sie konfiguriert und sollte nur geandert werden, wenn Sie einen

guten Grund dafur haben
Also.
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Einstellungen, die fur jede Achse spezifisch sind, gefolgt von einem Abschnitt

Laser fir die Konfiguration, die firr den Lasertyp spezifisch ist.

Homing, Richtungen und Reisen

Ein DSP-Laser hat Homing-Schalter - einen auf jeder Achse.

Dies konnen physische Mikroschalter vom Hebeltyp, optische

Strahlunterbrechungsschalter oder induktive Naherungssensoren sein. Suchen
Sie den Schalter am Ende der X-Achse und den fir die Y-Achse
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Achse. Beachten Sie, dass die Ruida-Homes die X- und Y-Endschalter
verwenden.

Wenn Sie den Laser einschalten, bewegt er sich als erstes in Richtung
der Ecke, von der er glaubt, dass sich diese Schalter befinden
Zuhause selbst. Wenn es sich in die falsche Richtung bewegt, miissen Sie

die ESC-Taste auf dem Controller selbst driicken, um es zu stoppen.

Rufen Sie Maschineneinstellungen in LightBurn auf und gehen Sie zum
Abschnitt Anbietereinstellungen unten und 6ffnen Sie die X-Achsen-und Y-

Achsen-Einstellungen. Oben in jedem befinden sich drei Kontrollkastchen:

. Tastaturrichtung umkehren
* Limiter-Polaritat

* Polaritat der Richtung

Die erste (Tastenfeldrichtung) steuert, in welche Richtung die Pfeiltasten

den Laser bewegen. Die zweite (Begrenzerpolaritat) teilt der Steuerung mit,
ob der Endschalter bei Kontakt hoch (normalerweise offen) oder niedrig
(normalerweise geschlossen) auslést, und die 3. (Richtungspolaritat) steuert,

in welche Richtung sich der Motor im Allgemeinen bewegt.

Es gibt nur 4 mogliche Kombinationen von , Begrenzerpolaritat* und
,Richtungspolaritat“ fur jede Achse. Ich kann Ihnen nicht sagen, welche
Kombination die richtige ist, aber andern Sie diese Einstellungen fiur die X-Achse,
bis sie sich richtig bewegt, wenn Sie die Maschine einschalten, und nehmen Sie

dann die Y-Achse vor. Sobald diese eingestellt sind, sind die nachsten Schritte
einfacher.

Wenn die Begrenzer- und Richtungseinstellungen korrekt sind, prifen Sie,
ob die Tastaturpfeile auf der Maschine den Laser in die richtige Richtung
bewegen. Wenn nicht, schalten Sie die Schaltflache , Tastenfeldrichtung

umkehren“ fur die falsche Achse um.

Sie missen auch den ,Max Travel“-Wert fiir X und einstellen

Y-Achse — diese Zahlen bestimmen die Lange jeder Achse und definieren

zusammen die Grof3e des Arbeitsbereichs der Maschine.

Kalibrierung der Schrittlange

Der néchste Teil besteht darin, herauszufinden, wie weit sich der Laser bewegt,
wenn Sie es ihm sagen, und wie weit er entfernt ist. Die Steuerung muss
wissen, wie weit sich ein einzelner Schritt bewegt, wenn sie einen Schrittimpuls
an die Motoren sendet, damit sie reale Messungen in die ibersetzen kann

richtige Schrittzahl.
Grobe Kalibrierung

Setzen Sie in LightBurn die Einstellung , Start From*" im Laser-Fenster auf

Absolute Coords, wie folgt:

| B

h = s
s Frame Save GCode

rM
Ld
{8 Home Go to Origin Start From: |Absolute Coords

| Current Position
|User Origin

Bl Yo il Tl Absolute Coords

D Cut Selected Graohics
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Zeichnen Sie dann am Ursprung ein kleines Rechteck. Beginnen Sie mit 10 x 10
oder 20 x 20 mm, etwa so:

Beachten Sie, dass sich Ihre Ursprungsecke mdéglicherweise an einer anderen Stelle
als meine befindet. Sie sollten sie in den Gerateeinstellungen so einstellen, dass sie

mit der Ursprungsecke der Maschine Gbereinstimmt.

Verwenden Sie jetzt die Schaltflache , Frame* (oben neben der Einstellung

, Start From“) und sehen Sie, wie gro3 der Rahmen ist. Wenn er sich kaum
bewegt, ist hre SchrittgroRe zu grofR (der Controller denkt, dass er sich mehr
bewegt als er ist). Wenn er sich viel zu weit bewegt, ist die Schrittweite zu klein
(der Controller denkt, dass er viel mehr Schritte als n6tig machen muss).

Dieser Teil fihrt nur eine grobe Anpassung durch - er ist tberhaupt nicht genau,
aber Sie mussen in den richtigen Bereich kommen, bevor Sie den nachsten Teil

ausfihren.

Wieder in den Maschineneinstellungen, in den Einstellungen fir die X- und Y-
Achse, sind Werte namens "Schrittlange". Passen Sie diese gemafl dem an, was
ich oben gesagt habe - Wenn sich der Controller nicht genug um die Halfte
bewegt, halbieren Sie die Schrittlange. Wenn es sich doppelt so weit bewegt, wie
es sollte, verdoppeln Sie die Schrittlange. Rahmen Sie erneut ein und iterieren
Sie, bis die Grof3e dessen, was Sie gezeichnet haben, und die Grof3e der

Laserrahmen ziemlich nahe beieinander liegen.

AbschlieBende Kalibrierung

Zeichnen Sie nun ein Késtchen ahnlich dem Original, aber machen Sie es

100 x 100 oder 200 x 200 (mm), stellen Sie die Min- und Max-Leistung niedrig
ein, um zu beginnen, aber hoch genug, um eine Markierung zu machen, und
fihren Sie den Job auf a aus Stiick Schrott. Messen Sie das Ergebnis so genau

wie du kannst.
Rechnen Sie dieses Mal tatséchlich mit der Schrittweite:

° Neue SchrittgroBe = (Aktuelle Schrittgréf3e * Gemessene Lange) /

Gewiinschte Lange

Wenn sich die Steuerung tber ,Wasserschutz* beschwert, kdnnen Sie die
Wasserschutzeinstellung in den Maschineneinstellungen deaktivieren.
Dasselbe gilt fiir den Tiirschutz (es ist der Schalter zum Offnen des
Deckels). Wenn Sie einen Durchflussmesser haben, sollten Sie ihn
anschlieBen, damit Sie wissen, dass Wasser durch das Rohr flieBt, und den

Wasserschutz aktivieren.

Wenn Sie beim Einwé&hlen der obigen Einstellungen die Stepper tGberspringen
oder summende Gerausche machen, miissen Sie méglicherweise die
Einstellungen fir Leerlaufbeschleunigung oder Leerlaufgeschwindigkeit im

oberen Bereich reduzieren. Diese Dinge erfordern eine Abstimmung mit etwas Versuch und Irrt

BEFESTIGEN VON SCHRAGEM GRAVUR

Ein gelegentliches Problem bei neuen Setups und manchmal sogar bei
bestehenden Maschinen ist, dass Linien korrekt geschnitten werden, aber

Gravuren schrag oder schief herauskommen, wie hier:
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Was ist diese Einstellung und warum ist sie wichtig?

Ein Schrittimpuls ist ein Ubergang von niedrig nach hoch oder von hoch nach niedrig.
Der Controller halt die Leitung niedrig und pulsiert sie hoch oder halt die Leitung
hoch und pulsiert sie niedrig. Der Ubergang selbst ist entscheidend, und

Motorfahrer suchen entweder nach einem Ubergang von niedrig zu hoch
(ansteigende Flanke) oder von hoch zu niedrig (abfallende Flanke), um ihn als

,» Stufe* zu akzeptieren.

Wenn der Lasercontroller glaubt, dass der Motortreiber ist

Wenn es nach dem Vorderflankensignal sucht (wenn es von niedrig nach hoch
ubergeht), pulsiert es die Leitung und kénnte unmittelbar danach die
Richtungsleitung &ndern. Wenn der Motortreiber auf die fallende Flanke wartet,
sieht er die Richtungsénderung VOR der fallenden Flanke des Impulses, was

bedeutet, dass er die Richtung einen Schritt zu frih andert.

In der obigen Abbildung wird die obere Reihe von Stufen als 4 Stufen in eine

Wenn Ihre Ausgabe so aussieht, haben Sie wahrscheinlich die Polaritat Richtung interpretiert, dann zwei in die andere. Die untere Zeile wird als 3 und 3
Ihrer Motorimpulsschritte falsch eingestellt. Auf Ruida-Controllern gibt es interpretiert, und der einzige Unterschied besteht darin, auf welcher Seite des
eine Einstellung namens ,PWM Rising Edge Valid“, die Sie fir jede Achse andern Schrittsignals der Fahrer sucht.

kénnen, die dem Controller mitteilt, ob die steigende oder fallende Flanke eines

Schrittimpulses das ist, wonach der Motortreiber sucht. Durch Umschalten kann

die schiefe Gravur behoben werden. Start- und Endverzégerung

Die Lésung ist relativ einfach. Suchen Sie unter Bearbeiten > Diese Funktion fiigt eine Start-/Stoppverzdgerung hinzu, damit der Laser alle

Maschineneinstellungen im Abschnitt Motoreinstellungen der X- und Y-Achse Systeme aktivieren kann, die er selbst aktiviert, wenn er einen Job startet. Dies

unten nach dem Wert von , PWM Rising Edge Valid* auf der X-Achse. gibt beispielsweise Liftern Zeit, um auf Geschwindigkeit zu kommen oder die Luft

Andern Sie das - wenn es aktiviert ist, deaktivieren Sie es oder umgekehrt. im Laser zu evakuieren, bevor sie anhalten, wenn sie fertig sind.

Kopieren Sie dann die neue Einstellung auch auf die Y-Achse.
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4.5 Benutzeroberflache und Funktionen

4.5.1 Menus

Auf die verschiedenen Funktionen in LightBurn kann tber die Meniis
zugegriffen werden. Die verschiedenen Funktionen in jedem Menii werden

hier aufgelistet und erkléart.

Dateimeni

Menii bearbeiten

Extras-Menu

Meni anordnen

Laser-Tools-Meni

Fenstermend

Sprachmenti

Hilfemen

Dateimenti

Wenn Sie im Dateiment auf ,Neu“ klicken, wird jedes aktuelle Projekt geléscht
und ein neues erstellt. Sie kénnen auch Strg + N / driicken

y Cmd 4N ).
LETZTE PROJEKTE

Dies 6ffnet eine Liste der zuletzt gedffneten Dateien zur Auswahl.

OFFEN

Um eine bestehende oder gespeicherte Datei zu 6ffnen, klicken Sie in der Datei auf , Offnen®.

driicken ' Strg +]O 1y Cmd +0 Men}] odij.

IMPORTIEREN

Sie kénnen alle unterstiitzten LightBurn-Dateien in die Datei importieren,
an der Sie gerade arbeiten. Klicken Sie im Meni Datei Strg + |/ § Cmd + | auf
unterstiitzt den Impott dienokgiendet} azeidypehes\Biedii@dasdef, ighgBurn
plt, png, jpg, bmp, tiff, gif, webp .

NOTIZEN ANZEIGEN

Uber dieses Menii kénnen Sie Projektkommentare hinzufiigen oder  sw

anzeigen. (jl' + yilt)+ N)

SPAREN

Um ein Projekt zu speichern, klicken Sie im Men Datei auf , Speichern®

’ oder grUCQQSie Strg + § 1y Cmitierd dieabereiSiesies dhamenerdyarsoll, in

das sich 6ffnende Dialogfeld ein.

SPEICHERN ALS

Um eine Datei mit Anderungen zu speichern, aber die Originaldatei intakt
zu halten, klicken Sie im Men( , Datei* auf das Symbol , Speichern unter®.
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GCODE SPEICHERN

Generiert und speichert den GCode (der Code, der normalerweise an den

Laserschneider gesendet wird) fur das aktuelle Projekt. ( y Alt + § Umschalt

L)  JCJ0g

Mbtiz

Diese Option wird nur fir Gerate aktiviert, die
Uber GCode kommunizieren.

EXPORT

Um eine Datei in ein anderes Dateiformat zu exportieren, klicken Sie im Datei-
Meni auf ,, Exportieren“F(;V@t@ SUGYATmAd DXF ls'mgi&rehaﬁﬁliﬂa@iswerden
nur in SVG-Dateien exportiert, und Text wird in allen Exportformaten

automatisch in einfache Formen umgewandelt. (y Alt + X)

o

Wenn Sie Objekte ausgewahlt haben, werden nur diese exportiert,
andernfalls wird der gesamte Inhalt Ihres Projekts exportiert. Wenn Sie genau
eine Bitmap ausgewahlt haben, haben Sie auch die Moglichkeit, als PNG oder
JPG zu exportieren.

DRUCKEN (NUR SCHWARZ)

Dieser Menupunkt (y Strg + P ) bibt ein|Schwarz-WeiR-Dokument aus, das
an einen Drucker oder integrierte ,Als PDF drucken“-Tools gesendet

werden kann. Dieses Dokument wird ausschlief3lich in schwarz/weil3 gespeichert.
DRUCKEN (FARBE BEHALTEN)

Ahnlich wie oben kénnen Sie Drucken (Farbe beibehalten) verwenden, um Ihr
Design zur Uberpriifung, Markierung usw. an einen physischen Drucker oder
an eine Datei zu senden. Der Export wird mit denselben Farben gesendet, die
in der [Farbpalette] ausgewahlt wurden. Dies kann auch ausgeldst werden durch

v Strg + 3& Umschalt + P ] _J

VERARBEITETES BITMAP SPEICHERN

Exportiert eine Kopie einer Bitmap, die Sie in LightBurn mit den Bearbeitungen
bearbeitet haben.

HINTERGRUNDAUFNAHME SPEICHERN

Wenn Sie eine Kamera angeschlossen haben, speichert diese Funktion
einen Screenshot des Kamerabilds.

PREFS-ORDNER OFFNEN

Offnet den Ordner mit Ihren LightBurn-Einstellungen in Ihrem Dateibrowser.

EXPORT VORF

Ermdglicht lhnen, lhre aktuellen Einstellungen zu exportieren.
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VOREINST. IMPORTIEREN

Erméglicht das Importieren von Einstellungen aus einer exportierten Kopie.
PREFS-SICHERUNG LADEN

Erméglicht das Importieren von Einstellungen aus einer Liste von (automatisch

gespeicherten) Versionen.

AUSFAHRT

Um LightBurn zu beenden, klicken Sie im Men( , Datei“ auf ,Beenden“ oder driicken

" _sie Strb + w](:md EHOR Si}e werde[}n zum Speichern aufgefordert

Ihre Datei, wenn Sie ungespeicherte Anderungen haben.

Zuriick nach oben

Men bearbeiten

Um die letzte Bearbeitungsaktion an der aktuellen Datei riickgangig zu machen, klicken

Sie im Bearbeiten-Menii auf , Riickgangig® oder driicken $18 + j 1y Cmd |
+ Z_J

REDO

Um die letzte Bearbeitungsaktion der aktuellen Datei wiederherzustellen, klicke auf

. Wiederherstellen* im Bearbeiten-Menii oder driicke y Shift + ] ' stg *g/
¥ Shift +y Elmd rZ

WAHLEN SIE ALLE

Um alle Objekte in der aktuellen Datei auszuwahlen, klicken Sie im Bearbeiten-Menii

auf , Alle auswahlen* oder driicken Sigtrg *‘5/)7 Cmd } A .

AUSWAHL UMKEHREN

Wahlt das Gegenteil von dem, was Sie aktuell ausgewahlt haben.

Wenn Sie zB ein Objekt ausgewahlt haben, werden alle Objekte aufler diesem

ausgewahlt. (y Strg + y Umschalt + 1) ]

Um ein oder mehrere Objekte aus der aktuellen Datei auszuwahlen, wéhlen Sie sie aus
und klicken Sie im Menu , Bearbeiten“ auf , Ausschneiden* yodlmiirg‘)h(' wirSiaair@bjekt

in die Zwischenablage verschoben und aus der aktuellen Datei entfernt.

KOPIEREN

Um ein oder mehrere Objekte zu kopieren, wéhlen Sie sie aus und klicken Sie im Meni

,Bearbeiten* auf ,Kopieren* oder drﬂckeﬁgﬁhﬁ{ﬁ@!ﬂbwcﬂﬁlﬁg&ﬂekte inldie

Zwischenablage zu kopieren, aber lassen Sie das urspriingliche Objekt unverandert.

DUPLIKAT

Um eine Auswahl an Ort und Stelle zu duplizieren, wahlen Sie ein oder mehrere
Objekte aus und klicken Sie im Meni , Bearbeiten* auf , Duplizieren“ oder driicken
Sie Strg+D. Dies ist ein "In-Place"-Kopieren und Einfligen-Vorgang in einem, wobei
die Zwischenablage umgangen wird. Das bedeutet, wenn Sie bereits etwas in der
Zwischenablage haben, ist es nach der Verwendung von Duplizieren immer noch

dort. Das Duplikat wird direkt auf das Original gelegt.

EINFUGEN

Um ein Objekt aus der Zwischenablage einzuftigen, klicken Sie im Bearbeiten auf , Einfigen®.
Menii oder driicken | Str9+ ‘j l Dadurch wird eine Kopie der
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Inhalt der Zwischenablage in der aktuellen Datei. Beachten Sie, dass LightBurn

Text oder Bilder einfligen kann, die aus anderer Software in die Zwischenablage
kopiert wurden.

EINFUGEN

Um ein Objekt aus der Zwischenablage einzufiigen, klicke im Bearbeiten-Menu auf , An
Stelle einfligen“ oder driicke y Alt + V . Daddrch wirdEirmideemagdrihaiB dktuellen

Datei an derselben Stelle platziert wie in der Originaldatei.

LOSCHEN

Um ein Objekt zu I6schen, wahle es aus und klicke im Bearbeiten-Menu auf
,Loschen® oder driicke § Edténfbgdurch wird das Objekt aus der aktuellen Datei

IN PFAD KONVERTIEREN

Dadurch wird ein integriertes Formobjekt wie ein Rechteck, eine Ellipse oder Text in
Linien und Kurven umgewandelt, die bearbeitet werden kénnen. Klicken Sie im
Bearbeiten-Meni auf ,, In Pfad umwandeln® oder geben Sie y Strg, Unﬁiﬁmﬂfﬁanfgﬁhhen
Forminformationen gehen verloren, sodass Sie nach der Verwendung dieses Werkzeugs

keinen Text mehr mit dem Textwerkzeug andern kénnen.

IN BITMAP KONVERTIEREN

Dadurch werden ausgewahlte Vektoren in Bitmaps (Raster/Pixel) umgewandelt. ( §

Strg +y Umkchah +B) __J

WEG SCHLIESSEN

Um eine Form mit lhrem Laser zu fiillen, muss die Form eine geschlossene Schleife
sein, bei der Anfangs- und Endpunkt gleich sind. Wenn die Start- und Endpunkte
sehr nah beieinander liegen, aber nicht ganz miteinander verbunden sind, verschiebt
"Pfad schlieBen" sie zusammen. Klicken Sie im Bearbeiten-Menu auf , Pfad schlieRen*

oder driicken Sie Alt+C.
WEGE MIT TOLERANZ SCHLIEREN

Funktioniert &hnlich wie geschlossene Pfade, erlaubt Ihnen aber, eine

Toleranz fuir ,nahe“ Punkte festzulegen, sodass keine weit voneinander entfernten
Teile verbunden werden.

a Close Paths - LightBurn 1.2.02 ? X

Distance Threshold: 0.000 mm

(@ Move Ends Together () Join with Line
Found 0 open shapes, closed 0 shapes, 0 remazin

Cancel

AUSGEWAHLTE FORMEN AUTOMATISCH VERBINDEN

Betrachtet die Start- und Endpunkte aller ausgewé&hlten Kurven und verbindet sie,
wenn sie nahe genug beieinander liegen, zu einer einzigen Form. Nutzlich beim
Importieren von DXF-Dateien, die keine Verbindungsinformationen enthalten. Klicken
Sie im Bearbeiten-Men( auf , Ausgewahlte Formen automatisch verbinden® oder

driicken Sie
¥ Alt+J _J

OPTIMIEREN SIE AUSGEWAHLTE FORMEN

Versucht, die ausgewahlten Formen innerhalb einer angegebenen Fehlertoleranz an
Bogen und Linien anzupassen. Nutzlich zum Reduzieren der Punktanzahl in einer Form

oder zum Wiederherstellen von Bégen aus exportierender Software
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ihnen so viele kleine Liniensegmente. (y Alt +

IN AUSSCHNEIDEN KONVERTIEREN (DEBUG]
Umschalt + p ) ( )

Auch ein internes Tool fur LightBurn-Entwickler - Es wandelt die ausgewé&hlten
DUPPLIKATEN LOSCHEN
Formen in die Schnitte um, die an den Laser gesendet werden, und erstellt aus dem
Dadurch werden doppelte Elemente in der Zeichnung geléscht. Wenn Ergebnis eine neue Form. Auf diese Weise erzeugen Sie keinen gcode / cuts fur lhre
beispielsweise zwei Quadrate identisch sind und tubereinander liegen, wird das Maschine, es ist nur ein Debugging-Tool fiir die LightBurn-Entwickler.

zusétzliche Quadrat geldscht. Dies tragt dazu bei, fehlerhafte Bewegungen und

Doppelschnitte zu minimieren. (y Alt+ D)

Zurlick nach oben

WAHLEN SIE OFFENE FORMEN

Extras-Menii
Dadurch werden alle offenen Formen im Dokument ausgewahit.
OFFENE FORMEN AUSWAHLEN ZUM FULLEN EINSTELLEN Viele der Werkzeuge in diesem Menii sind auch als Symbole in der Werkzeugleiste
verfligbar, die sich standardmaRig auf der linken Seite des Arbeitsbereichs befindet.
Dadurch werden alle offenen Formen ausgewahlt, die zum Ausfiillen des Dokuments
festgelegt sind.

Weitere Informationen finden Sie unter Erstellungstools .

AUSWAHLEN
ALLE FORMEN IN DER AKTUELLEN EBENE AUSWAHLEN
Klicken Sie auf , Auswéahlen“, um Objekte im Arbeitsbereich auszuwéahlen oder auf
Dadurch werden alle Formen ausgewahlt, die in der aktuellen Ebene des Menus und Symbolleisten zuzugreifen.

Dokuments zum Schneiden eingestellt sind. Beachten Sie, dass das System, wenn

. . . ; - ) . . LINIEN ZEICHNEN
einige dieser Formen gruppiert sind, moglicherweise die Gruppierung aufheben muss, c

um sie auszuwahlen.
Klicken Sie auf , Linien zeichnen* oder driickeri Sie Strg|+ L, um|gerade oder gekriimmte

WAHLEN SIE ENTHALTENE FORMEN AUS Linien im Arbeitsbereich zu zeichnen. Klicken + ziehen, um gekrimmte Linien zu erstellen.

Wabhlt alle Formen aus, die vollsténdig in die ausgewéahlte Form fallen.
RECHTECK

Klicken Sie auf , Rechteck® oder driicken + Strg + ’3 zum Zgichnen

Sie im Arbeitsbereich auf Rechtecke.
BILDOPTIONEN

ELLIPSE
Bietet Ihnen verschiedene Moglichkeiten, Bitmap-Bilder in lhrem Projekt zu aktualisieren
oder zu ersetzen. Praktisch, wenn Sie einige Anderungen an einer Bitmap in einer Klicken Sie auf , Ellipse" oder " Strg + k , um_Eﬂipsen einzuzeichnen
anderen Bearbeitungssoftware vorgenommen haben und die alte Version, die Sie in driicken Sie auf die Arbeitsflache.
LightBurn gedffnet haben, ersetzen mochten.
Vieleck

Bild aktualisieren . . N R . s
Erstellen Sie ein regelméaBiges Polygon mit einer variablen Anzahl von Seiten

Bild neu laden (Dreieck, Sechseck, Achteck usw.). (y Umschalten & ziehen)

Bild passend ersetzen KNOTEN BEARBEITEN

Klicken Sie auf "Knoten bearbeiten" oder driicken Sie ++Strg+~++, um Knoten von
Objekten im Arbeitsbereich zu bearbeiten.
DIE EINSTELLUNGEN
- . . e . " . TEXT BEARBEITEN
Durch Klicken auf , Einstellungen“ im Menii ,, Bearbeiten* wird das Fenster , Einstellungen*

geoffnet, in dem Sie allgemeine Benutzereinstellungen und -préferenzen &ndern kénnen. Klicken Sie auf , Text bearbeiten* oder v Strg +]’zum Erktellen oder Bearbeiten

driicken Sie im Arbeitsbereich auf Text.

GERATEEINSTELLUNGEN POSITIONSLASER

Offnet das Fenster Gerateeinstellungen zum Bearbeiten von LightBurn- Ermdoglicht es Ihnen, auf eine Stelle in Ihrem Projekt zu klicken und Ihren Laser im

Einstellungen speziell fiir den ausgewahlten Laser . wirklichen Leben zu diesem Punkt zu bewegen (funktioniert am besten mit absoluten

MASCHINENEINSTELLUNGEN Koordinaten/Endstopps).

- . ; ; ) ) MESSEN
Offnet einen Editor, der das Lesen und Schreiben von Firmware-Einstellungen von

unterstitzten Controllern ermoglicht. Offnet ein Fenster, das lhnen verschiedene Informationen zu Objekten

liefert, wenn Sie in Ihrer Szene dartiber fahren. Dinge wie Linienlange, Start- und

Endpunkt usw.
DEBUG-ZEICHNUNG

QR-CODE ERSTELLEN
Dies ist hauptsachlich ein internes Tool fir LightBurn-Entwickler, das die Grenzen der
gezeichneten Formen anzeigt. Ermdglicht das Erstellen eines QR-Codes mit verschiedenen Informationen
wie: WLAN-Details, Kontaktinformationen, Links, Text, Rohinhalt usw.
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OFFSET-FORMEN
Wird verwendet, um neue Formen zu erstellen, die von der aktuellen Auswahl nach innen
oder auen versetzt sind.

SCHWEISSFORMEN

Verschmilzt mehrere Formen zu einer einzigen Kontur.

BOOLEAN UNION
Fligt zwei geschlossene Pfade zu einer Masse zusammen, sodass alle ihre Schnittlinien
verschwinden.

BOOLEAN DIFFERENZ

Waéhlen Sie einen geschlossenen Pfad aus, den Sie ausschneiden mochten, und wahlen

Sie dann auch einen anderen aus, den Sie aus dem ersten ausschneiden méchten, und
klicken Sie dann auf Boolesche Differenz, um dies zu tun.

BOOLSCHE SCHNITTSTELLE
Waéhlen Sie zwei geschlossene Pfade aus und klicken Sie auf Boolesche Schnittmenge,
um alle Bereiche zu entfernen, die sich nicht tiberlappen.

BOOLEAN ASSISTENT
Gibt Ihnen eine Vorschau der oben beschriebenen booleschen Funktionen, um lhnen
bei der Auswahl der richtigen Funktion zu helfen.

SCHNITTFORMEN
Waéhlen Sie die Form aus, die Sie ausschneiden mochten, und wéhlen Sie auch eine
andere Form aus, und wahlen Sie dann Form ausschneiden. Das Ergebnis ist sowohl das,
was Sie aus einer booleschen Differenz als auch aus einer booleschen Schnittmenge

erhalten wiirden. Dies funktioniert auch auf offenen Pfaden (im Gegensatz zu den

booleschen Operationen).

BILD ANPASSEN

Ermaoglicht es Ihnen, ein Bitmap-Bild auf verschiedene Weise zu bearbeiten, z. B. Helligkeit,
Kontrast, Bildverarbeitungsmodus, Negativ usw.

BILD VERFOLGEN
Offnet das Werkzeug zum Nachzeichnen von Bildern, mit dem Sie den Inhalt eines
Bitmap-Bildes in Vektorgrafiken nachzeichnen kénnen.

PFAD AUF TEXT ANWENDEN
Wenn Sie eine Form und eine Textzeile auswéahlen, fugt dieser Befehl den Text an die

Form an, sodass der Text dem Pfad folgt.

(Lesen Sie hier mehr)

MASKE AUF BILD ANWENDEN

Waéhlen Sie eine geschlossene Form und eine Bitmap aus, und diese Funktion schneidet
die Bitmap so zu, dass sie in die Form passt. Sehen Sie hier, wie Sie dieses Tool effektiv

einsetzen .

Zuriick nach oben

MENU ANORDNEN

Gruppe

Klicken Sie auf ,Gruppieren* oder driicken Sie , Strg + G*, um die ausgewéhlten Objekte

im Arbeitsbereich zu gruppieren.

Gruppierung aufheben

4.5.1 Menus

Klicken Sie auf ,Gruppierung aufheben“ oder driicken Sie , Strg + U“, um die

ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich aufzuheben.

Automatische Gruppierung

Gruppiert Shapes automatisch innerhalb anderer Shapes, die sie enthalten.

Horizontal spiegeln

Klicken Sie auf ,Horizontal spiegeln* oder driicken Sie , Strg + Umschalt + H*, um die

ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich horizontal zu spiegeln.

Vertikal spiegeln

Klicken Sie auf , Vertikal spiegeln* oder driicken Sie , Strg + Umschalt + V*, um die

ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich vertikal zu spiegeln.

Spiegeln Sie Uiber die Linie

Wabhlen Sie Objekte und die Verschiebungslinie aus, um sie zu spiegeln, und klicken Sie dann

auf , Uber Linie spiegeln® oder driicken Sie , Alt+M*.

90° im Uhrzeigersinn drehen

Wabhlen Sie Objekte aus und klicken Sie auf "Um 90° im Uhrzeigersinn drehen" oder driicken Sie ".".

90° gegen den Uhrzeigersinn drehen

Waéhlen Sie Objekte aus und klicken Sie auf "Um 90° gegen den Uhrzeigersinn drehen" oder

driicken Sie",".

Zwei-Punkt-Drehen / Skalieren

Wabhlen Sie ein Objekt aus und klicken Sie auf , Zwei-Rotieren/Skalieren* oder driicken Sie

, Strg/CMD + 2¢. Klicken Sie auf den Punkt, um den Sie drehen mochten, und bewegen Sie die
Maus dann zum Drehen auf den zweiten Punkt. Um zu skalieren, halten Sie die Umschalttaste
gedriickt, wahrend Sie sich drehen. Weitere Informationen finden Sie unter Zweipunkt-Drehen/

Skalieren

Zentren ausrichten

Klicken Sie auf , Zentren ausrichten“, um die Mittelpunkte der ausgewahlten Objekte

direkt tbereinander zu platzieren.

Linksbiindig

Klicken Sie auf , Links ausrichten oder driicken Sie , Strg + Umschalt + Pfeil nach links*,

um die ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich links auszurichten.

Rechts ausrichten

Klicken Sie auf ,Rechts ausrichten“ oder driicken Sie , Strg + Umschalt + Rechtspfeil*, um die

ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich rechts auszurichten.

Oben ausrichten

Klicken Sie auf ,Oben ausrichten“ oder driicken Sie , Strg + Umschalt + Aufwartspfeil*,

um die ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich oben auszurichten.

Unten ausrichten

Klicken Sie auf ,Unten ausrichten® oder driicken Sie , Strg + Umschalt + Abwartspfeil“, um die

ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich unten auszurichten.

H-Center ausrichten

Klicken Sie auf , H-Mitte ausrichten*, um die ausgewéahlten Objekte im Arbeitsbereich an der

Mitte der horizontalen Ebene auszurichten.

V-Center ausrichten
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Klicken Sie auf , V-Mitte ausrichten*, um die ausgewahlten Objekte im Arbeitsbereich an

der Mitte der vertikalen Ebene auszurichten.

Verteilen

Bietet verschiedene Methoden zum gleichmé&Rigen Abstand von Objekten tiber
verschiedene Achsen.

H-zusammen bewegen

Klicken Sie auf ,H-zusammen*“, um Formen wie Verteilen zu verschieben, Formen

aber zusammenzuhalten
V-zusammen bewegen

Klicken Sie auf "V-zusammen", um Formen wie Verteilen zu verschieben, Formen

aber zusammenzuhalten

Nest ausgewahlt

Exportiert ausgewahlte Objekte in eine Datei, kopiert diesen Dateipfad und 6ffnet

SVGnest.com, damit Sie die Datei hochladen und Ihre Objekte verschachteln kénnen.

Dock

Ein bisschen wie einfaches Verschachteln. Wahlen Sie einige Formen aus und klicken Sie
auf eine der Richtungs-Andock-Schaltflachen, und LightBurn ,dockt” alle Ihre Formen
zusammen in diese Richtung und bewegt sie zusammen, bis sie sich beriihren. Weitere

Informationen finden Sie unter Andocken .
Ausgewahlte Objekte verschieben

Bietet verschiedene Orte, an die die ausgewahlten Objekte verschoben werden kénnen,

z. B. Seitenmitte, Laserposition, oben links usw.
Zur Seitenmitte wechseln

Klicken Sie darauf, um ausgewahlte Objekte in die Mitte der Seite zu verschieben
Bewegen Sie sich nach oben links

Klicken Sie darauf, um ausgewahlte Objekte nach oben links auf der Seite zu verschieben.
Bewegen Sie sich nach oben rechts

Klicken Sie darauf, um ausgewahlte Objekte nach oben rechts zu verschieben

Seite.
Gehe nach unten links

Klicken Sie darauf, um ausgewahlte Objekte nach unten links auf der Seite zu verschieben.
Bewegen Sie sich nach unten rechts

Klicken Sie darauf, um ausgewahlte Objekte nach unten rechts auf der Seite zu

verschieben.

Bewegen Sie den Laser zur Auswahl

Bietet Ihnen verschiedene Mdglichkeiten, den Laser zu Teilen des ausgewé&hlten Objekts zu

bewegen, z. B. oben links oder in der Mitte.
Gitter / Array

Klicken Sie auf "Raster / Anordnung”, um eine Anordnung oder ein Raster von Objekten im
Arbeitsbereich zu erstellen. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die Parameter fir das

Array oder Grid eingeben kdnnen. Weitere Einzelheiten finden Sie hier.

Kreisférmiges Array
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4.5.1 Menus

Klicken Sie auf "Circular Array", um eine Anordnung oder ein Gitter von Objekten in einem
Kreis im Arbeitsbereich zu erstellen. Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie die Parameter

fiir das Array eingeben kdnnen. Weitere Einzelheiten finden Sie hier.

Entlang Pfad kopieren

Klicken Sie auf "Entlang Pfad kopieren”, um Kopien Ihrer ausgewahlten Form(en) entlang
eines Pfades zu erstellen. Wahlen Sie zuerst die Objekte aus, die Sie kopieren méchten,
und wahlen Sie dann den zu kopierenden Pfad aus. Wahlen Sie dann , Entlang Pfad
kopieren®. Sie kdnnen eine bestimmte Anzahl von Kopien erstellen oder den Abstand
zwischen den Kopien festlegen. Standardmagig bleibt die Ausrichtung Ihrer Kopien gleich,

aber die Option "Drehen" bewirkt, dass sich die Form entlang des Pfads dreht.

Erstellen Sie eine Gummibandkontur aus der Auswahl

Erstellt einen Umriss auf der aktuellen Ebene, der alle ausgewahlten Teile umfasst.

Auseinander brechen

Klicken Sie auf ,Zerlegen“, um das ausgewahlte Objekt in Einzelteile zu

zerlegen.

Schieben Sie in Ziehreihenfolge nach vorne

Klicken Sie auf , In Zeichenreihenfolge vorwérts schieben* oder verwenden Sie die Taste , Bild
nach oben“, um das ausgewahlte Objekt in der Zeichenreihenfolge um eine Ebene nach oben zu verschieben.

Nutzlich, wenn Sie versuchen, Objekte auf dem Bildschirm zu sehen.

In Zugreihenfolge nach hinten schieben

Klicken Sie auf "In Zeichenreihenfolge nach hinten verschieben" oder verwenden Sie die
Taste "Bild nach unten”, um das ausgewahlte Objekt in der Zeichenreihenfolge um eine
Ebene nach unten zu verschieben. Nutzlich, wenn Sie versuchen, Objekte auf dem
Bildschirm zu sehen. "Ctrl PgDn" oder "Ctrl-PgUp" schickt ein Objekt ganz nach unten

oder ganz nach oben von den Objekten auf dem Bildschirm.

Nach vorne schieben

Verschiebt das ausgewahlte Objekt an den Anfang der Schubladenreihenfolge.
Nach hinten driicken
Verschiebt das ausgewahlte Objekt an das Ende der Schubladenreihenfolge.

Hinweis: Anderungen der Zeichnungsreihenfolge funktionieren nur im
Rendermodus Drahtmodell (Umriss), nicht gefillt. Im gefiillten Rendermodus stimmt die

Anzeigereihenfolge immer mit der Ebenenreihenfolge tGberein.
Ausgewahlte Formen sperren

Sperrt ausgewahlte Formen gegen jegliche Bearbeitung.
Entsperren Sie ausgewahlte Formen

Entsperrt ausgewahlte Formen, damit sie erneut bearbeitet werden kénnen.

Zuriick nach oben

MENU LASERWERKZEUGE

Das Menii ,Laser Tools” ist das neue Zuhause fiir Dienstprogramme, die mit dem

Laser interagieren.

Drucken und schneiden
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In diesem Untermenti kdnnen Sie den Druck- und Schneideassistenten ausfiihren ,

4.5.1 Menus

Rauszoomen

die Ziele festlegen, die verschiedenen Druck- und Schneidemodi aktivieren oder ihn zuriicksetzen. Klicken Sie auf ,VergroRern“ oder driicken Sie , Strg +-“, um den

Kameraobjektiv kalibrieren

Offnen Sie den Assistenten zur Kalibrierung des Kameraobjektivs.

Weitere Informationen zum Einrichten der Kamera finden Sie hier.
Kameraausrichtung kalibrieren

Offnen Sie den Kalibrierungsassistenten fiir die Kameraausrichtung. Weitere

Informationen zum Einrichten der Kamera finden Sie hier.
Rotierende Einrichtung

Dadurch wird das Rotations-Setup-Dialogfeld gedffnet . Verwenden Sie diese, um Ihr

Drehwerkzeug einzurichten.
Feeder-Setup

Dadurch wird das Dialogfeld zum Einrichten des automatischen Einzugs gedffnet. Verwenden

Sie dies, um die Steuerungen fiir den automatischen Zufuhrtisch fiir Ruida-Steuerungen mit

einem automatischen Zufuhrtisch einzurichten.

Fokus-Test

Offnet das Fokustest-Generator-Tool. Erfordert eine Maschine mit gesteuerter
Z-Achse.

Intervalltest

Offnet das Intervalltest-Generator-Tool, obwohl dieses gréRtenteils durch den

Materialtest-Generator unten ersetzt wurde.

Materialtest

Offnet das Materialtest-Generator-Tool, mit dem Sie Testraster mit

unterschiedlichen Einstellungen generieren und ausfiihren kénnen.

Zentrumsfinder

Offnet das Center Finder-Tool, das verwendet wird, um den Mittelpunkt eines

kreisformigen Objekts in wenigen einfachen Schritten zu lokalisieren. siehe Zentrumsfinder

FENSTERMENU

Auf Standardlayout zurticksetzen

Um die Fenster und Menus wieder im urspriinglichen Standardlayout
anzuordnen, klicken Sie auf , Auf Standardlayout zuriicksetzen“. Sie kdnnen das

Fenstermeni verwenden, um Fenster und Menis ein- oder auszuschalten.

Vorschau

Klicken Sie auf ,Vorschau“ oder driicken Sie , Alt + P*, um das Vorschaufenster
zu offnen. Es zeigt das aktuelle Laserprojekt und enthélt Informationen zur

Schnittentfernung, zu schnellen Bewegungen und zur geschatzten Gesamtzeit.
Schnittlinien sind schwarz und Traversalbewegungen sind rot.

Sie kdnnen die Anzeige von Traversalbewegungen ein- oder ausschalten sowie

die Schattierung nach Leistungsstufe.

Auf Seite zoomen

Zoomt so, dass der gesamte Arbeitsbereich sichtbar ist.

Hineinzoomen

Klicken Sie auf ,VergroRern“ oder driicken Sie , Strg + =", um den

Arbeitsbereich zu vergréRern.
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Arbeitsbereich zu verkleinern.

Rahmenauswahl

Zoomen Sie die Ansicht so, dass sie die aktuelle Auswahl vollstandig enthalt.
(Strg + Umschalt + A)

Stil anzeigen

Ermaoglicht es lhnen, das Erscheinungsbild von Objekten in Ihrer Szene im
Drahtmodell- oder gefullten Modus zu &andern.

Zuriick nach oben

SPRACHENMENU

Wahlen Sie in diesem Menu die Sprache aus, die LightBurn verwenden soll.

Zuriuick nach oben

HILFEMENU

Uber LightBurn

Zeigt Ihre LightBurn-Version, Copyright- und Zuordnungsinformationen an.

LightBurn-Support-Forum

Links zu unserem Online-Forum, wo Sie Hilfe von unseren Support-Mitarbeitern

und der Community erhalten kénnen.

Schnelle Hilfe und Hinweise

Klicken Sie auf , Schnellhilfe und Hinweise* oder driicken Sie F1, um auf die Hotkey-

Liste, allgemeine Nutzungshinweise und Versionsinformationen zuzugreifen.

Online-Dokumentation

Klicken Sie auf ,, Online-Dokumentation“, um auf die

Dokumentation fir LightBurn.

PDF-Dokumentation

Links zu einer PDF-Kopie unserer Dokumentation, wenn Sie lieber Seiten

lesen als Online-Text.
Online-Video-Tutorials

Klicken Sie auf , Online-Video-Tutorials“, um auf das Tutorial zuzugreifen
Videos.

CorelDraw-Makro-Setup-Hilfe

Links zur Dokumentation zur Installation des LightBurn-Makros fuir CorelDraw

Generieren Sie Support-Daten

Generiert verschliisselte Daten, die Sie unseren Support-Mitarbeitern zur

Verfigung stellen kénnen, wenn Sie Hilfe bei einem Problem suchen.

Hilfe zur Kameraauswahl

Hilft Ihnen bei der Auswahl einer geeigneten Kamera fir lhren Laserschneider.
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4.5.1 Menus

Auf Updates prifen

Aktivieren Sie das Debug-Protokoll

Klicken Sie auf ,Nach Updates suchen“, um sicherzustellen, dass Sie

Dies ist fr die Entwickler, schalten Sie das Protokoll ein, indem Sie
die neueste Version verwenden.

auf ,Enable Debug Log"“ klicken. Die Protokolldatei wird unter Windows
in lhren Ordner "Eigene Dateien" oder unter Mac in "Dokumente"
Lizenzverwaltung geschrieben und ist kumulativ - jedes Mal, wenn Sie das Debug-Protokoll
. . . . . . " . aktivieren, wird es an ein vorhandenes Protokoll angehangt, daher ist
Starten Sie den Lizenzdialog, in dem Sie lhren Lizenzschlissel eingeben 9 g

) . . . es eine gute Idee, es nach lhnen zu I6schen sind fertig.
oder den Status Ihres Testzeitraums oder lhrer Lizenz anzeigen kénnen. 9 ¢
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4.5.2 Fenster & Schaltflachen

° Gerateeinstellungen (spezifische Einstellungen fir jeden Laser)

4.5.2 Fenster & Schaltflachen

LightBurn-Windows

Dies ist eine Liste aller in LightBurn verfligbaren Standardfenster
(und Symbolleisten) und deren Verwendung.

BENUTZEROBERFLACHE
R ee Ry +PLRNIaId X #1 | S & S
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o
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A ¢
L] i
w
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LI 5 EEm [#] | | L 1] ]

Hauptelemente

° Hauptfenster, Meniis und Statusleiste
: Hauptsymbolleiste (Datei, Zwischenablage, Ansicht, Einstellungen)
° Fenster verschieben (Joggen und Positionieren)

® Lasersteuerung (Status und Steuerung)

Bearbeitung

: Anordnungssymbolleiste (Gruppieren, Spiegeln, Ausrichten,
Verteilen)

Zoomen, Schwenken und Auswahlen von Elementen (Durchqueren
des Arbeitsbereichs)

° Erstellungswerkzeuge (Auswahl, Formen, Text, Knotenbearbeitung)
° Modifikatorwerkzeuge (Versatz, Boolesche Operationen, Gitter)

° Numerische Bearbeitungen (GroRe, Position, Einheiten)

* Schriftarten und Text (Auswahl, Konfiguration)

® Variabler Text (dynamischer Textinhalt)

‘ Formeigenschaften (Konfiguration, Leistung, Schnittreihenfolge)

Schnitteinstellungen

° Schnitte & Ebenen (wie der Laser Ihre Grafiken behandelt)
° Farbpalette

Bibliotheken

: Kunstbibliothek (Speichern von Assets, die wiederverwendet werden)
° Materialbibliothek (Speichern von Materialien, die wiederverwendet werden)

Maschinenspezifisch

° Dateiliste (Dateien auf DSP-Controllern)
° Konsole (textuelle Steuerschnittstelle fir GRBL/GCode)
: Kamerasteuerung (Kameras einstellen und kalibrieren)

Konfiguration

: LightBurn-Einstellungen (globale LightBurn-Einstellungen)

: Gerateeinstellungen (Gerateeinstellungen)
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4.5.2 Fenster & Schaltflachen

Primary Docs Ul GRBL Ruida

Hauptsymbolleiste

GERAR @ R+RE +2PLlo gk 2L PA% @2 Sl T30+

Fenster verschieben

Das Move-Fenster wird hauptséachlich fir Tipp- und Positionier- sowie

Homing-Funktionen verwendet.

nnfo

Dieses Fenster wird fir Galvo- Geréte nicht angezeigt. lhre
Spiegelkonfiguration bedeutet, dass "statische Bewegung im
Arbeitsbereich" sich nicht wie erwartet verhalt.

Get Position | X: Ys Z: u:
Move to Position X 0.00 1 Y 0.00 s Go
Saved Positions: v Manage

Distance 10.00 |5 mm

Speed 1000.0 |5 mm/s

<B>

L)
lvin)

Z-Speed 10.0 - mm/s

@D Continuous Jog
Set Clear Set Finish
Origin Origin Position
@D Move From Machine Zero  Power 0.50% |% Fire

Get Position, wenn gedriickt, fragt den Controller nach seiner aktuellen Position und

zeigt sie in den Feldern X, Y, Z, U auf der rechten Seite an.

Die Go-Schaltflache auf der rechten Seite schickt den Laser zu den eingegebenen

Koordinaten in den Move to Position-Eingabefeldern.

Das Dropdown-Menii , Gespeicherte Positionen® zeigt eine Liste zuvor gespeicherter
Positionen an. Dies kann nitzlich sein, um zu bekannten Stellen im Arbeitsbereich zu
joggen, wie z. B. eine bestimmte Ecke, die Position Ihres Rotationswerkzeugs, haufig
verwendete Vorrichtungen und so weiter.

Sie kénnen den Inhalt dieser Liste verwalten, indem Sie rechts auf die

Schaltflache Verwalten klicken.

Um lhren Laser zu bewegen, klicken Sie auf eine der Pfeilschaltflachen um die Home-
Schaltflache. Dadurch wird Ihr Kopf um die im Fenster eingegebene Entfernung und

Geschwindigkeit bewegt.

Die Geschwindigkeitseinstellung in diesem Fenster steuert auch die
Bewegungsgeschwindigkeit, die verwendet wird, wenn Sie die

Rahmenschaltflachen oder das Werkzeug ,,Zum Bewegen klicken“ verwenden.

Wenn Ihr Laser dies unterstitzt, andert die Aktivierung des Schalters , Continuous
Jog“ das Verhalten — Halten Sie in diesem Modus eine der Tasten gedriickt, um den
Laser mit der gewtinschten Geschwindigkeit zu bewegen, und lassen Sie dann die

Taste los, um anzuhalten.
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Sie kénnen auch die aktuelle Position abrufen, einen benutzerdefinierten Ursprung
festlegen oder 16schen oder die ,Endposition festlegen — dh, wohin der Laserkopf

gesendet wird, wenn ein Auftrag abgeschlossen ist.

Hinweis: Wenn Sie einen Ruida-Controller haben, sehen Sie , Set Origin“, , Clear

Origin“ oder , Set Finish Position“ nicht, da diese vom Controller selbst gehandhabt

werden. LightBurn zeigt im Allgemeinen nur Steuerelemente an, die Sie verwenden kénnen.
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4.5.2 Fenster & Schaltflachen

Primare Docs-Benutzeroberflache

Laserfenster

Im Laserfenster konnen Sie den von lhnen verwendeten Laser auswahlen, seinen
Verbindungsstatus anzeigen, Jobs an den Laser senden und einige verschiedene Dinge
dartiber steuern, wie Jobs auf dem Laser ausgefiihrt werden, einschlieBlich der

Positionierung des Jobs und der Reihenfolge Dinge sind

schneiden.

Disconnected
1 Pause B P start 4 send
rM ™
L J Frame \_s Frame Save RD file Run RD file

{2 Home

Go to Origin = Start From: |Absolute Coords v

Job Origin
@D Cut Selected Graphics
D Use
[® Optimize Cut Path

S -%- Show Last Position

election Origin

Optimization Settings
“ | Ruida 644XG ~

Devices (Auto)

Die Art lhres aktiven Lasers wirkt sich auf das Aussehen dieses Fensters aus, und der
Anfangermodus andert es ebenfalls, also geraten Sie nicht in Panik, wenn lhr Laser anders

aussieht als hier gezeigt.
START / STOPP / PAUSE

Die Schaltflachen , Start”, , Stopp“ und ,Pause“ werden wahrscheinlich haufig verwendet:

.

Start: Fithren Sie die aktuelle Datei auf dem Laser aus

Pause: Halt einen laufenden Job an, sodass er fortgesetzt werden kann, wenn

Sie erneut auf die Pause-Schaltflache klicken

° Stop: Den laufenden Job sofort abbrechen

Wenn |hr Laser dies unterstiitzt, konnen Sie mit der Schaltflache ,Senden“ den aktuellen

Job als benannte Datei an den Laser senden, sodass Sie vom Laser selbst aus arbeiten

kénnen.
RAHMEN
Die beiden Rahmen-Schaltflachen werden verwendet, um eine Vorschau der Position

des Auftrags auf dem Laser anzuzeigen.

r
L4 Frame
Der erste ist ein standardmagiger rechteckiger Rahmen, auch

,Bounding Box*“ genannt. Dies ist das kleinste Rechteck, das die Formen, die Sie an den

Laser senden, vollstandig enthalt.

Wenn meine aktuelle Datei diese vier Sechsecke ware, ist das griine Rechteck

um sie herum der Pfad, dem der rechteckige Rahmen folgen wiirde:
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{_J Frame
Die O-Frame-Taste, genannt ,, Rubber
Band Frame' zeichnet einen Pfad um lhr Design herum, der die Form
eines Gummibandes hat, das darum gespannt ist. Fur die Hexagons-
Datei wiirde es so aussehen:

Dies ist nitzlich, um Auftrage mit unregelmafigen Formen auszurichten,
bei denen eine einfache Rahmenkontur nicht gut passt. Zum Beispiel eine
lange, diinne diagonale Form oder ein Dreieck.

MASCHINENDATEIEN SPEICHERN / AUSFUHREN

Die néchsten beiden Schaltflachen andern sich je nach verwendetem
Lasertyp, aber sie haben immer die gleichen Funktionen. Die erste
speichert das aktuelle Design als maschinenfertige Datei in dem von lhrem
Laser verwendeten Dateiformat. Der zweite |&dt und fuhrt eine zuvor
gespeicherte Datei aus. Wenn Sie eine Ruida haben, werden diese RD-

Dateien speichern und ausfuhren. Wenn Sie einen GCode-basierten Laser
haben, werden diese Schaltflachen GCode-Dateien speichern und ausfihren.

HEIMAT

Die Home-Taste weist Ihren Laser an, einen Homing-Zyklus auszufihren,
bei dem er sich in Richtung der Home-Position bewegt und nach den
Schaltern sucht, die aktiviert werden, wenn er die Grenze erreicht. Beim
Homing findet Ihr Laser heraus, wo er sich befindet.

ZUM URSPRUNG GEHEN

Die Schaltflache Go to Origin weist den Laser an, zu der Position zu joggen,
die derzeit als Benutzerursprung eingestellt ist. Die meisten DSP-Controller

4.5.2 Fenster & Schaltflachen

Position als Benutzerursprung. Wenn Sie den Laser zu dieser Stelle
senden mochten, klicken Sie auf die Schaltflache , Go to Origin“.

BEGINNEN VON / JOB URSPRUNG

Diese beiden Steuerelemente beeinflussen, wo der Job auf dem Bett Ihres
Lasers platziert wird. Bitte lesen Sie die Seite Koordinaten und Job-
Ursprung fur Details zu den verschiedenen Modi und wie sie sich auf die
Platzierung Ihres Jobs auswirken.

AUSGEWAHLTE GRAFIKEN SCHNEIDEN

Dieser Kippschalter weist LightBurn an, nur den aktuell ausgewahlten Teil
lhres Designs zu senden. Wenn Sie eine Datei auf Inrem Computer
ausfiihren und ein Teil des Designs nicht vollstandig durchgeschnitten
wird, wahlen Sie dieses Teil aus, aktivieren Sie diesen Schalter und klicken
Sie auf Start, um nur den ausgewahlten Teil des Auftrags erneut zu senden.
Die Platzierung des Teils andert sich nicht.

AUSWAHL URSPRUNG VERWENDEN

Bei Verwendung in Kombination mit , Ausgewahlte Grafiken

ausschneiden” teilt die Schaltflache , Auswahlursprung verwenden*
LightBurn mit, dass der Ursprung des Auftrags nur aus den ausgewahlten
Teilen berechnet werden soll, nicht aus dem gesamten Design. Dies ist
nitzlich, wenn Sie viele verschiedene Formen in einer Datei haben, z. B.
eine grofRe Auswahl an Rahmen, aber nur die von lhnen ausgewahlte senden

mochten und den Ursprung nur aus diesem ausgewahlten Element
berechnen méchten.

LETZTE POSITION ANZEIGEN

Wenn aktiviert, platziert die Schaltflache , Letzte Position anzeigen“ einen
Fadenkreuz-Cursor im Bearbeitungsfenster an der Position des Lasers
Kopf. Wenn Sie den Laser in LightBurn mit einem der
Positionierungswerkzeuge bewegen, wird die Position aktualisiert. Die
Position wird nicht live aktualisiert — zum Beispiel wird sie nicht aktualisiert,
wahrend ein Auftrag ausgefiihrt wird, da dies Sie ermutigen wiirde, auf

den Bildschirm statt auf lhren Laser zu schauen. Ein Laser sollte niemals
unbeaufsichtigt gelassen werden, wahrend er lauft.

SCHNITTPFAD OPTIMIEREN

Dieser Schalter aktiviert/deaktiviert den Pfadoptimierer, der den Schnittpfad
plant, den der Laser nehmen wird. Wenn es deaktiviert ist, ist die Reihenfolge
einfach die Reihenfolge, in der die Formen in Ihrer Datei gezeichnet wurden.

OPTIMIERUNGSEINSTELLUNGEN

Diese Schaltflache 6ffnet das Fenster ,, Optimierungseinstellungen
“,in dem Sie die verschiedenen Optionen &ndern kénnen, die den
Schnittplaner steuern.

GERATE

Offnet das Geratefenster, in dem Sie Geréateprofile fiir die Laser hinzufiigen,
entfernen oder bearbeiten kénnen, die Sie mit LightBurn verwenden
méchten . Ein Rechtsklick auf die Schaltflache Geréte schlief3t die
Verbindung zum aktuell ausgewahlten Gerat und 6ffnet sie erneut.

haben eine , Origin“-Taste auf dem Bedienfeld, die Sie driicken, um den Strom einzustellen
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4.5.2 Fenster & Schaltflachen

Vorschaufenster

Das Vorschaufenster ermoglicht lhnen eine Vorschau des Wegs, den der Laser nehmen Cut distance: 330002 mm (~34:21) Rapid moves: 1307 mm (~0:20) Total time estimated: 34:42

wird, und die Reihenfolge der Operationen zu tUberprifen, wahrend Sie sich eine ungefahre
. " . N . VORSCHAU AUSGABE
Vorstellung von lhrem Endergebnis machen, wahrend Sie eine geschatzte Zeit angeben,

wie lange das Programm dauern wird. Fang hier an

Der in der Vorschau angezeigte Pfad wird genau so behandelt, als wiirde er an die Mit der Schaltflache , Hier starten“ kénnen Sie ein Programm auf dem Laser mittendrin

Lasersteuerung gesendet, sodass der Pfad von Dingen wie beeinflusst wird starten, unabhangig davon, wo der Schieberegler fiir die Vorschauzeit gerade

eingestellt ist.

Schnitteinstellungen (mehrere Durchgéange, Tabs, Schnittfuge usw.)
Layer-Reihenfolge Bild speichern
Optimierungseinstellungen Bild speichern speichert eine Bilddatei des aktuellen Zustands des Vorschaufensters.

Ausgewahlte Grafiken ausschneiden

Herkunft OPTIONEN

PFADVORSCHAU Traversalbewegungen anzeigen

Es gibt einige Méglichkeiten, wie Sie sehen kénnen, wie der Job ausgefahrt wird. Traversalbewegungen anzeigen zeigt Bewegungen (Nicht-Laserbewegungen) mit

roten Linien an, wenn aktiviert.
Zeitschieber

B} Preiew - LightBum 1002 o x

3

LIGHTBURN

BETTER SOFTWARE FOR LASER CUTTERS

| W

-
R
[ ] Cut dstance: 3562 mm (~0:58) HKapd maves: 24068 m= (~1:31) Tots! sme estmeizd: 229
P s orhan ary " o Playiodk Sowed l %10 W Show Yaverss noves W Sade SN 10 DoV D oot 235
i 5 T : £ > Bleck ires are cuts, Redines sre moves betaeen '.u\ Stai Lhere Seve lmage Play ot }
B Proview - LightRurn - o %
Mit dem Zeitschieberegler kénnen Sie schnell durch das Projekt gleiten und die
Schnittreihenfolge und den Pfad verstehen.
' =
{
Play-Taste
. BETTER SOFTWARE FOR LASER CUTTERS
~ANER fois24Y T - - 27Q ‘~
'es: 24068 mm (~1:31) | time estimated: 2:29 L A
10ves @D shade according to power @D Invert 2:14 E
Start here Save Image Play L Ok Gt dhutance: 8567 e {~0:58) Ragid momic 24058 mim (~1-31) Totsl tms eatimted: 2:36
iy —Plapback Soeed | BET ) Sovtovesdmoves O Shedescrdrgtopome @D Fwest 20
Dock bes ave cuts, Red ey ané oves belween ooty Swtiire | | Sove lmige oy o

Wiedergabe erméglicht es lhnen, das Projekt in Echtzeit abzuspielen oder basierend auf Schatten Je nach Leistung
dem Schieberegler , Wiedergabegeschwindigkeit* beschleunigt oder verlangsamt.
Die Beschattung nach Leistungsoption funktioniert nur mit

Job-Informationen Graustufen mit Bildmodus oder Power Scaling mit Fiillmodus

Unterhalb des Zeitschiebereglers befinden sich Informationen zu Ihrem Projekt:

Schnittdistanz - Die Distanz, die der Laser zuriicklegt, wéhrend er eingeschaltet ist

Rapid Moves - Die Traverse-Move-Distanz (Laser nicht an)

Geschétzte Gesamtzeit - Dies ist die geschatzte Gesamtzeit

den Job basierend auf den Schnittgeschwindigkeiten und

Traversalbewegungsgeschwindigkeiten, die in , Zuséatzliche Einstellungen® in den Geréateeinstellungen definiert sind.
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] Preview - LightBurn 1.0.02 - m]

Cutdistance: 380002 mm (~34:21) Rapid moves: 1307 mm (~0:20) Total time estimated: 34:42

Cut distance: 380002 mm (~34:21) Rapid moves: 1307 mm (~0:20) Total time estmated: 34:42
g «o

Black lines are cuts, Red lines are moves between cuts
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