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Bitte  verwenden  Sie  die  Suchleiste  oben  auf  der  Seite  oder  klicken  Sie  auf  die  beste  Übereinstimmung  für  das,  was  Sie  suchen.

So  verwenden  Sie  bestimmte  Funktionen  in  LightBurn
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Lassen  Sie  einen  laufenden  Laser  nicht  unbeaufsichtigt.

Achtung

Laser  verwenden  intensive  Lichtstrahlen,  um  Hitze  und  Feuer  als  normalen  Teil  ihres  Betriebs  zu  erzeugen,  und  je  nach  Laser  ist  das  Licht  für  Sie  

möglicherweise  nicht  sichtbar.  Bei  sicherer  Verwendung  ist  ein  Laserschneider  ein  unglaublich  nützliches  Werkzeug.  Wenn  jedoch  die  richtigen  

Sicherheitsmaßnahmen  missachtet  werden,  könnten  Sie  sich  oder  andere  verbrennen  oder  blenden  oder  ein  Feuer  entfachen,  das  Ihr  Haus  beschädigen  oder  

zerstören  oder  im  schlimmsten  Fall  jemanden  töten  könnte.  CO2  -Laser  verwenden  hohe  Spannungen  und  können  Sie  bei  falscher  Verkabelung  töten.

2.  Haftungsausschluss  und  Sicherheit

2.

3.

Sie  stimmen  zu,  dass:

Sie  stellen  den  Autor  und  die  Mitwirkenden  von  jeglicher  Haftung  frei,  die  sich  aus  der  Nutzung  oder  Verbreitung  der  LightBurn-Software  ergibt.

6.

Sie  tragen  beim  Betrieb  einen  geeigneten  Augenschutz,  der  für  Ihren  Laser  ausgelegt  

ist.  4.

Sie  handeln  ausschließlich  auf  eigene  Gefahr.  Laser  können  lebensgefährlich  sein.

1.

Sie  verwenden  die  LightBurn-Software  auf  legale  und  sichere  Weise.

Sie  werden  den  Autor  oder  Mitwirkenden  von  LightBurn  nicht  für  Schäden  an  Geräten  oder  Personen  durch  die  Verwendung  von  LightBurn  haftbar  machen.

Sie  kennen  die  potenziellen  Gefahren  bei  der  Verwendung  von  Hochleistungslasern  und  Hochspannungen.

5.

Durch  die  Verwendung  dieser  Software  übernimmt  der  Benutzer  die  volle  Verantwortung  für  alle  Sicherheitsaspekte  im  Zusammenhang  mit  der  Verwendung  

der  Lasermaschine,  des  Lasersystems  und  der  LightBurn-Software.
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3.1  Was  ist  LightBurn?

3.  Anfängerdokumente
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Erste  Schritte  für  Anfänger

3.  Anfängerdokumente

•

Senden  Sie  das  Ergebnis  direkt  an  Ihren  Laserschneider

Importieren  Sie  Bildmaterial  in  einer  Vielzahl  gängiger  Vektorgrafik-  und  Bildformate  (einschließlich  AI,  PDF,  SVG,  DXF,  PLT,  PNG,  JPG,  GIF,  BMP)

•

•

LightBurn  ist  eine  Layout-,  Bearbeitungs-  und  Steuerungssoftware  für  Ihren  Laserschneider.  LightBurn  kommuniziert  direkt  mit  Ihrem  Laser,  ohne  die  Verwendung  
zusätzlicher  Software.

•

Ordnen,  bearbeiten  und  erstellen  Sie  sogar  neue  Vektorformen  im  Editor  mit  leistungsstarken  Funktionen  wie  Versatz,  boolesche  Operationen,  Verschmelzen  und  

Bearbeiten  von  Knoten

Wenden  Sie  Einstellungen  wie  Leistung,  Geschwindigkeit,  Anzahl  der  Durchgänge,  Schnittreihenfolge,  Helligkeit  und  Kontrast,  Dithering-Modus  und  vieles  mehr  an

LightBurn  ist  eine  native  Anwendung,  die  für  Windows,  macOS  und  Linux  geschrieben  wurde.

Mit  LightBurn  können  Sie:

Machine Translated by Google



3.2  Walkthrough  für  Anfänger
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3.2.1  Hinzufügen  und  Konfigurieren  für  Anfänger

-  7/229  -

Erste  Schritte  für  Anfänger

Sie  können  ein  LightBurn-Geräteprofil  importieren,  indem  Sie  es  per  

Drag  &  Drop  in  Ihr  Hauptfenster  ziehen.

Tipp

3.2  Walkthrough  für  Anfänger

•

Dies  ist  die  Geräteseite  in  LightBurn.  Hier  sehen  Sie  eine  Liste  aller  

Lasergeräte,  die  Sie  zu  LightBurn  hinzugefügt  haben,  oder  eine  leere  Liste,  

wenn  Sie  zum  ersten  Mal  starten.

LightBurn  kann  auch  so  konfiguriert  werden,  dass  es  mehr  als  einen  

Laser  steuert,  und  es  werden  Einstellungen  für  jedes  Gerät  gespeichert.  

Wenn  Sie  keine  auswählen,  können  wir  diese  Einstellungen  nirgendwo  

einfügen,  und  eine  Reihe  von  Funktionen  in  LightBurn  funktionieren  nicht,  

bis  dies  eingerichtet  ist.

Dieser  Schritt  teilt  LightBurn  mit,  was  Sie  haben.

LightBurn-Brücke•

Finden  Sie  meinen  Laser

•

Wenn  Sie  noch  nie  ein  Gerät  in  LightBurn  konfiguriert  haben,  werden  

Sie  automatisch  hierher  gebracht,  wenn  Sie  die  Software  ausführen.  Es  

ist  wichtig,  dass  Sie  etwas  auswählen,  da  sich  die  Benutzeroberfläche  in  

LightBurn  je  nach  den  Fähigkeiten  des  von  Ihnen  gewählten  Lasers  

ändert.  Wenn  Sie  noch  keinen  Laser  zum  Verbinden  haben,  können  Sie  ein  

Platzhaltergerät  erstellen

Sie  können  auch  Laserkonfigurationen  importieren  und  exportieren,  um  

sie  mithilfe  der  Schaltfläche  „ Exportieren  “  auf  dieser  Seite  vom  

Quellcomputer  zwischen  Computern  zu  verschieben,  und  sie  dann  mithilfe  

der  Schaltfläche  „Importieren“  in  die  neue  Installation  importieren .  Beim  

Exportieren  wird  eine .lbdev  -Datei  (LightBurn-Gerät)  erstellt,  die  alle  

gerätespezifischen  Informationen  enthält,  die  LightBurn  benötigt,  um  das  

Profil  dieses  Computers  auf  dem  neuen  Computer  zu  erstellen.

Die  Seite  Geräte

Wenn  Sie  dies  schon  einmal  getan  haben,  aber  Ihren  Laser  ändern  oder  

einen  neuen  hinzufügen  möchten,  klicken  Sie  im  Laserfenster  auf  die  

Schaltfläche  „Geräte“ ,  um  die  Geräteliste  aufzurufen.

Am  einfachsten  können  Sie  fortfahren ,  indem  Sie  auf  „Find  My  Laser“  

klicken  und  LightBurn  versuchen,  herauszufinden,  was  Sie  haben.  Wenn  

das  nicht  funktioniert,  Ihr  Laser  sich  mit  Ethernet  verbindet  oder  Sie  ein  

Marlin-Gerät  haben,  müssen  Sie  „Manuell  erstellen“  verwenden.  Wenn  Sie  

ein  LightBurn  Bridge-Gerät  verwenden,  können  Sie  das  LightBurn  Bridge-  

Setup  verwenden.

Manuell  erstellen

LightBurn  kann  nicht  jeden  Laser  steuern,  aber  es  kann  mit  einer  

Reihe  verschiedener  Arten  von  Lasersteuerungen  kommunizieren,  die  

alle  unterschiedliche  Kommunikationswege  verwenden  und  

unterschiedliche  Fähigkeiten  und  Einstellungen  haben.
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Ruida  konfigurieren

Konfigurieren

Gängige  GRBL-Setups

Wenn  Sie  einen  Galvo-Laser  verwenden,  beginnen  Sie  hier.

Sie  müssen  niemals  einen  Laser  mit  LightBurn  verbinden,  um  ihn  zu  

verwenden,  aber  LightBurn  wird  nicht  ohne  ein  konfiguriertes  Geräteprofil  

ausgeführt,  da  es  einen  Ort  zum  Speichern  einiger  Einstellungen  benötigt  

und  wissen  möchte,  welche  Optionen  Ihnen  in  der  Benutzeroberfläche  

angezeigt  werden  sollen.  Wenn  Sie  beispielsweise  einen  Laser  verwenden,  

der  Dateien  auf  einem  USB-Laufwerk  akzeptiert,  muss  LightBurn  wissen,  

welchen  Controller  er  verwendet,  damit  es  die  richtigen  Ausgabedateien  erzeugen  kann.

Konfigurieren  eines  Galvo

•

Um  LightBurn  ohne  Laser  zu  verwenden,  verwenden  Sie  Create  Manually  und  

konfigurieren  Sie  die  Dinge,  die  Sie  können,  und  raten  Sie,  was  Sie  nicht  

wissen.  Wenn  Sie  endlich  Ihren  Laser  haben,  können  Sie  zu  diesem  Bildschirm  

zurückkehren,  das  von  Ihnen  eingerichtete  „Dummy“-Profil  auswählen  und  

auf  „Entfernen“  klicken.  Dann  können  Sie  dieses  Mal  den  Einrichtungsschritten  

hier  wirklich  folgen  und  Ihren  Laser  verwenden!

Wenn  Sie  einen  Ruida  DSP-Controller  haben  und  von  Grund  auf  neu  

konfigurieren,  lesen  Sie  hier:

Was  ist,  wenn  ich  noch  keinen  Laser  habe?

•

Wenn  Sie  einen  GCode-Controller  haben,  insbesondere  wenn  Sie  Ihr  

System  auch  als  CNC-  oder  3D-Drucker  verwenden,  ist  möglicherweise  eine  

zusätzliche  Konfiguration  erforderlich.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

•

3.2.1  Hinzufügen  und  Konfigurieren  für  Anfänger
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3.2.2  Koordinaten  und  Job-Ursprung
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Jetzt  wird  der  Job  zentriert  um  die  aktuelle  Position  des  Laserkopfes  

herum  geschnitten.  Wenn  Sie  den  Laser  direkt  über  der  Mitte  des  zu  

schneidenden  Gegenstands  positionieren,  wird  das  resultierende  Bild  

auf  dem  Gegenstand  zentriert.

Es  gibt  mehrere  Möglichkeiten,  LightBurn  mitzuteilen,  wie  das  

Projekt  im  Arbeitsbereich  Ihres  Computers  platziert  werden  soll.  Sie  
wählen  sie  im  Feld  „Start  From“  auf  der  Registerkarte  „Laser“  aus:

Durch  die  gemeinsame  Verwendung  von  „Aktuelle  Position“  und  „Job-Ursprung“  

können  Sie  mühelos  einen  Schnitt  auf  einem  Stück  Material  ausrichten,  wenn  Sie  

einmal  verstanden  haben,  wie  es  funktioniert.

Beachten  Sie,  dass  sich  die  grüne  Anzeige  „Auftragsursprung“  

verschoben  hat.  Dies  stellt  die  Position  des  Lasers  dar,  wenn  Sie  den  

Job  beginnen,  also  bewegt  sich  der  Laser  von  wo  auch  immer  er  sich  

leicht  nach  oben  und  nach  rechts  bewegt,  schneidet  die  beiden  Kreise  
und  geht  zurück  zu  seinem  Ausgangspunkt.

Herkunft  des  Benutzers

Absolute  Koordinaten  ist  am  einfachsten  -  Das  Seitenraster,  das  Sie  im  

Hauptbearbeitungsfenster  sehen,  repräsentiert  den  Arbeitsbereich  Ihrer  

Maschine.  Alles,  was  Sie  in  diesem  Bereich  platzieren,  wird  an  der  

entsprechenden  Stelle  auf  Ihrer  Maschine  geschnitten.  Benutzer  mit  

kleinen  Lasern  wie  dem  K40  werden  dies  wahrscheinlich  als  die  

einfachste  und  intuitivste  Option  empfinden.

Der  Benutzerursprung  funktioniert  fast  genauso  wie  die  aktuelle  

Position,  außer  dass  der  Startort  "programmierbar"  ist.  Einige  

Laser  haben  eine  "Origin"-Taste  (wie  Ruida-Controller).  GCode-

basierte  Systeme  verwenden  die  Schaltfläche  "Ursprung  festlegen"  in  

LightBurn,  um  dasselbe  zu  tun.  Sie  bewegen  Ihren  Laser  zu  der  Position,  

an  der  Sie  Ihren  Job  beginnen  möchten,

Aktuelle  Position

Stellen  Sie  sich  vor,  Sie  wollten  dieses  erstaunliche  Zwei-Kreis-

Muster  auf  einen  Getränkeuntersetzer  oder  eine  Handyhülle  schneiden.  

Das  so  aufzureihen  ist  nicht  einfach.  Wenn  Sie  die  Job  Origin-

Einstellung  auf  „Center“  ändern,  erhalten  Sie  stattdessen  Folgendes:
Hinweis:  Die  Verwendung  der  absoluten  Positionierung  erfordert  

einen  Laser  mit  Referenzschaltern  und  einem  festen  Ursprung.  Wenn  Sie  

einen  kleinen  Diodenlaser  ohne  Homing-Sensoren  haben,  müssen  Sie  die  

Maschine  manuell  nullen.  Siehe  Maschinen  ohne  Referenzsensoren /  
Endschalter.

Aktuelle  Position  ist  wahrscheinlich  die  zweit  einfachste  zu  verwenden.  

Ihr  Job  schneidet  relativ  zur  aktuellen  Position  des  Laserkopfs,  wenn  

Sie  auf  die  Schaltfläche  „Start“  klicken.  Sie  verwenden  den  "Job  Origin"

Absolute  Koordinaten

Steuerelement  im  Laserfenster,  um  LightBurn  mitzuteilen,  wie  der  Job  

relativ  zum  Laser  positioniert  werden  soll.

In  der  Abbildung  unten  werden  die  beiden  in  der  Mitte  des  
Arbeitsbereichs  platzierten  Kreise  in  der  Mitte  der  Maschinenarbeit  geschnitten

Bereich.  Das  grüne  Quadrat  unten  links  im  Bild  stellt  den  

Auftragsursprung  dar,  und  das  rote  Quadrat  an  derselben  Stelle  zeigt  

den  Maschinenursprung.  Bei  "Absolute  Koordinaten"  stehen  diese  

immer  an  der  gleichen  Stelle.

In  diesem  Bild  beginnen  wir  mit  der  aktuellen  Position,  wobei  der  Job-

Ursprung  unten  links  festgelegt  ist:

-  9/229  -

3.2.2  Koordinaten  und  Job-Ursprung

Machine Translated by Google



-  10/229  -

Endposition

LightBurn  gibt  Ihnen  die  Kontrolle  darüber,  wohin  der  Kopf  des  Lasers  

zurückkehren  soll,  nachdem  ein  Auftrag  abgeschlossen  ist.  Standardmäßig  

wird  es  auf  0,0  zurückgesetzt,  dies  ist  jedoch  für  einige  Computer  nicht  die  
optimale  Position.

Klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  "Ursprung  festlegen",  und  Sie  können  den  

Laser  wieder  frei  bewegen.  Wenn  Sie  „User  Origin“  als  „Start  From“-Wert  

angeben,  bewegt  sich  der  Laser  zurück  zu  dieser  programmierten  Position  
und  beginnt  den  Schnitt  von  dort  aus.

Beachten  Sie,  dass  die  Einstellung  Endposition  nur  für  GCode-basierte  

Controller  gilt.  DSP-Controller  verwalten  dies  intern.

Um  Ihre  Endposition  zu  ändern,  gehen  Sie  zum  Werkzeugfenster  

Verschieben  und  verwenden  Sie  die  Pfeile,  um  Ihren  Laserkopf  an  die  

Stelle  zu  verschieben,  an  die  er  nach  Abschluss  des  Auftrags  zurückkehren  
soll.  Klicken  Sie  dann  auf  die  Schaltfläche  Endposition  festlegen.  Ihre  Maschine  wird  sich  jetzt  daran  erinnern

dieser  Ort  für  zukünftige  Jobs.  Dies  kann  jederzeit  zurückgesetzt  werden,  

indem  Sie  diese  Schritte  für  einen  neuen  Standort  wiederholen.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

3.2.2  Koordinaten  und  Job-Ursprung
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3.2.3  Grundlegende  Verwendung:  Das  Wesentliche
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•

Durch  Klicken  auf  die  Schaltfläche  „Importieren“  in  der  Hauptsymbolleiste  (

Die  Strg-Taste  bewirkt,  dass  die  Form  am  Startpunkt  zentriert  wird,  anstatt  sie  

von  Ecke  zu  Ecke  zu  ziehen.

•

•

•

Die  nächsten  Dinge,  die  wir  behandeln  werden,  sind:

Im  Bild  oben  sehen  Sie  9  graue  Quadrate  und  vier  Pfeile.  Wenn  Sie  mit  der  

Maus  über  eines  davon  fahren,  ändert  sich  der  Cursor,  um  die  Art  der  

Operation  anzuzeigen,  die  das  Werkzeug  ausführt  –  Größenänderung,  

Verschieben  oder  Drehen.

•

.tif / .tiff  -  Markiertes  Bilddateiformat

.png  -  Portable  Netzwerkgrafiken

•

LightBurn

•

Wenn  Sie  ein  Bildmaterial  in  einem  dieser  Programme  fertig  haben,  besteht  der  

nächste  Schritt  darin,  es  in  LightBurn  zu  importieren,  um  die  Einstellungen  anzupassen.

•

Insbesondere  Vektorgrafikformate  sind  unglaublich  komplex,  und  die  

Verwendung  erweiterter  Funktionen  wie  Füllmuster,  Maskierung,  Farbverläufe  

usw.  lässt  sich  beim  Importieren  nicht  unbedingt  gut  übersetzen.  LightBurn  

kümmert  sich  um  Formumrisse  –  wenn  Sie  möchten,  dass  Grafiken  die  

erweiterten  Funktionen  enthalten,  ist  die  beste  Option  normalerweise  der  Export  

als  Bild  mit  hoher  DPI.

Wählen  Sie  für  Text  das  Textwerkzeug  aus  und  klicken  Sie  dann  in  das  

Bearbeitungsfenster,  um  den  Cursor  zu  platzieren.  Geben  Sie  Ihren  Text  ein  und  drücken  

Sie  die  Esc-Taste,  wenn  Sie  fertig  sind.

Steuerung  des  Lasers

)

.pdf  -  Adobe  Portable  Document-Format

Lassen  Sie  die  Maustaste  los,  um  die  Form  abzuschließen.

Wenn  Sie  an  einer  der  vier  Ecken  greifen,  können  Sie  die  Größe  des  

Bildmaterials  von  dieser  Ecke  aus  ändern  und  standardmäßig  eine  

einheitliche  Größenänderung  mit  der  gegenüberliegenden  Ecke  als  

Ankerpunkt  vornehmen.  Das  Halten  der  Strg-Taste  (oder  der  Befehlstaste  auf  

dem  Mac)  schaltet  den  Ankerpunkt  in  die  Mitte,  sodass  die  Objektmitte  beim  

Ändern  der  Größe  an  Ort  und  Stelle  bleibt.  Wenn  Sie  die  Umschalttaste  gedrückt  

halten,  können  Sie  die  Breite  und  Höhe  unabhängig  voneinander  ändern,  anstatt  sie  miteinander  zu  verbinden.

Formen  erstellen

Drücken  der  Tastenkombination  „Importieren“ (Strg  +  I)

•

Bisher  haben  wir  eine  kurze  Einführung  in  die  Benutzeroberfläche  gegeben  und  behandelt

.jpg / .jpeg  -  Format  der  Joint  Photographic  Experts  Group

•

Importieren  von  Kunstwerken

•

Sie  können  Dateien  auf  verschiedene  Arten  in  LightBurn  importieren:

LightBurn  kann  die  folgenden  Dateitypen  importieren:

Mit  den  vier  Drehgriffen  können  Sie  das  Objekt  mit  der  Maus  frei  drehen.  

Während  der  Drehung  ist  die  relative  Drehung

Wenn  Sie  einen  der  vier  seitlichen  Griffe  greifen,  können  Sie  die  Breite  oder  

Höhe  der  Auswahl  anpassen,  und  die  Strg-  (oder  Befehls-)  Taste  wechselt  zum  

zentralen  Anker,  genau  wie  bei  der  Eckengröße.  Beim  Verschieben  zeigt  die  

Statusleiste  sowohl  die  absolute  Position  der  verschobenen  Auswahl  als  auch  

die  relative  Entfernung,  um  die  sie  verschoben  wurde.

Ziehen  einer  Datei  aus  dem  Windows  Explorer  oder  MacOS

•

Verwenden  Sie  die  Option  Datei  >  Importieren  aus  dem  Hauptmenü

•

•

.svg  –  Skalierbare  Vektorgrafiken .dxf  –  

AutoCAD-Zeichnungsaustauschformat

Importieren  von  Kunstwerken

•

Zoomen,  Schwenken  und  Auswählen.

•

Mit  den  Werkzeugen  zur  Formerstellung  können  Sie  in  LightBurn  einfache  

Formen  wie  Kreise,  Rechtecke,  Text  und  Polygone  erstellen  und  diese  auch  

bearbeiten  und  anpassen,  aber  LightBurn  ist  nicht  als  vollständiges  

Künstlerpaket  oder  bemaßtes  Modellierungswerkzeug  gedacht .  Dafür  würden  

Sie  externe  Software  wie  CorelDraw,  Adobe  Illustrator,  Inkscape  oder  AutoCAD  

verwenden.  Foto-  oder  Bildbearbeitungssoftware  wie  Photoshop  oder  GIMP  

kann  zum  Erstellen  oder  Bearbeiten  von  Bilddateien  verwendet  werden.

Verschieben  und  Größenanpassung  von  Grafiken

.plt / .hpgl  -  Plotter /  Hewlett-Packard-Grafiksprache

Vektor /  Mischformate:

Verschieben  und  Größenanpassung  von  Grafiken

Formen  erstellen

•

.bmp  –  Windows-Bitmap. .gif  –  

Grafikaustauschformat

Finder  in  LightBurn

Der  mittlere  Anfasser  dient  zum  Verschieben  der  Auswahl,  obwohl  Sie  dazu  

auch  auf  eine  beliebige  Kante  klicken  und  ziehen  können.  Wenn  Sie  eine  

Auswahl  verschieben,  halten  Sie  die  Umschalttaste  gedrückt,  um  die  Bewegung  

auf  horizontal,  vertikal  oder  diagonal  zu  beschränken.

Mit  den  Formerstellungswerkzeugen  von  LightBurn  können  Sie  einfache  

Formen  erstellen.  Wählen  Sie  ein  Werkzeug  aus  der  linken  Symbolleiste  aus,  

z.  B.  die  Ellipsen-,  Rechteck-  oder  Polygon-Werkzeuge.  Klicken  Sie  bei  

ausgewähltem  Werkzeug  mit  der  linken  Maustaste  in  den  Arbeitsbereich  und  

ziehen  Sie  die  Maus,  um  die  Größe  der  Form  anzupassen,  die  Sie  erstellen.  

Beim  Ziehen  erzwingt  die  Umschalttaste,  dass  die  Form  dieselbe  Breite  und  

Höhe  hat,  sodass  Sie  Kreise  und  Quadrate  anstelle  von  Ellipsen  und  Rechtecken  erhalten.

•

•

Gruppierung

.ai  –  Adobe-Illustrator

Kopieren  und  Einfügen  eines  Bildes  aus  einem  Browserfenster  in

Sobald  Sie  Ihr  Bildmaterial  in  LightBurn  haben,  besteht  der  nächste  Schritt  

normalerweise  darin,  es  zu  platzieren  oder  zu  skalieren.  Wenn  ein  oder  

mehrere  Elemente  ausgewählt  sind,  sehen  Sie  verschiedene  "Werkzeuggriffe"  

um  die  Außenseite  der  Auswahl  herum,  wie  folgt:

Beachten  Sie,  dass  nicht  alle  Funktionen  jedes  Formats  unterstützt  werden.

Schnittebeneneinstellungen

Bildformate:
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Es  gibt  zwei  Fenster,  die  hauptsächlich  zur  Steuerung  des  Lasers  verwendet  werden:

Das  Move-Fenster,  das  standardmäßig  hinter  dem  Cuts/Layers-Fenster  angedockt  

ist,  bietet  Ihnen  Jog-Schaltflächen  und  Positionssteuerung,  und  der  dortige  

„Speed“-Wert  wird  beim  Framing  oder  Joggen  des  Lasers  in  LightBurn  verwendet.

)  oder  drücken

.

( ,  erstellen  Sie  ein  neues  Objekt,  das  die  ursprünglichen  Formen  enthält.  Um  

die  Gruppierung  der  Objekte  aufzuheben,  damit  Sie  die  einzelnen  Teile  bearbeiten  

können,  wählen  Sie  eine  Gruppe  von  Formen  aus

Sie  können  erkennen,  ob  sich  eine  Form  in  einer  Gruppe  befindet  oder  nicht,  basierend  darauf,  

wie  sie  aussieht,  wenn  sie  ausgewählt  ist.

Gruppierung

Aus  Vektordateien  importiertes  Bildmaterial  weist  Ebenen  in  LightBurn  Formen  

basierend  auf  den  Farben  der  Vektoren  in  der  Originaldatei  zu.  Wenn  Sie  Ihre  

Dateien  in  diesem  Sinne  erstellen,  können  Sie  Zeit  sparen.

Im  obigen  Design  könnte  Schwarz  für  eine  solide,  dunkle  Gravur  verwendet  

werden,  Blau  könnte  eine  sehr  helle  Gravur  mit  einem  Umriss  sein,  um  dem  

Text  mehr  Definition  zu  verleihen,  und  Rot  wäre  eine  langsame,  dunkle  Gravur.

Strg  +  U

Ebenen  in  LightBurn  werden  verwendet,  um  den  Formen  in  Ihrem  Design  

verschiedene  Einstellungen  zuzuweisen.  Zum  Beispiel:

Wenn  Sie  Formen  in  LightBurn  erstellen,  sind  sie  unabhängig  von  anderen  

Formen,  die  Sie  erstellen.  Manchmal  ist  es  praktisch,  eine  Sammlung  von  Dingen  

als  eine  Einheit  behandeln  zu  können,  um  sicherzustellen,  dass  sie  ihre  relative  

Position  und  Größe  beibehalten,  wenn  Sie  sie  bewegen.  In  LightBurn  wird  dies  als  

Gruppe  bezeichnet.  Wenn  Sie  zwei  oder  mehr  Formen  auswählen  und  auf  die  

Schaltfläche  „Gruppieren“  klicken

Hochleistungs-Schneidschicht.  Die  endgültige  Ausgabe  an  den  Laser  könnte  so  

aussehen:

und  klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  zum  Aufheben  der  Gruppierung  (

Im  Laserfenster,  das  standardmäßig  unten  rechts  im  Display  angezeigt  wird,  

können  Sie  Ihren  Laser  auswählen,  einen  Auftrag  starten,  stoppen  oder  anhalten,  

das  Design  einrahmen  (den  Laserkopf  um  die  Grenze  Ihres  Designs  bewegen,  um  

die  Ausrichtung  zu  testen)  und  mehr.  Diese  Optionen  können  je  nach  verwendetem  

Lasertyp  variieren.

Nicht  gruppierte  Objekte  werden  bei  Auswahl  mit  einem  einfachen  Strichmuster  

angezeigt,  wie  der  einzelne  Kreis  oben  links.  Eine  gruppierte  Form  zeigt  bei  

Auswahl  ein  sich  wiederholendes  Punkt-Punkt-Strich-Muster,  das  auf  den  drei  

kleineren  Kreisen  oben  rechts  angezeigt  wird.

Sie  können  Bildmaterial  auch  mit  der  Symbolleiste  für  numerische  Bearbeitungen  

verschieben,  drehen  und  in  der  Größe  ändern .

),  oder

Schnittebeneneinstellungen

Die  im  Fenster  Schnitte /  Ebenen  angezeigten  Informationen  sind  nur  die  

Grundlagen.  Sie  können  alle  Optionen  für  eine  Ebene  anzeigen,  indem  Sie  auf  

den  Eintrag  in  der  Ebenenliste  doppelklicken,  um  das  Fenster  „Schnitteinstellungen“  

aufzurufen.

Steuerung  des  Lasers

in  der  Statusleiste  angezeigt.  Das  Halten  der  Strg-Taste  (Befehl  auf  dem  Mac)  

rastet  die  Drehung  auf  die  nächsten  5  Grad  ein,  das  Halten  der  Umschalttaste  

rastet  auf  15  Grad  ein  und  das  Halten  von  Strg+Umschalt  rastet  auf  45  Grad  ein.

Strg  +  G
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Beachten  Sie,  dass  dies  davon  ausgeht,  dass  Ihr  Laser  richtig  referenziert  

wurde  -  Einige  DIY-Maschinen  haben  keine  Referenzierung

Mit  den  Pfeiltasten  des  Nummernblocks  kann  der  Laser  nach  dem  Klicken  

in  das  Bearbeitungsfenster  (Arbeitsbereich)  getippt  werden.

Es  gibt  ein  paar  andere  Methoden  zum  Bewegen  des  Lasers,  die  bemerkenswert  

sind:

•

•

Das  Menü  „Anordnen“  und  die  Anordnungswerkzeuge  können  verwendet  

werden,  um  den  Laser  relativ  zum  Bildmaterial  im  Arbeitsbereich  zu  verschieben.

Mit  dem  Click-to-Position-Tool  ( )  in  der  Werkzeugleiste  „Creation  

Tools“  können  Sie  auf  eine  beliebige  Stelle  im  Arbeitsbereich  klicken,  

und  LightBurn  bewegt  den  Laser  zu  diesem  Punkt.

Switches,  sodass  jede  Form  der  absoluten  Positionierung  in  LightBurn  

zusätzliche  Schritte  erfordert.

•

(C)  LightBurn-Software,  LLC

•
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3.2.4  Erstellen  eines  einfachen  Projekts

DEN  TEXT  ERSTELLEN

VORSCHAU

Erste  Schritte  für  Anfänger

Das  Vorschaufenster  wird  eingeblendet  und  zeigt  den  abgeschlossenen  Auftrag  wie  

folgt:

Weitere  Informationen  zum  Vorschaufenster  finden  Sie  auf  seiner  Seite  hier  

Vorschaufenster

Dies  sagt  uns,  dass  die  Formen  auf  dieser  Ebene  als  Linien  mit  einer  

Geschwindigkeit  von  100  mm/s  und  20  %  Leistung  gezeichnet  werden.  Abhängig  

von  Ihren  Einstellungen  kann  '100.0'  anders  sein  -  Diodenlaser  sind  weniger  

leistungsstark  als  CO2-Laser  und  laufen  langsamer,  daher  neigen  sie  dazu,  mm/Minute  

als  Einheit  zu  verwenden,  sodass  derselbe  Standardwert  als  6000  mm/min  angezeigt  

wird.  Wenn  Sie  Ihre  Einheiten  auf  Zoll  eingestellt  haben,  sehen  Sie  möglicherweise  3,9  

Zoll/Sek.  oder  236  Zoll/Min.

Die  helleren  roten  Linien  zeigen,  wie  sich  der  Laser  zwischen  den  Formen  bewegt  

(Traversalbewegungen),  und  die  schwarzen  Linien  sind  dort,  wo  der  Laser  brennt.  

Klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  „Play“  und  Sie  können  sich  eine  Simulation  ansehen,  

wie  der  Laser  den  Auftrag  ausführt.  Sie  können  auch  den  Schieberegler  greifen  und  

ihn  herumziehen,  um  den  Schnitt  zu  verschiedenen  Zeitpunkten  zu  sehen.  Es  ist  eine  

gute  Angewohnheit,  die  Ausgabe  auf  diese  Weise  stichprobenartig  zu  überprüfen,  da  

Sie  wahrscheinlich  Fehler  erkennen,  bevor  Sie  das  Projekt  wirklich  brennen,  was  Zeit  

und  Material  spart.  Klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  „Ok“,  um  die  Vorschau  zu  

schließen.

Wir  werden  Schritt  für  Schritt  durch  die  Erstellung  eines  kleinen,  einfachen  

Projekts  in  LightBurn  gehen,  von  Anfang  bis  Ende,  um  Ihnen  zu  zeigen,  wie  Sie  

einige  der  grundlegenden  Bearbeitungswerkzeuge  verwenden,  und  Ihnen  ein  Gefühl  

dafür  geben,  wie  die  Dinge  funktionieren.

Klicken  Sie  als  Nächstes  mit  der  Maus  irgendwo  in  die  Mitte  des  Bearbeitungsfensters  

(des  Arbeitsbereichs),  um  einen  Cursor  zu  erhalten,  und  geben  Sie  dann  Ihren  ein

Wenn  Sie  mit  dem  Text  fertig  sind,  sehen  Sie  einen  Eintrag  in  der  Liste  „ Cuts/

Layers  “  oben  rechts  im  Display.  Dies  ist  die  "Ebene",  auf  der  sich  Ihr  Text  befindet,  

und  sie  enthält  die  Einstellungen,  die  für  alle  Objekte  auf  dieser  Ebene  an  den  Laser  

gesendet  werden:

Bevor  Sie  beginnen,  vergewissern  Sie  sich,  dass  Sie  einen  Laser  in  

LightBurn  eingerichtet  haben  (siehe  Hinzufügen  Ihres  Lasers).

Name:

Klicken  Sie  bei  laufendem  LightBurn  und  einem  leeren  Projekt  auf  die  unten  

gezeigte  Schaltfläche  Text  erstellen.  Es  befindet  sich  normalerweise  auf  der  linken  

Seite  des  Hauptfensters:

Um  zu  sehen,  wie  der  Laser  Ihr  Projekt  ausführt,  klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  

Vorschau  in  der  Mitte  der  Hauptsymbolleiste:

Klicken  Sie  oben  links  im  Bearbeitungsfenster  auf  die  Werkzeugschaltfläche  

„Auswählen“  oder  drücken  Sie  zweimal  ÿ  Esc  (einmal,  um  die  Texteingabe  zu  

beenden,  und  ein  weiteres  Mal,  um  die  Texteingabe  zu  beenden  und  zum  Auswahlmodus  zurückzukehren).

Dieses  Projekt  wird  ein  einfaches  Namensschild  sein,  das  um  die  Buchstaben  

herum  ausgeschnitten  wird,  idealerweise  aus  dünnem  Holz  oder  Acryl,  aber  ein  Stück  

Pappe  reicht  auch  aus.

-  14/229  - (C)  LightBurn-Software,  LLC

3.2.4  Erstellen  eines  einfachen  Projekts

Machine Translated by Google



Die  Optionen  in  der  Textsymbolleiste  oben  werden  wie  folgt  aktiviert:

Klicken  Sie  bei  ausgewähltem  Text  auf  die  Schaltfläche  "Offset"  in  der  linken  

Symbolleiste,  wie  hier  gezeigt:

Klicken  Sie  auf  das  Dropdown-Menü  für  die  Schriftart  und  ändern  Sie  sie  nach  

Belieben.  Während  Sie  auswählen,  werden  die  Änderungen  in  Echtzeit  im  

Bearbeitungsfenster  angezeigt.  Sie  können  auch  hier  die  Höhe  ändern,  fett  oder  

kursiv  machen  und  den  Abstand  anpassen.

Das  Versatzwerkzeug  erstellt  eine  neue  Form,  indem  es  die  Formen  in  Ihrer  

Auswahl  in  einem  bestimmten  Abstand  umreißt,  entweder  nach  innen,  nach  

außen  oder  beides,  und  das  Ergebnis  zusammenführt.  Wenn  Sie  mit  der  Maus  

auf  den  Wert  „Offset  Distance“  zeigen,  können  Sie  das  Mausrad  drehen,  um  die  

Zahl  zu  ändern,  und  beobachten,  wie  sich  das  Ergebnis  im  Handumdrehen  

ändert.  Sie  können  auch  auf  das  Kästchen  klicken  und  einfach  eine  Zahl  

eingeben.

Anstatt  den  Text  zu  skizzieren,  werden  wir  ihn  so  ändern,  dass  er  einfarbig  

gefüllt  ist.  Klicken  Sie  im  Fenster  „Schnitte/Ebenen“  auf  die  Stelle,  an  der  

„Linie“  steht,  und  ändern  Sie  sie  wie  folgt  in  „Füllen“:

Wenn  Sie  mit  dem  Ergebnis  zufrieden  sind,  klicken  Sie  auf  „OK“.

Wenn  Sie  eine  Änderung  vornehmen,  die  Ihnen  nicht  gefällt,  können  Sie  sie  rückgängig  

machen,  indem  Sie  auf  die  Schaltfläche  Rückgängig  in  der  Symbolleiste  klicken  (oder  ÿ  drücken
Stellen  Sie  den  Wert  für  den  Versatzabstand  so  groß  ein,  dass  keine  internen  

Lücken  in  der  Kontur  vorhanden  sind.  Beachten  Sie,  dass  die  Lücke  oben  

zwischen  dem  L  und  dem  nächsten  Buchstaben  in  der  folgenden  Version  

verschwunden  ist:

Klicken  Sie  jetzt  mit  der  linken  Maustaste  auf  die  neue  Kontur,  die  Sie  gerade  

erstellt  haben,  sodass  sie  die  einzige  ausgewählte  Sache  ist,  wie  folgt:

oder  Bearbeiten  >  Rückgängig  im  Menü).  Wenn  es  dir  doch  gefallen  

hat,  kannst  du  es  auch  wiederholen  ( ÿ  Strg  +  ÿ  Shift  +  Z /  ÿ  Cmd  +  ÿ  Shift  +  Z ).  Undo  und  Redo  in  LightBurn  sind  

unbegrenzt  -  das  Undo-System  wird  nicht  zurückgesetzt,  es  sei  denn,  Sie  

erstellen  eine  neue  Datei  oder  schließen  das  Programm.

Stellen  Sie  sicher,  dass  Sie  sich  noch  im  Auswahlmodus  befinden  –  das  

Werkzeug  „Auswählen“  sollte  hervorgehoben  sein.  Klicken  Sie  auf  den  

Namen  oder  klicken  und  ziehen  Sie  ein  Rechteck  darum,  um  ihn  auszuwählen.  

Wenn  es  ausgewählt  ist,  wird  es  als  animierte  Striche  anstelle  von  

durchgezogenen  Linien  gezeichnet,  und  um  die  Auswahl  herum  erscheinen  

Griffe,  mit  denen  Sie  die  Größe,  Position  oder  Ausrichtung  ändern  können.

Klicken  Sie  dann  auf  die  rote  Schaltfläche  in  der  Farbpalette  am  unteren  Rand  

der  Anzeige:

Sie  werden  feststellen,  dass  sich  die  Anzeige  im  Bearbeitungsfenster  

nicht  geändert  hat,  aber  wenn  Sie  die  Vorschau  erneut  ausführen,  sieht  

sie  ganz  anders  aus.  Standardmäßig  zeigt  die  Ansicht  in  LightBurn  nur  

Umrisse,  keine  Füllungen,  weil  es  viel  schneller  ist  und  es  verhindert,  dass  

Dinge  hinter  soliden  Formen  verborgen  werden,  die  möglicherweise  noch  auf  

dem  Laser  ausgeführt  werden.

Das  Fenster  mit  den  Offset-Optionen  wird  angezeigt,  und  Sie  sollten  ungefähr  

Folgendes  sehen:

+  z
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ÄNDERN  DER  EBENENEINSTELLUNGEN

SCHICHTEN  WECHSELN

EINEN  UMRISS  HINZUFÜGEN:  DAS  OFFSET-WERKZEUG

RÜCKGÄNGIG  WIEDERHOLEN

TEXT-EIGENSCHAFTEN  ÄNDERN

Strg
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GESCHWINDIGKEIT  UND  KRAFT

POSITIONIERUNG  DES  JOBS  AUF  DEM  LASER
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•

Der  Umriss  wird  rot  und  Sie  sollten  zwei  Einträge  in  Ihrer  Schnitt-/

Ebenenliste  sehen,  etwa  so:

Für  den  Text  möchten  Sie  genug  Kraft,  um  in  das  verwendete  Material  

zu  gravieren,  aber  nicht  zu  tief.

Klicken  Sie  nun  im  Fenster  Schnitte /  Ebenen  auf  den  roten  Eintrag.  Dies  

wird  das  sein,  was  durch  das  Material  schneidet,  um  die  Form  

auszuschneiden.  Schneiden  erfordert  mehr  Kraft  und  viel  weniger  Geschwindigkeit.

•

Wenn  Sie  einen  CO2  -Laser  haben,  verwenden  Sie  200  mm/s,  15  %  

Leistung  (sowohl  Power  Min  als  auch  Power  Max  –  dazu  später  mehr)  

und  lassen  Sie  alles  andere  stehen.

Stellen  Sie  für  einen  CO2  -Laser  15  mm/s,  75  %  Leistung  ein  

(wiederum  für  minimale  und  maximale  Leistung)

Verwenden  Sie  für  einen  Diodenlaser  2  mm/s  (120  mm/min)  und  100  %  

Leistung.  Abhängig  von  der  Stärke  der  Diode,  die  Sie  haben,

Wenn  Sie  dies  an  den  Laser  senden,  gibt  es  ein  paar  verschiedene  

Möglichkeiten,  wie  es  positioniert  werden  kann,  und  die  von  Ihnen  

gewählte  kann  von  der  Art  Ihrer  Hardware  abhängen.  Wenn  Sie  einen  

kleinen  Diodenlaser  ohne  Homing-Schalter  haben,  möchten  Sie  den  Job  

wahrscheinlich  im  Modus  „Aktuelle  Position“  ausführen.  Im  Moment  

empfehlen  wir  das  allen,  da  es  einfach  ist.

Wenn  Sie  den  Modus  „Aktuelle  Position“  verwendet  haben,  sehen  Sie  die  9-Punkte-Anzeige  „Job

Ursprung"  darunter  aktiviert,  und  Sie  sollten  ein  grünes  Quadrat  auf  Ihrem  

Design  an  der  gleichen  Stelle  sehen,  die  von  Job  angezeigt  wird

Wenn  Sie  einen  Ortur  Laser  Master  oder  einen  anderen  kleinen  Laser  mit  

aktivierten  Homing-Schaltern  haben,  werden  Sie  wahrscheinlich  feststellen,  

dass  „Absolute  Coords“  die  einfacher  zu  verwendende  Einstellung  ist  –  

das  bedeutet,  dass  wo  immer  Sie  Ihre  Arbeit  in  LightBurn  platzieren,  genau  

dort  ist,  wo  es  sein  wird  geh  auf  den  Laser.

Im  obigen  Bild  ist  der  Auftragsursprung  unten  links  eingestellt,  und  dort  

befindet  sich  das  grüne  Ursprungsquadrat  auf  dem  Design.

Dieses  grüne  Quadrat  stellt  die  Position  des  Lasers  dar,  bevor  Sie  mit  der  

Arbeit  beginnen,  sodass  das  Design  über  und  rechts  davon  endet,  wo  sich  

der  Laser  befindet,  wenn  wir  auf  Start  drücken.

Suchen  Sie  im  Laserfenster,  das  sich  standardmäßig  unten  rechts  im  

Hauptfenster  befindet,  nach  dem  Dropdown-Feld  „Start  From“  und  wählen  

Sie  „Current  Position“  oder  „Absolute  Coords“.  Wenn  Sie  in  diesem  Fenster  

„Controller-Einstellung“  sehen,  bedeutet  dies,  dass  Sie  einen  Trocen-

Controller  haben  und  die  Startposition  über  die  Controller-Menüs  eingestellt  

wird,  nicht  über  die  Software.  Schwitzen  Sie  es  jetzt  nicht.

Möglicherweise  müssen  Sie  langsamer  vorgehen  oder  mehr  Durchgänge  verwenden,  

indem  Sie  den  Wert  für  die  Anzahl  der  Durchgänge  höher  einstellen.

Herkunftskontrolle,  wie  folgt:

Die  erste,  die  schwarze  Ebene,  ist  die  Füllung  für  Ihren  Text,  und  die  

zweite  rote  Ebene  ist  für  den  Umrissschnitt.

Hier  wird  es  etwas  schwierig,  wenn  Sie  mitmachen  können.  Die  

Geschwindigkeits-  und  Leistungseinstellungen  variieren  ziemlich  stark  

zwischen  den  Lasern,  und  LightBurn  unterstützt  viele  verschiedene  Arten  

von  Maschinen.  Es  hängt  auch  von  der  Art  des  Materials  ab,  das  Sie  

verwenden  -  das  Schneiden  durch  1/8  "Lindenholz  verbraucht  viel  weniger  

Kraft  als  das  Schneiden  durch  1/4"  Sperrholz  oder  Acryl.  Im  Moment  gehen  

wir  von  1/8" (3  mm)  Sperrholz  aus  und  geben  einige  Vermutungen  für  die  

Einstellungen,  aber  Sie  müssen  sie  wahrscheinlich  ändern.

Auch  dies  sind  Vermutungen,  aber  sie  sind  ein  Ausgangspunkt.

•

Wenn  Sie  einen  Diodenlaser  haben,  verwenden  Sie  50  mm/s  (oder  3000  

mm/min)  und  50  %  Leistung.

Verstehen  Sie,  dass  dies  ein  grober  Ausgangspunkt  ist  und  Sie  dies  

wahrscheinlich  später  ändern  müssen.

Öffnen  Sie  das  Vorschaufenster  erneut  (Alt+P  oder  klicken  Sie  auf  die  

Schaltfläche  „Vorschau“)  und  ziehen  Sie  dann  den  Fortschrittsregler  von  

links  nach  rechts,  um  zu  sehen,  wie  der  Auftrag  ausgeführt  wird.  Sie  sehen  

zuerst  die  Textgravur,  gefolgt  vom  Umrissschnitt.  Wenn  Sie  diese  Dinge  

nicht  sehen,  überprüfen  Sie  die  Einstellungen  erneut  und  vergewissern  Sie  

sich,  dass  die  erste  Ebene  (schwarz)  auf  Füllung  und  die  zweite  Ebene  (rot)  
auf  Linie  eingestellt  ist.

Klicken  Sie  zunächst  im  Fenster  Schnitte /  Ebenen  auf  den  schwarzen  

Farbeintrag.  Unterhalb  der  Liste  der  Ebenen  sehen  Sie  das  Fenster  

Schnittinfo,  das  etwa  Folgendes  enthält:

(C)  LightBurn-Software,  LLC

•

3.2.4  Erstellen  eines  einfachen  Projekts
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ERGEBNISSE  UND  NÄCHSTE  SCHRITTE

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Wenn  alles  ausgerichtet  ist,  schließen  Sie  den  Deckel  des  Lasers  (oder  wenn  

Sie  keinen  haben,  setzen  Sie  Ihre  Schutzbrille  auf)  und  drücken  Sie  dann  die  

Starttaste.
Wir  empfehlen,  einige  unserer  „LightBurn-Grundlagen“-Tutorials  auf  

YouTube  durchzugehen,  und  wir  haben  ein  großartiges  Projekt-Tutorial,  das  

etwas  ausführlicher  ist,  das  „WIFI-QR-Code-Tutorial“,  das  mehr  Bereiche  abdeckt,  

einschließlich  des  Imports.

Legen  Sie  ein  Stück  Material  in  das  Bett  des  Lasers  und  verwenden  Sie  die  

Pfeiltasten  auf  der  Lasersteuerung  (falls  vorhanden),  um  den  Kopf  des  Lasers  in  

die  untere  linke  Ecke  des  Materials  zu  bewegen.

Wenn  es  fertig  ist,  sieht  es  hoffentlich  so  aus:
Wenn  Ihr  Laser-Controller  keine  Pfeile  hat,  klicken  Sie  auf  eine  leere  Stelle  im  

Bearbeitungsfenster  und  verwenden  Sie  dann  die  Pfeile  auf  dem  Nummernblock  

Ihrer  Tastatur,  um  den  Laser  zu  bewegen.

Wenn  etwas  schief  geht,  drücken  Sie  die  Stopp-Taste,  um  den  Job  abzubrechen,  

aber  wenn  nicht,  lassen  Sie  ihn  fertig.  Wenn  es  fertig  ist,  sehen  Sie  sich  an,  wie  

die  Dinge  geendet  haben  -  wenn  die  Gravur  des  Namens  zu  tief  oder  zu  dunkel  ist,  

können  Sie  die  Geschwindigkeit  erhöhen  oder  die  Leistung  verringern  (oder  

beides).  Wenn  der  Schnitt  nicht  ganz  durchgegangen  ist,  verringern  Sie  die  

Geschwindigkeit  oder  erhöhen  Sie  die  Leistung  (oder  beides).  Wenn  du  dich  nicht  bewegst

Das  war  es  für  dieses  kurze  Tutorial  -  Es  soll  nur  ein  Ausgangspunkt  

sein,  aber  hoffentlich  war  es  genug,  um  Ihnen  ein  wenig  Grundlage  zu  

geben  und  einen  Vorgeschmack  darauf  zu  geben,  wie  die  Dinge  funktionieren.

Wenn  Sie  denken,  dass  es  ausgerichtet  ist,  drücken  Sie  die  Taste  mit  

der  Aufschrift  „Frame“.  Der  Kopf  des  Lasers  bewegt  sich  in  einem  

Rechteck  um  die  Stelle  herum,  an  der  der  Auftrag  ausgeführt  wird.  Wenn  Sie  

etwas  anpassen  müssen,  tun  Sie  dies  und  dann  erneut  Frame.

Wenn  Sie  im  obigen  Fenster  nur  die  Option  „Controller-Einstellung“  haben,  

drücken  Sie  beim  Positionieren  des  Lasers  in  der  unteren  Ecke  des  

Materials  die  Taste  mit  der  Bezeichnung  „Origin“  auf  dem  Controller-

Bedienfeld,  um  dem  Controller  mitzuteilen,  dass  Sie  dies  tun  würden  wie  der  

Job  zu  beginnen.

Nächste  Schritte:

Ihr  Teil,  Sie  können  den  Schnitt  erneut  ausführen  (evtl.  mit  neuen  

Einstellungen),  ohne  ein  neues  Stück  Material  verwenden  zu  müssen.
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3.3  LightBurn  herunterladen  und  installieren
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Klicken  Sie  oben  auf  „Download  and  Trial“ (oder  klicken  Sie  hier)

Anfänger-Docs

•

Der  erste  Schritt  ist,  zu  lightburnsoftware.com  zu  gehen

3.3  LightBurn  herunterladen  und  installieren

Wenn  Sie  LightBurn  noch  nie  installiert  haben,  müssen  Sie  möglicherweise  

die  Schaltfläche  „FTDI-Treiber  installieren“  aktivieren  –  dies  wird  hauptsächlich  

von  DSP-Controllern  wie  Ruida  und  TopWisdom  verwendet  und  muss  nur  

einmal  durchgeführt  werden.  Wenn  Sie  die  Software  später  aktualisieren,  

müssen  Sie  diesen  Schritt  nicht  wiederholen.

•

Wählen  Sie  Ihr  Betriebssystem:

Starten  Sie  das  Installationsprogramm,  indem  Sie  darauf  doppelklicken.  Windows  fragt  

möglicherweise  zuerst,  ob  Sie  uns  vertrauen.

•

Fenster

Das  ist  es!  Suchen  Sie  das  LightBurn-Symbol,  um  das  Programm  zu  starten

Mac  OS

Sie  sehen  Links  für  die  aktuelle  Version  von  LightBurn.

•

Die  Installation  von  LightBurn  auf  einem  Mac  erfolgt  auf  die  gleiche  Weise  

wie  bei  der  meisten  Mac-Software.  Nachdem  Sie  die  DMG-Datei  heruntergeladen  

haben,  öffnen  Sie  die  Datei  (normalerweise  durch  Doppelklicken)  und  ziehen  

Sie  LightBurn  in  Ihren  Anwendungsordner.  Solange  Sie  Version  1.2.00  oder  

höher  haben,  sollte  LightBurn  einsatzbereit  sein.  Wenn  Sie  eine  verwenden

Wenn  du  den  Download  abgeschlossen  hast,  solltest  du  die  Datei  in  deinem  

„Downloads“-Ordner  sehen.  Unter  Windows  und  Mac  können  Sie  einfach  

auf  die  heruntergeladene  Datei  doppelklicken.

Laden  Sie  die  Version  herunter,  die  zu  Ihrem  Computer  passt.

Linux

•

Windows  64-Bit  –  fast  alle  modernen  Computer  sind  64-Bit

Klicken  Sie  auf  Weiter  und  dann  auf  „Installieren“.  Die  Installation  wird  fortgesetzt.

Mac  OS  X

Wenn  es  fertig  ist,  sehen  Sie  Folgendes:

Linux  64-Bit

Windows  32-Bit  -  einige  ältere  Systeme  benötigen  dies  möglicherweise

LightBurn  läuft  unter  Windows  7.0  oder  höher,  32  oder  64  Bit,  MacOS  

10.11  oder  höher  oder  64  Bit  Linux  (Ubuntu  18.04,  Ubuntu  20.04  oder  Fedora  

28+,  alles  andere  funktioniert  möglicherweise  nicht  wie  beabsichtigt).

Mindestanforderungen  an  das  Computersystem

LightBurn  benötigt  für  die  meisten  Arbeiten  keinen  leistungsstarken  

Computer,  wenn  Ihre  Designs  jedoch  viele  Bilder  enthalten,  ist  mehr  

Speicher  hilfreich.  Wie  bei  den  meisten  Dingen  erleichtert  ein  schnellerer  

Computer  die  Arbeit  mit  großen  Bildern  oder  komplexen  Vektorgrafiken.

•

•

3.3.1  Herunterladen  von  LightBurn

3.3.3  MacOS-Installation

3.3.2  Windows-Installation

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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5.

In  Schritt  1  unten  muss  $USER  nicht  durch  Ihren  Benutzernamen  

ersetzt  werden.  Es  ist  eine  Standard-Systemvariable,  und  wenn  sie  

genau  wie  unten  gezeigt  eingegeben  wird,  bezieht  sie  sich  automatisch  

auf  den  Benutzernamen  des  angemeldeten  Benutzers.

Halten  Sie  die  Strg-Taste  gedrückt  und  klicken  Sie  auf  das  LightBurn-Symbol,  oder  klicken  Sie  mit  der  

rechten  Maustaste  oder  tippen  Sie  mit  zwei  Fingern  auf  das  Symbol

2. Ziehen  Sie  die  LightBurn-Anwendung  in  Ihren  Anwendungsordner.  Werfen  

Sie  das  LightBurn-Disk-Image  aus  oder  ziehen  Sie  es  in  den  Papierkorb

4.

So  installieren  Sie  die  LightBurn-Anwendung:

1.

3.

Die  Info

Doppelklicken  Sie  auf  die  Datei  LightBurn.dmg,  um  das  Disk-Image  zu  mounten.  1.

macOS  Notarization  Bypass  Guide  (Behebung  des  Problems  
„kann  nicht  auf  bösartige  Software  überprüft  werden“

2.

Wenn  MacOS  fragt,  ob  es  das  Programm  öffnen  soll,  sagen  Sie  ja,  und  

es  wird  in  Ihrem  Launcher  als  Ausnahme  aufgeführt.  Von  da  an  können  

Sie  die  Anwendung  einfach  normal  starten.

Warnung)

Navigieren  Sie  zum  Ordner  „Anwendungen“.

Video-Komplettlösung

3.

Wählen  Sie  im  Menü  „Öffnen“.

Öffnen  Sie  ein  Finder-Fenster

Beim  erstmaligen  Starten  von  LightBurn:

sudo  adduser  $USER  dialout  &&  sudo  adduser  $USER  tty

2.

Extrahieren  Sie  den  Ordner  dort,  wo  Lightburn  vorhanden  sein  soll

3.

1.

2.

Öffnen  Sie  ein  Terminal  und  führen  Sie  den  folgenden  Befehl  aus:

4.

Es  wird  nun  automatisch  installiert  und  eine  Programmliste  in  Ihrer  Desktop-

Umgebung  erstellt.

Laden  Sie  die  64-Bit-Version  von  Linux  herunter,  entweder  die .run  -Datei  

oder  die  .7z  -Datei,  und  befolgen  Sie  die  entsprechenden  Schritte  unten:

1.

Versionen  vor  1.2.00  wurden  nicht  notariell  beglaubigt,  um  von  Ihrem  

Computer  als  von  einem  vertrauenswürdigen  Entwickler  stammend  erkannt  

zu  werden.  Wenn  Sie  eine  ältere  Version  installiert  haben,  müssen  Sie  die  

folgenden  Schritte  ausführen,  damit  Ihr  Computer  die  Software  ausführen  kann:

1.

Führen  Sie  bash ./LightBurn-Linux64-v*.run  aus

Doppelklicken  Sie  in  Ihrem  Lightburn-Ordner  auf  AppRun

WICHTIG!  Abmelden  und  wieder  anmelden  (dadurch  werden  die  gerade  

hinzugefügten  Berechtigungen  aktualisiert)

3.

3.

Klicken  Sie  mit  der  rechten  Maustaste  auf  AppRun  >  Eigenschaften  >  Berechtigungen  >  

„Ausführen  von  Dateien  als  Programm  zulassen“.

2.

Öffnen  Sie  Ihr  Terminal  und  cd  in  das  Verzeichnis,  in  das  Sie  die  Datei  

heruntergeladen  haben.

älteren  Version  finden  Sie  in  den  folgenden  Informationen  einen  

zusätzlichen  Schritt,  den  Sie  ausführen  müssen.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

3.3.4  Linux-Installation

.7Z  -INSTALLATOR

.INSTALLATIONSPROGRAMM  AUSFÜHREN
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Wenn  im  Arbeitsbereich  nichts  ausgewählt  ist,  klicken  Sie  auf  einen  Farbeintrag  

und  neue  Formen  werden  in  dieser  Farbe  erstellt.  Wenn  Sie  etwas  ausgewählt  

haben,  wird  durch  Klicken  auf  einen  Farbeintrag  diese  Farbe  auf  die  Formen  in  

Ihrer  Auswahl  angewendet.  Die  derzeit  in  Ihrem  Design  verwendeten  Farben  

werden  auch  als  Einträge  im  Fenster  „Schnitte/Ebenen“  angezeigt,  wo  Sie  die  

Operationen  auswählen  können,  die  jede  Farbe  darstellt.

Wenn  Sie  sich  nicht  sicher  sind,  wofür  eine  Schaltfläche  ist,  bewegen  Sie  die  Maus  

darüber  und  es  wird  Ihnen  gesagt:

Creation  Tools  im  Detail

Hauptsymbolleiste  im  Detail  (auszufüllen)

Modifikator-Tools  im  Detail

Zugang.

Je  nach  verwendetem  Betriebssystem  können  die  Menüs  etwas  anders  aussehen,  

und  einige  Funktionen  werden  möglicherweise  entfernt,  wenn  Ihr  Laser  sie  nicht  

unterstützt.

Menüs  im  Detail

Das  erste  Werkzeug,  „Auswählen“,  ist  wahrscheinlich  dasjenige,  das  Sie  am  

häufigsten  verwenden  werden,  und  es  ist  das  Standardwerkzeug,  das  beim  

Start  von  LightBurn  ausgewählt  wird.  Die  anderen  werden  verwendet,  um  

grundlegende  Formen  wie  Kreise  und  Rechtecke,  Text  und  Linien  zu  erstellen,  

und  es  gibt  nur  wenige  zum  Ändern  von  Formen  auf  kompliziertere  Weise,  z.  B.  

zum  Zusammenführen  von  Formen  oder  zum  Erstellen  vieler  Kopien  von  Formen.

Wenn  eine  Funktion  über  eine  Verknüpfung  verfügt,  wird  sie  wie  oben  gezeigt  

im  Menü  daneben  angezeigt.  Das  Erlernen  der  Shortcuts  für  die  Funktionen,  die  

Sie  am  häufigsten  verwenden,  wird  die  Verwendung  von  LightBurn  viel  schneller  

machen,  und  manchmal  gibt  es  sogar  „kürzere“  Shortcuts  –  Sie  finden  diese  im  

Hilfemenü  unter  Hilfe  >  Schnellhilfe  und  Hinweise.

Fast  alle  Desktop-Software  verwendet  Menüs  in  irgendeiner  Form.  Über  die  

Menüleiste  oben  im  Hauptfenster  haben  Sie  Zugriff  auf  fast  alle  in  LightBurn  

verfügbaren  Funktionen.

Die  Farbpalette  befindet  sich  standardmäßig  am  unteren  Rand  des  Hauptfensters,  

obwohl  eine  übliche  Alternative  darin  besteht,  sie  neben  den  Erstellungswerkzeugen  

auf  der  linken  Seite  anzudocken.

Die  Hauptsymbolleiste  in  LightBurn  bietet  Ihnen  schnellen  Zugriff  auf  häufig  

verwendete  Funktionen  zum  Öffnen  oder  Importieren  von  Dateien,  Speichern,  

Verwenden  der  Zwischenablage  (Kopieren  und  Einfügen),  Verschieben  oder  

Zoomen  der  Ansicht.  Direkt  daneben  befindet  sich  die  Werkzeugleiste  

Anordnung,  die  einige  häufig  verwendete  Anordnungswerkzeuge  zum  Anordnen  

und  Ausrichten  von  Formen  enthält.

Die  Formerstellungswerkzeuge  sind  normalerweise  vertikal  angeordnet,  aber  

wir  zeigen  sie  hier  seitwärts.  Standardmäßig  sind  diese  zur  schnellen  Bearbeitung  

an  der  linken  Seite  des  Arbeitsbereichs  angedockt

Laser  „drucken“  nicht  in  Farbe,  daher  werden  diese  Farben  verwendet,  um  

den  Formen  in  Ihrem  Design  verschiedene  Arten  von  Operationen  zuzuweisen.  

Eine  gängige  Konvention  ist  es,  leuchtendes  Rot  für  Schnitte  zu  verwenden,  

aber  wie  Sie  die  Farben  verwenden,  liegt  bei  Ihnen.

Arrangement  Toolbar  im  Detail

•

Dies  sind  die  Fenster,  die  Sie  am  häufigsten  verwenden  werden,  obwohl  es  noch  

andere  gibt.  Wenn  Sie  jemals  versehentlich  eines  geschlossen  haben  und  es  wieder  

haben  möchten,  gehen  Sie  zur  Menüleiste,  klicken  Sie  auf  das  Menü  Fenster  oder  

klicken  Sie  einfach  mit  der  rechten  Maustaste  auf  eine  leere  Stelle  in  der  

Symbolleiste  und  aktivieren  Sie  das  gewünschte  Fenster  erneut.

•

3.4.5  Farbpalette

3.4.4  Erstellungs-  und  Modifikator-Tools

3.4.3  Hauptsymbolleiste

3.4.2  Menüs

•

•

•

3.4.2  Menüs
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3.4.8  Schriftarten  und  Textsteuerelemente

3.4.7  Größe  und  Position /  numerische  Bearbeitungen

3.4.6  Schnitte /  Schichten

3.4.9  Laserfenster

-  22/229  -

WERKZEUGSCHICHTEN

Das  Laserfenster  wird  verwendet,  um  den  zu  verwendenden  Laser  auszuwählen,  

die  Position  einer  Datei  (Rahmen)  zu  testen,  den  Laser  zu  starten  oder  zu  stoppen  

und  verschiedene  Optionen  auszuwählen,  die  sich  darauf  auswirken,  wie  die  

aktuelle  Datei  verarbeitet,  bestellt  und  auf  dem  Gerät  positioniert  wird.

Beachten  Sie,  dass  dieses  Fenster  je  nach  gewähltem  Lasertyp  und  den  

unterstützten  Optionen  für  Sie  anders  aussehen  kann  und  einige  Optionen  

ausgeblendet  sind,  wenn  Sie  sich  im  „Anfängermodus“  befinden.

Hilfslinien  zum  Ausrichten  von  Formen

Numerische  Bearbeitungssymbolleiste  in  der  Tiefe

Text  auf  einem  Pfad  (ohne  dass  der  Pfad  ausgegeben  wird)

•

Mit  der  Symbolleiste  „Numerische  Bearbeitung“  können  Sie  Formen  in  

der  Größe  ändern,  positionieren  und  drehen  sowie  die  Maßeinheit  ändern.

Die  erste  Spalte  zeigt  den  Namen,  den  Sie  dieser  Ebene  zugewiesen  haben,  

gefolgt  von  der  Farbe  und  dem  Modus  (Linie,  Füllung,  beides  oder  Bild).  Dann  

werden  die  Geschwindigkeit  und  Leistung  angezeigt,  gefolgt  von  den  Optionen  

zum  Aktivieren  oder  Deaktivieren  des  Sendens  dieser  Schicht  an  den  Laser  

oder  zum  Anzeigen  im  Arbeitsbereich.

Anzeige  der  vorbestimmten  Materialgröße  und  -position  auf  Ihrer  Maschine

Mit  dieser  Symbolleiste  können  Sie  Schriftart,  Größe,  Abstand,  

Ausrichtung  und  automatisches  Verschmelzen  ändern.  Es  hat  auch  

Einstellungen  für  variable  Textoptionen  wie  Seriennummern,  Daten  und  die  

Verwendung  von  Datentabellen  aus  einer  CSV-Datei.

Die  Schrift-  und  Textsymbolleiste  wird  aktiviert,  wenn  Sie  das  Werkzeug  

„Text  erstellen“  verwenden  oder  Textobjekte  auswählen.

Cuts /  Layers  Fenster  in  der  Tiefe  (auszufüllen)

Am  Ende  der  Schnittpalette  befinden  sich  2  spezielle  Ebenen,  die  mit  T1  

und  T2  gekennzeichnet  sind.  Dies  sind  Werkzeugebenen  und  dienen  

ausschließlich  zum  Erstellen  von  Nicht-Ausgabeformen  in  Ihren  Designs.  Diese  

Schichten  haben  keine  Schnittparameter  und  werden  niemals  an  den  Laser  

ausgegeben.  Sie  könnten  sie  zum  Beispiel  verwenden  für:

Bildmaskierung

Schriftarten  und  Text  in  der  Tiefe

Laserfenster  in  der  Tiefe

•

Dieses  Fenster  zeigt  die  derzeit  in  Ihrem  Design  verwendeten  Farben  und  

ermöglicht  Ihnen  den  schnellen  Zugriff  auf  die  ihnen  zugewiesenen  Einstellungen.

Unterhalb  der  Ebenenliste  können  Sie  die  Grundeinstellungen  für  die  aktuell  

ausgewählte  Ebene  sehen  und  ändern.  Wenn  Sie  auf  einen  Eintrag  in  der  

Ebenenliste  doppelklicken,  wird  ein  größerer  Editor  für  Schnitteinstellungen  mit  

umfassenderen  Optionen  angezeigt.

•
Mit  der  Sperrtaste  können  Sie  das  Seitenverhältnis  Ihrer  Objekte  beibehalten,  

wenn  Sie  die  Größe  ändern,  und  mit  der  9-Punkt-Steuerung  können  Sie  den  

Punkt  auswählen,  von  dem  aus  die  Positionierung  und  Größe  erfolgen.  Die  

Zahleneingabefelder  akzeptieren  auch  Gleichungen  und  Einheiten  –  Sie  können  

5  mm,  5  Zoll,  5  Zoll,  5*3  mm  usw.  eingeben,  und  LightBurn  berechnet  das  

richtige  Ergebnis  für  Sie.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

•

•

•

•

•
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3.4.10  Arbeitsbereich /  Bearbeitungsfenster

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Das  im  Arbeitsbereich  gezeichnete  Raster  entspricht  dem  verfügbaren  

Arbeitsbereich  auf  Ihrer  Maschine.  Wenn  Sie  Bildmaterial  importieren,  

wird  es  hier  angezeigt,  und  die  Anordnung  der  Dinge  stimmt  mit  der  

Ausgabe  überein,  die  an  Ihren  Laser  gesendet  wird.
Schließlich  ist  der  Arbeitsbereich  oder  das  Bearbeitungsfenster  der  

Zeichenbereich,  in  dem  Sie  Ihr  Design  gestalten.  Die  Größe  des  Randes  und Nächster  Schritt:  Zoomen,  Schwenken  und  Auswahl
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Strg /  ÿ  Cmd )  +  ÿ  Shift :  Halte  beide  ÿ

(C)  LightBurn-Software,  LLC

In  diesem  Fall  werden  alle  drei  Elemente  ausgewählt,  obwohl  sie  nicht  

vollständig  im  Auswahlrechteck  enthalten  sind.

( ÿ

Strg /  ÿ  Cmd :  Das  Halten  von  ÿ  Strg  allein  schaltet  den  Auswahlstatus  

der  neuen  Auswahl  um.

Sie  können  stattdessen  von  rechts  nach  links  ziehen,  wodurch  ein  grünes  

Rechteck  erstellt  wird,  das  alles  auswählt,  was  es  kreuzt:

Um  die  Klickauswahl  und  die  Rechteckauswahl  zu  ergänzen,

Zusätzliche  Auswahlwerkzeuge

•

LightBurn  unterstützt  diese  Zusatztasten:

Alle  Formen  in  der  aktuellen  Ebene  auswählen:  Wenn  Sie  eine  

Ebeneneinstellung  auswählen  und  auf  diese  Option  klicken,  wird  alles  

ausgewählt,  was  dieser  Ebene  zugewiesen  ist.

Experimentieren  Sie  mit  diesen  beiden  Auswahlmethoden  –  

wenn  Sie  wissen,  wie  sie  funktionieren  und  wann  Sie  sie  verwenden,  

können  Sie  viel  schneller  an  größeren  Projekten  arbeiten.

•

Nächster  Schritt:  Grundlegende  Verwendung  –  Das  Wesentliche

Auswahlmodifikatoren

eines.

•

Offene  Formen  auswählen:  Wählt  alles  im  Design  aus,  das  eine  offene  Form  

ist  (z.  B.  kein  geschlossener  Pfad,  der  eine  Endlosschleife  bildet).

Wählen  Sie  enthaltene  Formen  aus:  Diese  werden  Sie  nicht  oft  

verwenden,  aber  sie  ist  unglaublich  leistungsfähig,  wenn  Sie  sie  brauchen.  

Wählen  Sie  eine  einzelne  Form  in  LightBurn  aus  und  klicken  Sie  dann  auf  

„Enthaltene  Formen  auswählen“,  um  alles  hinzuzufügen,  was  sich  „innerhalb“  

des  aktuell  ausgewählten  Elements  befindet.  Wenn  Sie  beispielsweise  alles  

innerhalb  einer  der  beiden  blauen  Umrisse  unten  auswählen  möchten,  wäre  

das  Klicken  auf  Auswählen  oder  Ziehen  und  Auswählen  schwierig  und  

zeitaufwändig,  aber  „Enthaltene  Formen  auswählen“  erledigt  dies  mit  nur  

zwei  Klicks:

Strg  und  ÿ  

Shift  entfernt  die  neue  Auswahl  aus  der  aktuellen

Für  spezielle  Selektionsarten  gibt  es  auch  einige  Punkte  im  Bearbeiten-Menü:

•

Offene  Formen  auswählen,  die  auf  Füllen  eingestellt  sind:  Ähnlich  wie  

Offene  Formen  auswählen,  aber  es  werden  nur  offene  Formen  ausgewählt,  

die  auf  „Füllen“  eingestellt  sind  –  Dies  ist  nützlich,  da  LightBurn  nicht  

geschlossene  Formen  nicht  füllen  kann,  sodass  Sie  sie  leichter  finden  können .

•

Alles  auswählen:  wählt  alles  im  Projekt  aus•

•

ÿ  Shift :  Halten  Sie  die  Umschalttaste  gedrückt,  während  Sie  auswählen,  

wird  die  neue  Auswahl  zur  aktuellen  hinzugefügt.

Auswahl  umkehren:  Alles,  was  ausgewählt  ist,  wird  nicht  

ausgewählt,  und  alles,  was  nicht  ausgewählt  ist,  ist  jetzt  ausgewählt

•
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*

Automatische  Innen-/

Außenschnittreihenfolge

Unbegrenzt

Kreisförmiges  Array-Tool

*

Trocen-Controller-Unterstützung

*

LightBurn

*  (erfordert  RDV-
Controller)

*

*

*

2

*

*

Feature

*

*

20  Schritte

GCode-Controller-Unterstützung

*

*

RDWorks

*

Kopieren  &  Einfügen  mit  System-

Zwischenablage

Bildoperationen

Illustrator-Import  (AI)

0

*

*

*

Windows  7,  8,  10

*

*

LaserCAD

*

*

*

*

*

*

*

Unbegrenzt

PDF-Import

AutoLaser

*

*

Bild-Dither-Modi

*

*

*

SVG-Import

*

*

30  Schritte

Mac  OS  X

*

*

Integrierte  Webcam-

Unterstützung  für  die  Stellenvermittlung

*

*

LaserWeb

*

Rückgängig  wiederholen

Halbtonbilderzeugung

*

*

*

DXF-Import

*

*

nein

Linux *

7

Unterstützung  für  Print  &  

Cut  Passermarken

*

*

*

Benutzer-Support-Forum *

64-Bit-native  Anwendung

Bildkantenverbesserung

*

*

Unterstützung  für  

TopWisdom-Controller

*

2

*

CorelDraw-Makro

*

Richtung

Unterstützung  für  DXF-Instanzen

Transparente  Bitmap-

Unterstützung

*

*

Ziehen  und  loslassen

*

*

*

*

Bildsteuerungen  für  
Helligkeit/Kontrast

0

*

Rechteckiges  Array-Tool

*

Ruida-Controller-Unterstützung

Gemischte  manuelle /  automatische  

Schnittreihenfolge

Schnittanfangspunkt  &  angeben

*

*

*

*

*

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Bild  vektorisieren  (Spur)

Wenden  Sie  Text  auf  den  gekrümmten  Pfad  an

Vektor  erstellen  und  bearbeiten

*  (Arm)

*

*

*

Automatisches  Textschweißen

LaserCAD

*

*

Grafik  auf  Laserposition  

verschieben

*

*

*

*

*

*

Unterstützung  für  Rotationsgravuren

*

*

Bilder  zuschneiden /  maskieren

Vollständig  simulierte  Vorschau

*

*

Gravuroperationen

*

*

Erstellen  Sie  Rechtecke  
mit  abgerundeten  Ecken

Vektoroperationen

*

*

Bewegen  Sie  den  Laser,  indem  Sie  in  die  

Seite  klicken

Grafiken  in  der  App

*

*  (Arm)

Mehrere  versetzte  
Eckentypen  (rund /  
scharf /  abgeschrägt)

*

*

*

Vorschau  des  Werkzeugwegs

*

Rampenerzeugung  (für  

Stempelherstellung)

Formversatz

Text-/Schriftoperationen

*

*
LightBurn

*

*

*

Unterstützung  für  TrueType-Schriftarten

*

*

Materialeinstellungsbibliothek

*  (Arm)

*

*

*

Feature

*

AutoLaser

*

Mehrere  
Objektauswahlmodi  
(Kreuzen,  Einschließen)

Text  biegen

Geschweißte  Absätze

*

*

*

*

*

Laser  in  Grafikposition  
bringen

Unterstützung  für  SHX-Schriftarten

*

*

*

*

*

RDWorks

*

*

Ecken  in  Filetform

LaserWeb

Boolesche  Operationen  (Vereinigung,  

Subtraktion,  Schweißen)

*

*

*

Jog-Laser  mit  
Ziffernblock

*

Verwenden  Sie  Objekte  als  Orientierungshilfen

*

*

Bearbeiten  von  Vektorformen  auf  

Knotenebene

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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4.  Primäre  Dokumente

•

•

T

4.  Primäre  Dokumente

L R ,

Pop-up-Tipps

•

•

Halten  Sie  die  Umschalttaste  gedrückt,  während  Sie ,  (Komma)  und  drücken.  (dezimal)  wird  um  45  Grad  gedreht

•

Pfeiltasten  –  Bewegen  Sie  die  Auswahl  (Umschalt  und  Strg  passen  die  Größe  der  Bewegung  an)

Themenbezogene  Hilfefunktion

Das  Bearbeitungsfenster  verfügt  über  eine  Reihe  von  Einzeltastenkürzeln,  die  nur  aktiv  sind,  wenn  Sie  in  das  Bearbeitungsfenster  geklickt  haben.  Sie  sind:

•

(Komma)  und  (Dezimal),  normalerweise  unter  <  und  >,  werden  um  90  gegen  den  Uhrzeigersinn  und  im  Uhrzeigersinn  gedreht

B  -  Richten  Sie  die  ausgewählten  Objekte  an  den  Kanten  links,  rechts,  oben  oder  unten  aus,

•

E  -  Richten  Sie  die  ausgewählten  Objekte  entlang  ihrer  horizontalen  Mittellinien  aus

Manchmal  wird  ein  Fenster  aus  dem  Bildschirm  geschoben  oder  so  positioniert,  dass  es  schwer  zu  finden  oder  zu  verschieben  ist.  Sie  können  das  Fensterlayout  in  

LightBurn  auf  zwei  verschiedene  Arten  zurücksetzen:

Während  des  Einrahmens  können  die  Pfeiltasten  verwendet  werden,  um  die  Position  Ihrer  Grafik  um  1  mm  zu  verschieben.  Wenn  Sie  die  Umschalttaste  gedrückt  halten,  

wird  der  Bewegungsabstand  auf  5  mm  erhöht,  und  wenn  Sie  die  Strg-Taste  gedrückt  halten,  wird  er  auf  0,2  mm  verringert.

,

Tab  ÿ  -  Wählen  Sie  die  nächste  Form  in  der  Formliste  aus

Die  Positions-,  Breiten-  und  Höhenfelder  in  LightBurn  akzeptieren  nicht  nur  Zahlen,  sondern  auch  Maße  und  Gleichungen.  All  dies  gilt:

Nummernblock-Pfeile  -  Bewegen  Sie  den  Laser

•

Fensterverknüpfungen  bearbeiten

P  -  Verschiebt  die  Auswahl  in  die  Mitte  der  Seite

Fast  alles  in  LightBurn  hat  einen  Popup-Text,  der  Ihnen  sagt,  wofür  das  Steuerelement  ist,  und  manchmal  zusätzliche  Hilfe  bietet,  wie  zum  Beispiel:

•

H  -  Auswahl  horizontal  spiegeln

Wenn  Sie  mit  dem  Mauszeiger  auf  eine  Schaltfläche  oder  ein  Fenster  zeigen  und  F1  (Hilfe)  drücken,  startet  LightBurn  Ihren  Browser  und  öffnet  die  Dokumentation  auf  

der  entsprechenden  Hilfeseite  für  dieses  Steuerelement.  Dies  funktioniert  für  fast  alle  Steuerelemente  im  Hauptfenster.

•

Framing-Modus  Nudging

•

Setzen  Sie  das  Fensterlayout  zurück

V  -  Auswahl  vertikal  spiegeln

•

Wählen  Sie  im  Menü  „Fenster“  die  Option  „Auf  Standardlayout  zurücksetzen“.  Dadurch  werden  alle  Fenster  abgedockt  und  in  der  Standardreihenfolge  wieder  angedockt.

Gleichungsunterstützung  in  Zahlenfeldern

C  -  Richten  Sie  die  ausgewählten  Objekte  entlang  ihrer  vertikalen  Mittellinien  aus

•

LightBurn  hat  eine  anständige  Anzahl  von  Tricks  für  die  Benutzeroberfläche,  die  nicht  immer  offensichtlich  sind,  also  listen  wir  viele  davon  hier  auf.  Wir  haben  hier  auch  eine  

Hotkey-Referenzanleitung .

Wenn  dies  nicht  funktioniert,  starten  Sie  LightBurn  neu,  während  Sie  die  +Umschalttaste  ++  gedrückt  halten  -  dies  überspringt  die  Wiederherstellung  des  gespeicherten  Fensterlayouts  

und  funktioniert  immer.

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Während  Ihr  Laser  läuft,  können  Sie  die  Pause  -  Taste  Ihrer  Tastatur  verwenden,  um  den  Laser  anzuhalten,  und  ÿ  Strg  +  Pause ,  um  ihn  zu  stoppen.  Break  ist  normalerweise  

auf  der  gleichen  Taste  wie  Pause

10.25 /  2

LightBurn  kann  Daten  in  bekannten  Formaten  aus  anderen  Anwendungen  einfügen.

Automatische  Dateisicherungen

Wenn  Sie  die  Datei  noch  nicht  unter  einem  Namen  gespeichert  haben,  speichert  LightBurn  die  Sicherungskopien  dafür  in  Ihrem  Ordner  „Dokumente“  mit  dem  

Namen  „AutoSave_xxxx“,  wobei  die  x  eine  zufällige  Zeichenfolge  sind.  Wenn  LightBurn  abstürzt,  können  Sie  normalerweise  die  neueste  dieser  Dateien  öffnen,  um  Ihre  

Arbeit  wiederherzustellen.

•

Von  überall  kopierter  Text  kann  in  LightBurn  eingefügt  werden

•

•

Pause  und  Stopp  über  die  Tastatur

10  Zoll,  10"

Sie  können  auch  die  Konstanten  e  und  pi  und  Funktionen  wie  sin,  cos,  tan,  sqrt,  abs,  atan,  log,  pow  und  mehr  verwenden.

Drag  &  Drop  aus  dem  Dateibrowser

aber  kompaktere  Tastaturen  haben  diese  Taste  möglicherweise  nicht.

Ein  aus  einem  Browser  kopiertes  Bild  kann  in  LightBurn  eingefügt  werden

LightBurn  speichert  standardmäßig  Backups  von  jeder  Datei,  an  der  Sie  gerade  arbeiten.  Wenn  Sie  die  Datei  zuvor  als  LightBurn-Projekt  gespeichert  haben,  wird  die  

Sicherung  im  selben  Ordner  mit  demselben  Namen,  aber  mit  dem  Anhang  „_backup“  gespeichert.

(10+2)  *  4  +  1  Zoll

Aus  Inkscape  kopierte  Formen  können  in  LightBurn  eingefügt  werden

•

Starten  Sie  einen  Job  automatisch,  nachdem  Sie  ihn  an  den  Laser  gesendet  haben

Halten  Sie  die  Umschalttaste  gedrückt,  wenn  Sie  in  LightBurn  auf  die  Schaltfläche  Senden  klicken,  und  LightBurn  führt  die  Datei  automatisch  auf  dem  Laser  aus,  wenn  

das  Senden  abgeschlossen  ist.  Dies  ist  nützlich,  wenn  Sie  sehr  komplexe  oder  große  Dateien  senden  und  sicher  sein  möchten,  dass  die  Übertragung  abgeschlossen  ist,  

bevor  der  Job  ausgeführt  wird,  aber  es  erspart  Ihnen,  Start  auf  dem  Controller  zu  drücken.

•

•

•

50  mm,  5  cm

•

Dateien  in  jedem  von  LightBurn  unterstützten  Format  können  von  Ihrem  Dateibrowser  (Windows-Datei-Explorer  oder  Finder  auf  MacOS)  in  LightBurn  gezogen  werden.

2  Fuß,  2'

Kopieren  &  Einfügen  aus  anderen  Anwendungen
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Sie  können  jederzeit  zu  diesem  Bildschirm  in  LightBurn  zurückkehren,  indem  

Sie  zum  Menü  gehen  und  auf  Hilfe  >  Lizenzverwaltung  klicken.

Wenn  Sie  LightBurn  noch  nie  verwendet  haben,  wird  Ihnen  zuerst  die  Lizenz-  

und  Testseite  angezeigt.  Hier  können  Sie  entweder  einen  Lizenzschlüssel  

eingeben  und  aktivieren,  falls  Sie  einen  haben,  oder  Sie  können  eine  kostenlose  

30-Tage-Testversion  aktivieren,  indem  Sie  auf  "Testversion  aktivieren"  klicken.

Nächster  Schritt:  Hinzufügen  Ihres  Lasers  zu  Lightburn

Nachdem  Sie  Ihre  Lizenz  oder  die  Testversion  aktiviert  haben,  klicken  Sie  auf  „OK“.

Wenn  Sie  bereits  einen  Lizenzschlüssel  haben,  achten  Sie  darauf,  ihn  genau,  

einschließlich  der  Bindestriche,  in  das  Feld  mit  der  Bezeichnung  „Lizenzschlüssel“  

einzugeben,  und  klicken  Sie  dann  auf  die  Schaltfläche  „Lizenz  aktivieren“  darunter.  Wir  empfehlen

Wenn  Sie  jemals  Ihre  Lizenz  verwalten  müssen,  z.  B.  einen  alten  Computer  

deaktivieren,  befolgen  Sie  die  Anweisungen  auf  der  Seite  Lizenzverwaltung .

Kopieren  Sie  einfach  den  Schlüssel  und  fügen  Sie  ihn  in  das  Lizenzschlüsselfeld  ein.

Als  Nächstes  sehen  Sie  die  Seite  „Allgemeine  Hinweise  zur  Verwendung“  –  dies  

ist  eine  kurze  Hilfeseite,  um  Ihnen  den  Einstieg  zu  erleichtern.  Sie  können  

jederzeit  im  Hilfemenü  unter  Hilfe  >  Schnellhilfe  und  Hinweise  darauf  

zurückgreifen.  OK  klicken.

Wenn  Sie  auf  dem  Computer,  auf  dem  Sie  LightBurn  ausführen,  keine  

Internetverbindung  haben,  befolgen  Sie  bitte  die  Anweisungen  zur  Offline-

Aktivierung .

Du  bist  fast  fertig!

4.2  Installation  und  Lizenzierung

4.2.1  Test-  oder  Lizenzaktivierung
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4.2.2  Lizenzverwaltung

OFFLINE-AKTIVIERUNG

ENTFERNEN  EINES  ALTEN  COMPUTERS  VON  IHREM  SCHLÜSSEL:

Primäre  Dokumente

Klicken  Sie  darauf,  und  Sie  haben  die  Möglichkeit,  eine  Aktivierung  zu  löschen,  

die  Lizenz  von  diesem  Computer  zu  entfernen  und  den  Lizenzplatz  für  die  

Verwendung  auf  einem  anderen  Computer  freizugeben.

Um  die  Offline-Aktivierung  über  das  Portal  durchzuführen,  öffnen  Sie  die .ofr-

Datei  in  einem  Texteditor  (Sublime  Text  oder  Notepad++  funktionieren  gut)  und  

kopieren  Sie  die  gesamte  Zeichenfolge.  Wenn  Ihre  Lizenz  angezeigt  wird,  klicken  

Sie  auf  „Aktivierungen“,  dann  auf  „Offline-Aktivierung“  und  fügen  Sie  den  

kopierten  OFR-Inhalt  in  das  Anforderungsfeld  im  Cryptlex-Portal  ein.  Dadurch  

wird  die .dat-Antwortdatei  erstellt,  die  Sie  wieder  in  das  Offline-LightBurn-System  

einfügen.

Wenn  Sie  Ihren  Schlüssel  direkt  bei  LightBurn  gekauft  haben,  haben  Sie  

Zugriff  auf  dieses  Portal.  Wenn  Sie  von  einem  Drittanbieter  gekauft  haben,  

müssen  wir  Ihren  Lizenzschlüssel  Ihrer  E-Mail-Adresse  zuweisen,  damit  Sie  

diesen  verwenden  können.  Kontaktieren  Sie  uns  per  E-Mail  

(support@lightburnsoftware.com)  mit  Ihrem  vollständigen  Namen  und  

Lizenzschlüssel,  damit  wir  dies  tun  können.

Wenn  Sie  versuchen,  die  Testversion  auszuführen,  gibt  es  derzeit  keine  

Möglichkeit,  die  Testversion  ohne  Internetverbindung  zu  registrieren.  Es  muss  

nur  lange  genug  verbunden  sein,  um  sicherzustellen,  dass  der  Computer  die  

Testversion  noch  nicht  ausgeführt  hat  und  danach  keine  Verbindung  mehr  

benötigt.

Wenn  Sie  es  nicht  sehen,  überprüfen  Sie  bitte  Ihren  Werbe-  oder  Spam-Ordner,  

da  die  E-Mail  zum  Zurücksetzen  des  Passworts  manchmal  dort  landet.  Wenn  

Sie  es  immer  noch  nicht  finden  können,  blockiert  Ihr  E-Mail-Anbieter  

möglicherweise,  dass  die  E-Mail  Sie  überhaupt  erreicht  –  einige  E-Mail-Anbieter  

tun  dies.  Wir  wissen,  dass  Gmail  gut  funktioniert,  und  wenn  Sie  ein  Gmail-Konto  

angeben,  können  wir  Ihren  Schlüssel  stattdessen  darunter  ablegen,  damit  Sie  auf  

das  Portal  zugreifen  können.  Kontaktieren  Sie  uns  in  diesem  Fall  per  E-Mail  mit  

Ihrem  vollständigen  Namen  und  Lizenzschlüssel.

Wenn  Sie  auf  einen  der  Computer  klicken,  werden  zusätzliche  Details  

angezeigt,  und  dieses  Symbol  wird  oben  rechts  angezeigt:

Auf  dem  Hauptbildschirm  sehen  Sie  alle  Lizenzen,  die  Ihrer  E-Mail-Adresse  

zugeordnet  sind,  wie  folgt:

Um  auf  das  Lizenzportal  zuzugreifen,  gehen  Sie  zu  

http://lightburn.cryptlex.app

Wenn  Sie  dies  nicht  selbst  tun  möchten,  können  Sie  eine  E-Mail  senden  die .ofr-

Datei  und  Ihren  Lizenzschlüssel  an  uns,  und  wir  werden  die .dat-Antwortdatei  

verarbeiten  und  zurücksenden,  die  Sie  zum  Abschließen  der  Aktivierung  

verwenden.

Wenn  Sie  einen  Computer  ohne  Netzwerkverbindung  lizenzieren  

möchten,  geben  Sie  den  Lizenzschlüssel  ein  und  klicken  Sie  dann  auf  

„Offline-Aktivierung  anfordern“.  Sie  werden  aufgefordert,  eine  Datei  mit  dem  

Maschinenfingerabdruck  als  Offline-Anforderung  zu  speichern.  Kopieren  Sie  das  

auf  ein  USB-Flash-Laufwerk  und  bringen  Sie  es  zu  einem  Computer  mit  

Netzwerkverbindung.

Wenn  Sie  das  Portal  zum  ersten  Mal  verwenden,  müssen  Sie  ein  Zurücksetzen  

des  Passworts  anfordern.  Klicken  Sie  auf  „Passwort  vergessen“,  geben  Sie  

die  E-Mail-Adresse  ein,  unter  der  Sie  Ihren  Lizenzschlüssel  erhalten  haben,  

und  klicken  Sie  auf  „Passwort  wiederherstellen“.  Sie  erhalten  eine  E-Mail  von  

Cryptlex  mit  einem  Link  zum  Zurücksetzen  des  Passworts.  Folgen  Sie  dem  Link,  

wählen  Sie  Ihr  neues  Passwort  und  melden  Sie  sich  an.

Wenn  Sie  neben  einer  Lizenz  auf  „#/#  Aktivierungen“  klicken,  wird  

angezeigt,  welche  Computer  Ihrem  Lizenzschlüssel  zugewiesen  sind,  wann  

sie  aktiviert  und  zuletzt  verwendet  wurden  usw.,  wie  folgt:

Das  von  LightBurn  verwendete  Lizenzsystem  verfügt  über  ein  Webportal,  mit  

dem  Sie  die  Computer  mit  ihrer  Lizenz  anzeigen  und  einige  grundlegende  

Aufgaben  ausführen  können,  z.  B.  einen  ausgefallenen  Computer  entfernen  und  

eine  Offline-Aktivierung  durchführen.

-  31/229  - (C)  LightBurn-Software,  LLC

4.2.2  Lizenzverwaltung

Machine Translated by Google

mailto:support@lightburnsoftware.com
mailto:support@lightburnsoftware.com
http://lightburn.cryptlex.app
http://lightburn.cryptlex.app
mailto:support@lightburnsoftware.com


Maschinenführungen

Maschinenführungen

Ruida  Ethernet-Leitfaden

JCZ/Galvo-Leitfaden

Maschinenführungen

Sculpfun  S9  Endschalter-Anleitung

Trocen  Ethernet-Leitfaden

Erste  Schritte  für  Anfänger

3018/"CNC"-Leitfaden

Sculpfun  S9  Blinkende  GRBL-Anleitung

4.3.1  Lasertypen

4.3  Hinzufügen  eines  Lasers

CO2  -Laser

Diese  Geräte  verwenden  einen  CO2  -Strahl,  um  dickere  Holzstücke,  

Kunststoffe  oder  andere  organische  Materialien  zu  durchtrennen.  

Während  es  CO2  -Laserschneider  im  „Galvo“-Stil  gibt,  sind  die  meisten  davon  Gantry

Art,  bei  der  der  Balken  mit  einem  Portalsystem  über  den  

Schneidbereich  "bewegt"  wird.  Viele  dieser  Laser  verwenden  eine  mit  

Gas  gefüllte  Glasröhre,  um  den  Strahl  zu  erzeugen,  daher  der  Name.

Galvo-Laser

Diodenlaser

Diese  Geräte  haben  in  der  Regel  viel  Design  mit  3D-Druckern  

gemeinsam  und  sind  mit  einem  kleinen,  relativ  stromsparenden  

Diodenlasermodul  ausgestattet.  Diese  Geräte  können  normalerweise  

dünne  Holz-  oder  Kunststoffstücke  schneiden,  werden  aber  viel  

häufiger  verwendet,  um  Holz-  oder  Kunststoffoberflächen  mit  einem  Design  zu  gravieren.

Diese  Geräte  haben  einen  festen  Galvokopf,  der  für  die  Betätigung  

von  Spiegeln  verantwortlich  ist,  um  den  Strahl  zu  bewegen,  und  

normalerweise  eine  externe  Box,  die  für  die  Erzeugung  eines  Strahls  

verantwortlich  ist.  Dieser  Strahl  wird  von  einer  CO2-  oder  Faserquelle  

erzeugt,  um  Metall-  oder  Glasstücke  zu  gravieren,  zu  färben  oder  gelegentlich  zu  schneiden.

Es  gibt  viele  Arten  von  Laserschneidern  und  -gravierern,  die  mit  

LightBurn  kompatibel  sind,  lassen  Sie  uns  über  einige  davon  
sprechen.
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GALVO-GERÄTE

DSP-GERÄTE

WAS  IST,  WENN  MEIN  LASER  NICHT  GEFUNDEN  WIRD?

GCODE-GERÄTE

Wenn  LightBurn  Ihren  Laser  nicht  finden  kann,  könnte  es  an  mehreren  liegen

Wenn  Ihr  Laser  hinzugefügt  wurde,  klicken  Sie  zum  Beenden  auf  der  Seite  

„Geräte“  auf  „OK“.

•

Weiter:  Anschließen  an  den  Laser

Weiter:  Software  Walk-Through  für  Anfänger

Im  obigen  Bild  habe  ich  zwei  Laser  an  meinen  Computer  angeschlossen  -  

den  ersten,  einen  GRBL-Controller  an  COM9  und  den  zweiten,  einen  Ruida-

DSP-Controller  an  COM3.  Wählen  Sie  Ihren  Laser  aus  und  klicken  Sie  auf  „Gerät  

hinzufügen“.

Klicken  Sie  auf  der  Seite  „Geräte“  auf  die  Schaltfläche  „Find  My  Laser“,  und  

Sie  sehen  diesen  Bildschirm:

Nach  einem  kurzen  Scan  listet  LightBurn  die  Geräte  auf,  die  es  erkennen  konnte:

Bei  einigen  GCode-Geräten  kann  eine  zusätzliche  Konfiguration  von  entweder  

LightBurn  oder  dem  Controller  erforderlich  sein.

Galvo-Geräte  haben  vergleichsweise  ein  paar  weitere  Schritte,  bei  denen  

LightBurn  versucht,  die  markcfg7-Datei  aus  Ihrem  EZCAD2-Setup  zu  importieren.  

Wählen  Sie  den  Standort  aus,  geben  Sie  Ihre  Arbeitsbereichsgröße  ein,  und  Sie  

sind  fertig.  Auf  der  Galvo-Setup  -Seite  finden  Sie  eine  Schritt-für-Schritt-Anleitung  

zum  Ausführen  dieser  Schritte.

Verbindung  nicht  möglich  -  Nur  eine  Anwendung  kann  gleichzeitig  mit  

Ihrem  Laser  kommunizieren.  Wenn  Sie  andere  Software  wie  RDWorks,  

Easel,  Carbide  Create,  AutoLaser,  LaserCAD  usw.  ausführen,  stellen  Sie  

sicher,  dass  die  Software  nicht  ausgeführt  wird,  wenn  Sie  LightBurn  ausführen.

•

Stellen  Sie  sicher,  dass  Ihr  Laser  eingeschaltet,  mit  einem  USB-Kabel  an  

Ihren  Computer  angeschlossen  und  alle  erforderlichen  Startsequenzen,  wie  z.  B.  

die  Referenzfahrt,  abgeschlossen  hat.  Wenn  der  Laser  bereit  ist,  klicken  Sie  auf  

Weiter.

Vernetztes  Gerät  –  LightBurn  kann  einen  mit  dem  Netzwerk  

verbundenen  Laser  nicht  automatisch  konfigurieren.  Dazu  müssen  Sie  auf  

„Manuell  erstellen“  klicken  und  den  Schritten  folgen.

Wenn  Sie  einen  GCode-Controller  haben,  werden  Sie  gefragt,  ob  Ihre  

Maschine  eine  X-Carve  oder  Shapeoko  ist,  da  einige  spezifische  Einstellungen  für  

diese  Maschinen  konfiguriert  werden  müssen.  Wenn  Sie  eine  haben,  klicken  Sie  

auf  die  entsprechende  Schaltfläche,  wenn  nicht,  klicken  Sie  auf  „Andere“.  

Möglicherweise  werden  Sie  gefragt,  wo  sich  der  Ursprung  Ihres  Computers  befindet  

und  ob  Sie  beim  Start  nach  Hause  zurückkehren  möchten.  Fast  alle  GCode-Systeme  

verwenden  die  vordere  linke  Seite  als  Ursprung.

Finden  Sie  meinen  Laser

Weiter:  Software  Walk-Through  für  Anfänger

Gründe  dafür:

Fehlende  Treiber  –  Wenn  Ihr  Laser  mit  eigener  Software  oder  

eigenen  Treibern  geliefert  wurde,  installieren  Sie  diese.  Auch  wenn  Sie  nicht  

vorhaben,  es  zu  verwenden,  enthalten  sie  manchmal  notwendige  Treiber,  die  

nicht  in  LightBurn  enthalten  sind.

•

Galvo-Geräte  haben  einen  LightBurn-spezifischen  Treiber,  der  

verwendet  werden  muss.  Weitere  Informationen  finden  Sie  hier .

Ist  Ihr  Laser  ein  GCode-,  DSP-  oder  Galvo  -Gerät?  Was,  wenn  es  nicht  

gefunden  wurde?

Marlin-Controller  –  Wenn  Sie  einen  Marlin-Controller  verwenden,  verfügen  

diese  über  eine  Vielzahl  von  Baudraten  und  Konfigurationsoptionen,  und  

das  Zurücksetzen  dauert  erheblich  länger  als  bei  den  meisten  anderen  

Controllern.  Daher  ist  es  nicht  praktikabel,  automatisch  nach  ihnen  zu  suchen.  

Klicken  Sie  auf  „Manuell  erstellen“.  und  folgen  Sie  den  Schritten.

•

Wenn  Ihre  Maschine  über  Referenz-  oder  Endschalter  verfügt,  aktivieren  Sie  

die  Referenzfahrt  beim  Start,  andernfalls  lassen  Sie  sie  ausgeschaltet.  Wenn  

Sie  später  Fehler:  9  in  der  Konsole  sehen,  bedeutet  dies,  dass  Sie  diese  Funktion  

aktiviert  haben,  aber  Ihr  Computer  nicht  für  das  Homing  konfiguriert  ist.

Wenn  Sie  einen  DSP-Controller  haben,  werden  Sie  im  nächsten  Bildschirm  

gefragt,  wo  sich  Ihr  Computer  befindet.  Dies  ist  die  Ecke,  in  die  die  Maschine  geht,  

wenn  sie  beim  Einschalten  nach  den  Referenzschaltern  sucht.  Klicken  Sie  auf  die  

Home-Ecke.  Wenn  Sie  es  falsch  machen,  können  die  Dinge  falsch  oder  auf  dem  

Kopf  stehen,  aber  keine  Sorge  -  Sie  können  es  später  leicht  ändern.

•

4.3.2  Hinzufügen  eines  Lasers

Primäre  Dokumente  Erste  Schritte
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Name  und  Größe  des  Arbeitsbereichs:

Verbindungstyp:

Gerätetyp:

Der  nächste  Schritt  ist  die  Auswahl,  wie  Sie  sich  mit  Ihrem  Laser  verbinden.  Die  

Auswahlmöglichkeiten,  die  Sie  sehen,  hängen  von  der  Art  der  Verbindungsmethoden  ab,  

die  von  Ihrem  Controller  und  LightBurn  unterstützt  werden.  Seriell/USB  ist  am  

gebräuchlichsten.  Einige  Controller  erlauben  eine  Verbindung

Manuelles  Hinzufügen  eines  Lasers

Sie  können  den  Laser  benennen,  was  sehr  nützlich  ist,  wenn  Sie  mehr  als  einen  

haben,  oder  ihn  einfach  so  lassen,  wie  er  ist.

per  Ethernet  (beachten  Sie,  dass  dies  sowohl  WIFI  als  auch  kabelgebunden  umfasst).

LightBurn  öffnet  den  Assistenten  für  neue  Geräte  und  als  erstes  sehen  Sie  eine  

Liste  der  Controller,  die  von  Ihrer  Version  von  LightBurn  unterstützt  werden:

Wenn  LightBurn  Ihren  Laser  nicht  automatisch  hinzufügen  kann,  weil  er  nicht  mit  Ihrem  

Computer  oder  über  ein  Netzwerk  verbunden  ist,  können  Sie  auf  den  Geräten  auf  

„Manuell  erstellen“  klicken

Wählen  Sie  den  Eintrag,  der  dem  Typ  des  Controllers  oder  der  Firmware  in  Ihrem  

Laser  entspricht,  und  klicken  Sie  auf  Weiter.

Seite.

Wählen  Sie  aus,  wie  Sie  sich  verbinden  möchten,  und  klicken  Sie  auf  Weiter.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Ich  habe  gerade  keinen  Laser!

Wenn  Sie  keinen  Laser  an  Ihren  Computer  angeschlossen  haben,  können  

Sie  wie  unten  gezeigt  manuell  einen  Laser  erstellen,  indem  Sie  die  Einstellungen  

nach  bestem  Wissen  und  Gewissen  erstellen.  Wenn  Sie  einen  bestimmten  Laser  

im  Auge  haben,  können  Sie  die  entsprechenden  Einstellungen  dafür  im  Support  

dieser  Maschine  nachschlagen.
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Ursprung  und  Referenzierung  des  Lasers:

Alles  erledigt!

Bei  DSP-Controllern  richtet  sich  der  Controller  beim  Einschalten  

automatisch  selbst  aus,  sodass  Sie  die  Option  zum  Homing  beim  Start  

nicht  sehen.

Sie  müssen  die  Größe  des  Arbeitsbereichs  für  Ihren  Laser  festlegen,  

damit  LightBurn  versuchen  kann,  zu  verhindern,  dass  die  Grenzen  

überschritten  werden.  Wenn  Sie  die  genaue  Größe  nicht  kennen,  können  

Sie  diese  später  einfach  auf  der  Seite  „ Geräteeinstellungen  “  ändern .

Die  Ursprungseinstellung  ist  dort,  wo  sich  der  „Nullpunkt“  Ihrer  X-  und  Y-

Achse  trifft.  Wenn  Sie  dies  falsch  machen,  können  Sie  es  später  auf  der  

Seite  Geräteeinstellungen  ändern .  Diese  Einstellung  steuert  auch  die  

Ausrichtung  der  Ausgabe  –  wenn  sie  falsch  ist,  kann  die  Ausgabe  Ihres  

Lasers  gespiegelt  oder  auf  dem  Kopf  stehen.

Wenn  Sie  einen  DSP-Controller  wie  Ruida,  Trocen  oder  

TopWisdom  haben,  der  bei  größeren  CO2  -Lasern  mit  

Metallgehäusen  und  LCD-Displays  üblich  ist,  ist  die  Ursprungsecke  

die  Ecke,  die  der  Laserkopf  sucht,  wenn  Sie  ihn  einschalten.

Nächster  Schritt:  Anschließen  an  den  Laser

Wenn  Sie  einen  GCode-basierten  Controller  wie  GRBL,  

Smoothieware  oder  Marlin  haben,  der  häufig  mit  Diodenlasern  oder  

kleineren  Hobbysystemen  verwendet  wird,  liegt  der  Ursprung  in  fast  allen  

Fällen  vorne  links.  Bei  GCode-basierten  Systemen  haben  Sie  die  

Möglichkeit,  den  Homing-Befehl  zu  senden,  wenn  LightBurn  zum  ersten  

Mal  eine  Verbindung  herstellt.  Wenn  Ihr  Laser  keine  Referenzschalter  hat,  

lassen  Sie  diese  ausgeschaltet.

Das  war's  –  Die  letzte  Seite  zeigt  Ihnen  eine  Zusammenfassung  Ihrer  

Auswahl.  Sie  können  zurückgehen  und  bei  Bedarf  alles  reparieren  oder  

auf  Fertig  stellen  klicken,  um  den  neuen  Geräteeintrag  zu  erstellen.
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EINRICHTUNG  DER  LIGHTBURN-BRÜCKE

Verbinden  der  LightBurn  Bridge  mit  Ihrem  Netzwerk

Wenn  Sie  ein  Kit  gekauft  haben,  in  dem  alles  enthalten  ist,  fahren  Sie  

unten  fort.  Aber  wenn  Sie  Ihren  eigenen  mit  einem  Raspberry  Pi  einrichten  

möchten,  den  Sie  bereits  haben,  folgen  Sie  zuerst  den  Anweisungen  zum  
Flashen  der  SD-Karte .

Die  LightBurn  Bridge  überwindet  all  dies.  Es  ist  eine  von  LightBurn  erstellte  

Raspberry  Pi-Software,  die  als  Relais  zwischen  Ihrem  PC  und  dem  Laser  

fungiert.  Sie  verbinden  sich  mit  TCP,  sodass  die  Befehle  auch  über  WLAN  

zuverlässig  gesendet  werden.  Die  Bridge  leitet  die  Befehle  über  ein  kurzes  

Netzwerkkabel  an  den  Controller  weiter  und  leitet  die  Antworten  an  Ihren  

Computer  zurück.

Die  LightBurn  Bridge  ist  vorkonfiguriert,  um  sich  mit  einem  Laser  zu  

verbinden,  der  mit  einer  IP-Adresse  von  10.0.3.3  konfiguriert  ist.  Stellen  Sie  

in  der  Systemsteuerung  von  Ruida  die  IP  Ihres  Lasers  auf  diesen  Wert  ein,  

verbinden  Sie  dann  ein  Netzwerkkabel  vom  Controller  mit  dem  Raspberry  Pi  

und  schließen  Sie  den  Pi  mit  seinem  Netzteil  an.  Wenn  Sie  die  IP-Adresse  

ändern  müssen,  überprüfen  Sie  bitte  die  Konfiguration

LightBurn-Brücke

Die  LightBurn  Bridge  ist  einfach  zu  konfigurieren,  benötigt  keine  

Treiber  und  sendet  Daten  normalerweise  50  %  bis  100  %  schneller  als  eine  
USB-Verbindung.  Es  sieht  aus  wie  das:

Die  LightBurn  Bridge  wurde  von  LightBurn  entwickelt,  um  einige  der  
Einschränkungen  von  Ruida-Controllern  zu  umgehen.  Ruida  verwendet  

das  UDP-Netzwerkprotokoll,  das  keine  Datenübertragung  garantiert  und  

daher  nicht  zuverlässig  genug  ist,  um  es  über  WLAN  zu  verwenden.  Viele  

Computer  haben  keinen  Netzwerkanschluss  mehr  und  das  Verlegen  eines  

Netzwerkkabels  ist  oft  unpraktisch  oder  umständlich.  Außerdem  hat  

Apples  Gerätetreiber  für  die  USB-Verbindung  zum  Ruida  Probleme,  die  
häufig  Daten  verursachen

LightBurn  öffnet  den  LightBurn  Bridge-Erkennungsassistenten,  um  Sie  durch  

die  Einrichtung  zu  führen.

Klicken  Sie  in  LightBurn  auf  dem  Bildschirm  „Geräte“  auf  „LightBurn  

Bridge“,  um  es  einzurichten:

Optionen,  und  beachten  Sie  bitte  die  dort  aufgeführten  Einschränkungen.

Verlust.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Achtung

Die  Brücke  soll  ein  Gerät  sein.  Wir  haben  die  Software  ausgiebig  

getestet,  aber  wir  unterstützen  keine  Änderungen  an  der  Hardware  

oder  Firmware  –  wenn  Sie  das  System  ändern,  um  Funktionen  

hinzuzufügen,  die  über  das  hinausgehen,  was  hier  oder  im  erweiterten  

Handbuch  behandelt  wird,  sind  Sie  auf  sich  allein  gestellt.

Primäre  Dokumente  LightBurn  Bridge
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Hinweis:  Der  von  Ihnen  gefundene  Name  des  Zugriffspunkts  hat  

normalerweise  eine  zufällige  Zeichenfolge  aus  vier  Zeichen  am  Ende  des  

Namens,  z.  B.  LightBurn  Bridge  E4B7 .  Dies  dient  dazu,  Konflikte  zu  

vermeiden,  wenn  Sie  mehrere  LightBurn  Bridge-Geräte  am  selben  Standort  haben.

Wenn  Sie  Ihren  PC  zum  Konfigurieren  der  LightBurn  Bridge  verwendet  

haben,  verbinden  Sie  den  PC  bei  Bedarf  erneut  mit  Ihrem  WLAN-Netzwerk.

Im  Browserfenster  sehen  Sie  eine  Seite  wie  diese:

Jetzt  müssen  Sie  der  LightBurn  Bridge  mitteilen,  zu  welchem  WLAN-

Netzwerk  sie  sich  verbinden  soll,  und  ihr  das  Netzwerkpasswort  geben.  In  

den  meisten  Fällen  wird  die  Konfigurationsseite  auf  der  Bridge  automatisch  

geöffnet.  Wenn  dies  nicht  der  Fall  ist,  navigieren  Sie  zu  http://192.168.42.1,  wie  

auf  der  Seite  des  Assistenten  unten  gezeigt.  Wenn  Sie  Ihren  PC  zum  

Konfigurieren  der  Bridge  verwenden  möchten,  klicken  Sie  auf  die  angezeigte  

Schaltfläche,  um  Ihren  Browser  auf  die  richtige  Seite  zu  öffnen:

Wählen  Sie  Ihr  WLAN-Netzwerk  aus  der  Liste  der  Optionen  aus,  geben  Sie  

Ihr  Passwort  ein  und  klicken  Sie  dann  unten  auf  die  Schaltfläche  „Verbinden“.

Verwenden  Sie  auf  Ihrem  Computer  oder  einem  Mobilgerät  die  WLAN-

Einstellungen,  um  das  LightBurn  Bridge-Gerät  zu  finden  und  sich  damit  zu  verbinden:

Oben  sehen  Sie  eine  Meldung,  die  Ihnen  mitteilt,  dass  die  Bridge  eine  

Verbindung  zu  Ihrem  WLAN-Netzwerk  herstellt.  Sie  können  jetzt  das  

Browserfenster  schließen  und  zum  LightBurn-Assistenten  zurückkehren.

Hinweis:  Sie  können  das  WLAN  auch  manuell  konfigurieren,  wie  auf  der  

Seite  „ Erweiterte  Nutzung  “  gezeigt .

Wenn  Sie  den  Zugangspunkt  LightBurn  Bridge  ausgewählt  haben,  klicken  
Sie  auf  Weiter.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Konfigurieren  der  Bridge  in  LightBurn

Festlegen  des  WLAN-Namens  und  -Passworts

4.3.2  Hinzufügen  eines  Lasers
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Alles  erledigt!

Name  und  Größe  des  Arbeitsbereichs

Finden  Sie  die  LightBurn  Bridge  von  Ihrem  PC  aus

Laserursprung

Wenn  entweder  die  Bridge  oder  der  Laser  nicht  gefunden  werden,  müssen  Sie  

möglicherweise  die  IP-Adresse  Ihres  Lasers  auf  10.0.3.3  (die  Standardeinstellung  

für  die  LightBurn  Bridge)  ändern  oder  optional  die  Bridge  so  konfigurieren,  dass  

sie  eine  andere  Adresse  für  verwendet  Ihr  Laser.

LightBurn  scannt  nun  Ihr  Netzwerk  und  sucht  nach  angeschlossenen  Geräten,  um  

die  neue  LightBurn  Bridge  zu  finden.  Dabei  wird  ein  Fortschrittsbalken  angezeigt:

Sie  können  den  Laser  benennen,  was  sehr  nützlich  ist,  wenn  Sie  mehr  als  

einen  haben,  oder  ihn  einfach  so  lassen,  wie  er  ist.

Wenn  LightBurn  eine  Verbindung  zum  Bridge-Gerät  herstellen  kann  und  die

Bei  einem  DSP-Controller  wie  Ruida,  Trocen  oder  TopWisdom  ist  die  Ursprungsecke  

die  Ecke,  die  der  Laserkopf  sucht,  wenn  Sie  ihn  einschalten.

Die  Ursprungseinstellung  ist  dort,  wo  sich  der  „Nullpunkt“  Ihrer  X-  und  Y-Achse  

trifft.  Wenn  Sie  dies  falsch  machen,  können  Sie  es  später  auf  der  Seite  

Geräteeinstellungen  ändern .  Diese  Einstellung  steuert  auch  die  Ausrichtung  der  

Ausgabe  –  wenn  sie  falsch  ist,  kann  die  Ausgabe  Ihres  Lasers  gespiegelt  oder  auf  

dem  Kopf  stehen.

Bridge  konnte  mit  Ihrem  Laser  sprechen,  Sie  sollten  so  etwas  sehen:

Wenn  alles  gut  aussieht,  klicken  Sie  auf  „Gerät  hinzufügen“  und  Sie  werden  

zum  Einrichtungsbildschirm  für  das  Gerät  weitergeleitet,  wo  Sie  aufgefordert  werden,  

den  Namen  einzugeben,  die  Größe  zu  überprüfen  und  so  weiter.  Klicken  Sie  hier,  um  

zum  nächsten  Abschnitt  zu  springen.

Das  war's  –  Die  letzte  Seite  zeigt  Ihnen  eine  Zusammenfassung  Ihrer  Auswahl.  

Sie  können  zurückgehen  und  bei  Bedarf  alles  reparieren  oder  auf  Fertig  stellen  

klicken,  um  den  neuen  Geräteeintrag  zu  erstellen.

Sie  müssen  die  Größe  des  Arbeitsbereichs  für  Ihren  Laser  festlegen,  damit  

LightBurn  versuchen  kann,  Dinge  daran  zu  hindern,  die  Grenzen  zu  überschreiten.  

Wenn  Sie  die  genaue  Größe  nicht  kennen,  können  Sie  diese  später  einfach  auf  der  

Seite  „ Geräteeinstellungen  “  ändern .

4.3.2  Hinzufügen  eines  Lasers

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Nächste  Schritte

Wenn  Ihre  Verwendung  von  LightBurn  Bridge  komplexer  ist  als  

hier  angegeben,  müssen  Sie  möglicherweise  einen  Blick  in  unseren  

erweiterten  Leitfaden  für  LightBurn  Bridge  werfen.

4.3.2  Hinzufügen  eines  Lasers

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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4.3.3  Anschluss  an  den  Laser

Solange  Ihr  Laser  mit  demselben  Kommunikationsanschluss  

verbunden  ist,  stellt  LightBurn  die  Verbindung  wieder  her,  wenn  Sie  neu  starten.  Wenn  

Sie  Ihren  Computer  neu  starten  oder  den  Controller  an  einen  anderen  USB-Anschluss  

anschließen,  müssen  Sie  ihn  möglicherweise  erneut  auswählen.

Sobald  Sie  Ihren  Laser  zu  LightBurn  hinzugefügt  haben,  sollte  er  in  der  Liste  der  

Geräte  rechts  neben  der  Schaltfläche  „Geräte“  im  Laserfenster  erscheinen.  Wenn  

Sie  nur  einen  einzigen  Laser  haben,  wird  dieser  automatisch  für  Sie  ausgewählt.

Abhängig  von  der  Art  Ihres  Controllers  müssen  Sie  den  Anschluss,  an  den  der  Laser  

angeschlossen  ist,  möglicherweise  manuell  auswählen,  indem  Sie  im  Laserfenster  auf  die  

Stelle  klicken,  an  der  Sie  „(Auswählen)“  sehen:
Wenn  Sie  wie  oben  gezeigt  „(Choose)“  sehen,  müssen  Sie  den  Port  auswählen.  Wenn  in  

der  Dropdown-Liste  keine  Ports  aufgeführt  sind,  bedeutet  dies,  dass  keine  Geräte  gefunden  

wurden,  was  bedeuten  könnte,  dass  es  nicht  richtig  angeschlossen  ist,  nicht  mit  Strom  

versorgt  wird  oder  Ihnen  ein  Treiber  fehlt.

Wenn  Sie  mehr  als  einen  Laser  eingerichtet  haben,  müssen  Sie  möglicherweise  

denjenigen  auswählen,  mit  dem  Sie  sich  verbinden  möchten,  indem  Sie  hier  klicken:

Wenn  Ihr  Laser  aus  irgendeinem  Grund  die  Verbindung  trennt  oder  in  einen  Alarmzustand  

eintritt  und  zurückgesetzt  werden  muss,  können  Sie  schnell  wieder  eine  Verbindung  

herstellen,  indem  Sie  mit  der  rechten  Maustaste  auf  die  Schaltfläche  „Geräte“  im  Laserfenster  klicken.

4.3.3  Anschluss  an  den  Laser

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Kurzübersicht

Wenn  Ihre  Maschine  keine  Referenzschalter  (auch  Endschalter  genannt)  

hat,  müssen  Sie  sie  manuell  referenzieren,  wenn  Sie  die  Modi  Absolute  Coords  

oder  User  Origin  verwenden  möchten

Wenn  Ihre  Maschine  negative  Arbeitsbereichskoordinaten  verwendet,  

müssen  Sie  einen  Arbeitsbereichsversatz  anwenden  ( G10  L2  P1  xx  yy ).

Möglicherweise  müssen  Sie  den  maximalen  Drehzahlwert  der  Spindel  ( $30 )  

anpassen,  damit  er  mit  dem  LightBurn-Standardwert  (1000)  übereinstimmt  oder  umgekehrt.

Die  zweite  ist  eine  Funktion  namens  variabler  Leistungsmodus  oder  der  M4-Befehl.  

In  diesem  Modus  passt  Grbl  die  Laserleistung  an  das  Beschleunigen  und  

Verlangsamen  der  Maschine  an,  was  für  sehr  gleichmäßiges  Schneiden  und  

Markieren  sorgt.  Ältere  Versionen  von  Grbl  haben  diese  Funktion  nicht  und  lassen  

den  Laser  für  die  Dauer  eines  Schnitts  einfach  mit  konstanter  Ausgangsleistung  

laufen.  Da  die  Maschine

Bei  vielen  GRBL-basierten  Maschinen  können  die  Einstellungen  der  

Maschine  einfach  exportiert  oder  angezeigt  werden.  Für  erweiterte  

Konfigurationen  wie  das  Hinzufügen  von  Endschaltern,  das  Aktualisieren  der  

Firmware  oder  das  Einrichten  einer  neuen  Steuerung  müssen  Sie  mit  diesen  Werten  

interagieren.  LightBurn  macht  dies  einfach,  indem  Sie  das  Konsolenfenster  oder  

das  Maschineneinstellungen-Fenster  verwenden,  um  Ihre  Maschineneinstellungen  

zu  kopieren,  zu  aktualisieren  oder  zurückzusetzen.

•

muss  langsamer  werden,  um  scharfe  Kurven  zu  nehmen,  was  bedeutet,  

dass  Ecken  zu  stark  verbrannt  werden,  während  lange  gerade  Linien  am  

Ende  heller  werden.

Durch  Öffnen  des  Fensters  „ Maschineneinstellungen“  können  Sie  die  für  Sie  

gekennzeichneten  Parameter  genauer  sehen.  Sie  können  sie  von  diesem  Fenster  

aus  auch  zur  späteren  Wiederherstellung  in  eine  Datei  exportieren,  wie  wir  es  in  

unserer  GRBL-Flashing-Anleitung  hier  getan  haben.

•

Die  Grbl-Firmware  wurde  ursprünglich  für  CNC-Maschinen  und  3D-Drucker  entwickelt,  

wobei  die  Laserunterstützung  erst  kürzlich  hinzugefügt  wurde.  Es  ist  hochgradig  

konfigurierbar,  und  dies  ist  sowohl  ein  Segen  als  auch  ein  Fluch.

•

Stellen  Sie  Ihre  Maschinenstatusberichte  so  ein,  dass  sie  relativ  zum  

Workspace-Ursprung  sind,  nicht  zum  Maschinenursprung  ( $10=0 ).

Glücklicherweise  ist  dies  leicht  zu  ändern  und  einfach  von  einem  zum  anderen  zu  

wechseln.

Wenn  Sie  ein  GCode-basiertes  System  wie  ein  Shapeoko-,  Eleksmaker-,  

X-Carve-  oder  Acro-System  haben,  müssen  Sie  möglicherweise  einige  einfache  

Änderungen  vornehmen,  um  LightBurn  optimal  nutzen  zu  können.

Der  Lasermodus  eliminiert  die  Pausen,  die  beim  Ändern  der  

Ausgangsleistung  auftreten,  da  Grbl  weiß,  dass  er  einen  Laser  steuert,  der  sofort  

reagiert,  anstatt  darauf  zu  warten,  dass  eine  Spindel  die  Drehzahl  ändert.

vollständiger  Stopp,  schaltet  sich  der  Strahl  aus  (Nullgeschwindigkeit  entspricht  

Nullleistung),  was  bedeutet,  dass  das  Anhalten  eines  Auftrags  automatisch  den  

Laser  ausschaltet.  Dies  ist  bei  anderen  Versionen  von  Grbl  nicht  immer  der  Fall.

Wenn  Sie  eine  ältere  Version  von  GRBL  (vor  1.1f)  haben,  wird  dringend  

empfohlen,  die  Firmware  zu  aktualisieren,  da  der  Lasermodus  auch  verhindert,  

dass  die  Maschine  bei  jeder  Leistungsänderung  pausiert.  Die  Pause,  die  bei  

älteren  Versionen  auftritt  oder  wenn  der  Lasermodus  nicht  verwendet  wird,  

verursacht  übermäßige  Brandflecken  beim  Gravieren  von  Bildern.

Stellen  Sie  sicher,  dass  der  Controller  Positionen  in  mm  meldet,  wie  von  

LightBurn  erwartet  ( $13=0 )

Wenn  Sie  nicht  bereits  Grbl  1.1f  (oder  höher)  auf  Ihrem  Controller  ausführen,  

empfehlen  wir  es  dringend  für  die  Verwendung  mit  dem  Laser.  Wenn  dies  keine  

Option  ist,  ist  das  in  Ordnung,  aber  Ihre  Ergebnisse  werden  nicht  so  gut  sein,  und  

das  Anhalten  des  Lasers  birgt  die  Gefahr,  dass  der  Strahl  eingeschaltet  bleibt  und  

die  Arbeit  ruiniert  wird.

•

•

Der  Wert  in  LightBurn  wird  in  den  Geräteeinstellungen  als  „S-Value  Max“  

bezeichnet .

•

Grbl-Aromen

Möglicherweise  müssen  Sie  den  „Lasermodus“  aktivieren,  wenn  Sie  GRBL  1.1f  

oder  höher  haben  ( $32=1 ) .

Geben  Sie  in  der  Konsole  $$  ein,  um  den  Controller  aufzufordern,  Ihnen  die  

Konfiguration  der  Maschine  in  diesem  Fenster  zurückzugeben.  Dies  ist  oft  einfacher,  

da  dadurch  vermieden  wird,  dass  LightBurn  möglicherweise  keine  benutzerdefinierte  

Konfiguration  kennt,  die  ein  Anbieter  vorgenommen  hat.

Die  "Standard"-Konfiguration  einer  CNC-Maschine  unterscheidet  sich  

etwas  von  der  Art  und  Weise,  wie  Lasermaschinen  häufig  sind.

•

Die  neueren  Versionen  von  Grbl  (1.1f  und  höher)  unterstützen  zwei  Dinge,  die  für  

Laser  unglaublich  nützlich  sind.  Der  erste  ist  der  Lasermodus,  der  durch  Setzen  

von  $32=1  in  den  Firmware-Einstellungen  aktiviert  wird.

Dies  hat  auch  den  Vorteil,  dass  wenn  der  Laser  zu  einem  kommt

Abrufen  von  Maschineneinstellungen

4.4  Konfigurieren  eines  Lasers
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•

Geben  Sie  im  Konsolenfenster  ein

Nachdem  es  sich  nicht  mehr  bewegt,  geben  Sie  ein

)  im  Verschieben-Fenster.

Nachdem  Sie  dies  eingestellt  haben,  müssen  Sie  auch  sicherstellen,  

dass  Ihre  Maschine  Koordinaten  relativ  zu  diesem  Arbeitsbereichsursprung  

und  nicht  zum  absoluten  Maschinennullpunkt  meldet.  Geben  Sie  dazu  in  

der  Konsole  $10=0  ein.

Wenn  der  Fahrer  identifiziert  ist,  ist  es  an  der  Zeit,  den  Ursprung  der  Maschine  

zu  finden.  Bringen  Sie  zuerst  die  Maschine  in  die  Ausgangsposition,  indem  Sie  die  Home-Taste  drücken

Lasermodus  aktivieren  ($32=1)

Nennen  Sie  es  "Use  Laser"  und  geben  Sie  den  zweiten  Befehl  in  ein  

anderes  Makro  ein  und  nennen  Sie  es  "Use  CNC".  Wenn  Sie  Ihren  Laser  

verwenden  möchten,  klicken  Sie  auf  die  Makroschaltfläche  „Laser  

verwenden“,  und  wenn  Sie  fertig  sind  und  wieder  zu  CNC  wechseln  möchten,  
klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  „CNC  verwenden“.

(

Grbls  Standardeinstellung  (1000)

Es  ist  einfach,  diese  als  Makroschaltflächen  im  LightBurn-Konsolenfenster  
einzurichten.  Geben  Sie  den  ersten  Befehl  in  ein  Makro  ein  und

•

Wir  verwenden  ein  Shapeoko  XXL  als  unser  Beispiel-Setup.  Diese  

Maschine  hat  einen  Arbeitsbereich  von  812  mm  x  812  mm,  und  der  

Ursprung  ist  hinten  rechts  eingestellt,  wobei  negative  Zahlen  nach  unten  

und  links  (auf  unseren  Arbeitsbereich)  gehen.  Wir  werden  die  Richtung  in  

Ruhe  lassen,  aber  die  Ursprungsposition  ändern,  indem  wir  diesen  Befehl  

im  Fenster  der  LightBurn-Konsole  verwenden:

Stellen  Sie  den  Maximalwert  der  Spindel  ($30)  so  ein,  dass  er  mit  LightBurn  und  übereinstimmt

Dies  lässt  sich  jedoch  leicht  umgehen,  indem  Sie  einen  

Arbeitsbereichsversatz  verwenden.

dann  drücken  Sie  die  Eingabetaste.  Ihre  Maschine  bewegt  sich  in  

Richtung  ihrer  Ausgangsposition.  Dies  ist  nicht  immer  identisch  mit  

der  Ausgangsposition.  Normalerweise  befindet  sich  die  

Ausgangsposition  in  einer  der  Ecken.  Meistens  ist  es  die  hintere  rechte  

oder  vordere  linke  Seite  der  Maschine.  In  manchen  Fällen  kann  es  das  

Zentrum  des  Arbeitsbereichs  sein.  Wenn  Ihr  Computer  dies  tut,  fahren  Sie  

unten  mit  Center  Origin  Machines  fort.

Shapeoko-Maschinen  verwenden  normalerweise  Grbl  1.1f,  ebenso  wie  

neuere  X  Carve  und  einige  andere  Systeme,  aber  da  sie  als  CNC-Maschinen  

konzipiert  sind,  sind  sie  normalerweise  für  negative  Arbeitsbereichskoordinaten  

konfiguriert,  die  LightBurn  nicht  unterstützt.

Diese  beiden  Zeilen:

Dadurch  wird  der  Ursprungspunkt  der  Maschine  um  die  Größe  des  

Arbeitsbereichs  nach  links  und  nach  vorne  verschoben.  Dann  teilen  Sie  

LightBurn  mit,  dass  der  Ursprung  vorne  links  auf  der  Maschine  liegt  und  

nicht  hinten  rechts,  und  Sie  sind  fertig.

Wenn  Sie  Ihre  Maschine  wieder  für  die  CNC-Nutzung  verwenden  möchten,  

löschen  Sie  den  Versatz  mit:

Wenn  Sie  sich  nicht  sicher  sind,  wie  Sie  Ihr  Gerät  konfigurieren  sollen,  gibt  

es  einige  einfache  Schritte,  die  Ihnen  helfen  können.  Finden  Sie  zuerst  

heraus,  welche  Firmware  Sie  ausführen.  Wenn  Sie  sich  in  LightBurn  zum  

ersten  Mal  mit  dem  Computer  verbinden,  zeigt  das  Konsolenfenster  

normalerweise  eine  „Hallo“-Nachricht  vom  Controller.  Für  Smoothieware-

Boards  ist  es  nur  "Smoothie".  Für  Grbl  wird  es  "Grbl  1.1f  [$  for  help]"  oder  

ähnlich  sein  -  das  sagt  Ihnen,  dass  es  Grbl  ist  und  welche  Version.  

Maschinen,  die  Grbl  1.1f  oder  höher  verwenden,  unterstützen  den  M4-

Variablen-Power-Befehl  und  verwenden  einfach  den  "Grbl"-Treiber  in  

LightBurn.  Grbl  1.1e  oder  älter  (Grbl  1.0,  Grbl  0.9  usw.)  muss  das  Grbl-M3-

Gerät  in  LightBurn  verwenden.

Dieser  Befehl  sagt  "set  a  offset" ( G10  L2 )  im  ersten  Koordinatensystem  

( P1 )  von  X  -812  und  Y  -812 .  (Wenn  Ihre  Maschine  eine  andere  Größe  

hat,  verwenden  Sie  Ihre  Breiten-  und  Höhenwerte  in  mm  anstelle  der  hier  

gezeigten  812  und  denken  Sie  an  die  Minuszeichen  -  diese  sind  wichtig.)

X-Carve-Maschinen,  die  vor  Januar  2018  verkauft  wurden,  führen  im  

Allgemeinen  eine  ältere  Variante  von  Grbl  (1.0c)  aus,  die  den  Befehl  

Variable  Power  ( M4 )  nicht  unterstützt,  was  bedeutet,  dass  Sie  das  Grbl-

M3-Gerät  in  LightBurn  verwenden  müssen.  Maschinen,  die  nach  diesem  

Datum  verkauft  werden,  verwenden  Grbl  1.1f  und  funktionieren  mit  dem  

standardmäßigen  Grbl-Gerät  in  LightBurn,  wenn  die  folgenden  
Einstellungsbefehle  in  die  Konsole  eingegeben  werden:

Shapeoko,  XCarve  und  andere  negative  Arbeitsbereichssysteme

(C)  LightBurn-Software,  LLC-  42/229  -

X-SCHNITT

ANDERE  MASCHINEN

4.4.1  Allgemeine  Grbl-Setups

G10  L2  P1  X0  Y0

G10  L2  P1  X-812  Y-812

G0  X10  Y10

G0  X0  Y0

$30=1000  

$32=1
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G0  X0  Y0

G10  L2  P1  X-600  Y-400

G10  L2  P1  X-250  Y-250

Wenn  Ihre  Maschine  einen  negativen  Koordinatenraum  verwendet,  müssen  wir  

den  Ursprung  versetzen.

Wenn  Sie  einen  Workspace-Offset  aktivieren,  müssen  Sie  GRBL  auch  dazu  

bringen,  seine  Position  relativ  zu  diesem  verschobenen  Ursprung  zu  melden,  

anstatt  im  "Maschinenbereich",  indem  Sie  $10  =  0  festlegen.  Einige  Systeme,  wie  

Easel  oder  Carbide  Motion,  benötigen  möglicherweise  einen  anderen  Wert,  daher  

ist  es  gut,  sich  die  vorhandene  Einstellung  zu  merken.

Dieser  Befehl  verschiebt  den  Ursprung  um  die  angegebenen  Beträge.  Wenn  sich  

der  Ursprung  früher  hinten  rechts  auf  der  Maschine  befand  und  Sie  ihn  um  die  

Breite  und  Höhe  des  Arbeitsbereichs  in  die  negative  Richtung  versetzt  haben,  

haben  Sie  den  Ursprung  nach  vorne  links  verschoben.

In  diesem  Bild  befindet  sich  der  Ursprung  rechts  hinten  an  der  Maschine.

Ein  negatives  Arbeitsbereichssystem  sieht  folgendermaßen  aus:

Sie  müssen  die  Gesamtstrecke  kennen,  die  Ihre  Maschine  in  beiden  Achsen  

zurücklegen  kann.  Bei  einem  Shapeoko  XXL  zum  Beispiel  sind  es  812  mm  

in  X  und  Y.  Bei  einem  500  x  500  X-Carve  sind  es  250  mm  in  X  und  Y.  Indem  wir  

einen  Arbeitsraumversatz  anwenden,  der  der  Größe  Ihres  Maschinenbereichs  

entspricht,  können  wir  den  Versatz  auf  verschieben  gegenüberliegende  Ecke,  so:

Die  X-  und  Y-Richtungen  sind  die  gleichen  wie  zuvor,  aber  um  jetzt  in  den  

Arbeitsbereich  zu  gelangen,  müssten  Sie  negative  Zahlen  verwenden.  

Stattdessen  richten  wir  einen  Arbeitsversatz  ein.

Dieses  Bild  zeigt  den  Ursprung  vorne  links,  wobei  sich  positive  X-Werte  nach  

rechts  und  positive  Y-Werte  zur  Rückseite  der  Maschine  bewegen.

dann  drücken  Sie  die  Eingabetaste.  Wenn  sich  Ihre  Maschine  auf  beiden  

Achsen  10  mm  in  den  Arbeitsbereich  bewegt,  ist  das  gut  -  das  bedeutet,  dass  

Ihre  Maschine  positive  Arbeitsbereichskoordinaten  verwendet.  Sie  legen  den  

Ursprung  in  LightBurn  einfach  so  fest,  dass  er  mit  dem  oben  entdeckten  

Maschinenursprung  übereinstimmt.  Wenn  Ihre  Maschine  gegen  die  Schienen  

stößt,  verwendet  sie  negative  Koordinaten.

Wenn  Ihre  Maschine  in  die  Mitte  des  Arbeitsbereichs  fährt,  anstatt  nach  

hinten  rechts,  müssen  Sie  den  Ursprung  immer  noch  wie  bei  den  "Maschinen  mit  

negativen  Koordinaten"  oben  verschieben,  aber  nur  um  die  Hälfte  der  Größe  

Ihres  Arbeitsbereichs.  Befolgen  Sie  die  Anweisungen  für  eine  Raummaschine  mit  

negativen  Koordinaten,  aber  teilen  Sie  Ihre

in  der  Konsole  und  drücken  Sie  die  Eingabetaste.  Beachten  Sie,  dass  

„250“  oben  durch  die  Gesamtfahrbreite  und  -höhe  Ihrer  Maschine  ersetzt  

werden  sollte.  Wenn  Ihre  Maschine  eine  Breite  von  600  mm  und  eine  Höhe  von  

400  mm  hätte,  würden  Sie  Folgendes  verwenden:

Dieser  Befehl  sagt  "Schnellbewegung  zu  Koordinate  0,0"

Einige  Systeme  haben  ihren  Ursprung  in  der  Mitte  des  Arbeitsbereichs.  

Geben  Sie  nach  dem  Homing  Ihrer  Maschine  diesen  Befehl  in  die  Konsole  ein  

und  drücken  Sie  die  Eingabetaste:

Geben  Sie  den  folgenden  Befehl  ein:

LightBurn  möchte  positive  Workspace-Nummern  wie  diese:

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Origin-Maschinen  zentrieren

Negative  Koordinatenmaschinen
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Maschinen  ohne  Referenzsensoren /  Endschalter

XTOOL  WI-FI-UPLOAD

Bewegen  Sie  bei  ausgeschalteter  Maschine  den  Laserkopf  

manuell  in  die  Ausgangsposition  (normalerweise  vorne  links)  und  

schalten  Sie  dann  die  Maschine  ein.  Bis  Sie  es  anders  angeben,  

wird  die  Einschaltposition  des  Controllers  als  Nullposition  behandelt.

Workspace-Nummern  halbieren,  bevor  der  GCode-Offset-Befehl  
ausgegeben  wird.

Danke  für  dein  Verständnis.

Wenn  Ihre  Maschine  keine  Referenzschalter  (auch  Endschalter  

genannt)  hat,  müssen  Sie  sie  manuell  referenzieren,  wenn  Sie  die  Modi  

Absolute  Coords  oder  User  Origin  verwenden  möchten.  Sie  können  

dies  auf  verschiedene  Arten  tun:

Bewegen  Sie  den  Laserkopf  bei  eingeschalteter  Maschine  in  

die  Ausgangsposition.  Geben  Sie  im  Konsolenfenster  Folgendes  

ein:  G92  X0  Y0  und  drücken  Sie  (Eingabe).  Der  G92  -Befehl  weist  

GRBL  an,  die  aktuelle  Position  als  die  angegebene  Koordinate  

festzulegen,  sodass  Sie  der  Maschine  mitteilen,  dass  dies  Null  ist.  

Sie  müssen  auch  $10=0  setzen,  damit  dies  korrekt  funktioniert.

Ab  LightBurn  1.2.02  unterstützen  wir  das  Hochladen  von  GCode  auf  

die  XTool-Laserfamilie  über  Wi-Fi  nicht.  Der  Upload-Mechanismus  

unterscheidet  sich  erheblich  von  dem  der  derzeit  unterstützten  

Methoden,  und  diese  Entwicklung  ist  noch  nicht  abgeschlossen.

(C)  LightBurn-Software,  LLC-  44/229  -
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Beim  Kauf  eines  Lasers  mit  installiertem  DSP-Controller  konfiguriert  die  

Fabrik,  die  die  Maschine  herstellt,  den  Lasercontroller  für  Sie,  um  dem  

Controller  mitzuteilen,  wie  schnell  und  in  welche  Richtungen  er  sich  bewegen  

soll,  wo  sich  die  Referenzschalter  befinden  und  so  weiter.

Der  obere  Abschnitt  der  Liste  wird  als  Benutzereinstellungen  bezeichnet  

–  dies  sind  Einstellungen,  die  vom  Benutzer  bei  Bedarf  angepasst  werden  

sollen.  Der  untere  Abschnitt  unter  „Vendor  Settings“  ist  normalerweise  

werkseitig  für  Sie  konfiguriert  und  sollte  nur  geändert  werden,  wenn  Sie  einen  

guten  Grund  dafür  haben

Der  erste  Abschnitt  ist  die  allgemeine  Konfiguration,  und  dann  gibt  es  

Einstellungen,  die  für  jede  Achse  spezifisch  sind,  gefolgt  von  einem  Abschnitt  

Laser  für  die  Konfiguration,  die  für  den  Lasertyp  spezifisch  ist.

Bildschirm:

Es  ist  auch  eine  gute  Idee,  die  anfänglichen  Einstellungen  zu  sichern,  bevor  

Sie  sie  ändern,  damit  Sie  zu  dem  zurückkehren  können,  was  Sie  hatten,  wenn  

Sie  einen  Fehler  machen  und  sich  nicht  erinnern  können,  was  Sie  getan  haben.

Ruida-Maschineneinstellungen  in  LightBurn

Wenn  der  Laser  an  Ihren  Computer  angeschlossen  ist,  gehen  Sie  zum  Ende  

des  Menüs  Bearbeiten  und  klicken  Sie  auf  Maschineneinstellungen.  LightBurn  

öffnet  das  Fenster  Maschineneinstellungen  und  liest  die  Konfiguration  von  

Ihrem  Controller.  Das  solltest  du  sehen

Ein  häufiger  Fehler  bei  neuen  Benutzern  ist  das  Zurücksetzen  des  

Controllers  auf  die  Werkseinstellungen.  Dadurch  wird  er  auf  die  von  Ruida  

gelieferte  Standardkonfiguration  zurückgesetzt,  nicht  auf  die  Konfiguration,  

die  von  der  Firma  angewendet  wurde,  die  Ihren  Laser  eingerichtet  hat.  Daher  

wird  dies  nicht  empfohlen.  Die  Chancen  stehen  gut,  dass  Sie  bereits  haben,  

weshalb  Sie  hier  sind.

Also.
Dies  können  physische  Mikroschalter  vom  Hebeltyp,  optische  

Strahlunterbrechungsschalter  oder  induktive  Näherungssensoren  sein.  Suchen  

Sie  den  Schalter  am  Ende  der  X-Achse  und  den  für  die  Y-Achse

Unten  im  Fenster  Maschineneinstellungen  befindet  sich  eine  Überschrift  

namens  Herstellereinstellungen.  Klicken  Sie  darauf,  um  es  auszurollen,  und  

Sie  sehen  so  etwas:

Die  Schaltfläche  „Lesen“  weist  LightBurn  an,  die  Einstellungen  vom  

Controller  zu  lesen  (dies  geschieht  automatisch,  wenn  Sie  das  Fenster  

„Maschineneinstellungen“  öffnen).  Die  Schaltfläche  „Speichern“  schreibt  

alle  Einstellungen  in  eine  Datei.  „Laden“  liest  Einstellungen  aus  einer  Datei  

zurück  in  den  Speicher.  'Write'  überträgt  die  Einstellungen  in  LightBurn  

zurück  auf  Ihren  Controller.

Ein  DSP-Laser  hat  Homing-Schalter  -  einen  auf  jeder  Achse.

Wenn  Sie  eine  neue  Steuerung  in  eine  Maschine  einbauen,  müssen  Sie  die  

Konfiguration  durchführen,  die  normalerweise  vom  Werk  für  Sie  durchgeführt  

wird.

Homing,  Richtungen  und  Reisen
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Grobe  Kalibrierung

BEFESTIGEN  VON  SCHRÄGEM  GRAVUR

Abschließende  Kalibrierung

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Wieder  in  den  Maschineneinstellungen,  in  den  Einstellungen  für  die  X-  und  Y-

Achse,  sind  Werte  namens  "Schrittlänge".  Passen  Sie  diese  gemäß  dem  an,  was  

ich  oben  gesagt  habe  -  Wenn  sich  der  Controller  nicht  genug  um  die  Hälfte  

bewegt,  halbieren  Sie  die  Schrittlänge.  Wenn  es  sich  doppelt  so  weit  bewegt,  wie  

es  sollte,  verdoppeln  Sie  die  Schrittlänge.  Rahmen  Sie  erneut  ein  und  iterieren  

Sie,  bis  die  Größe  dessen,  was  Sie  gezeichnet  haben,  und  die  Größe  der  

Laserrahmen  ziemlich  nahe  beieinander  liegen.

Gewünschte  Länge

Polarität  der  Richtung

Der  nächste  Teil  besteht  darin,  herauszufinden,  wie  weit  sich  der  Laser  bewegt,  

wenn  Sie  es  ihm  sagen,  und  wie  weit  er  entfernt  ist.  Die  Steuerung  muss  

wissen,  wie  weit  sich  ein  einzelner  Schritt  bewegt,  wenn  sie  einen  Schrittimpuls  

an  die  Motoren  sendet,  damit  sie  reale  Messungen  in  die  übersetzen  kann

Wenn  Sie  den  Laser  einschalten,  bewegt  er  sich  als  erstes  in  Richtung  

der  Ecke,  von  der  er  glaubt,  dass  sich  diese  Schalter  befinden

•

Zeichnen  Sie  nun  ein  Kästchen  ähnlich  dem  Original,  aber  machen  Sie  es  

100  x  100  oder  200  x  200  (mm),  stellen  Sie  die  Min-  und  Max-Leistung  niedrig  

ein,  um  zu  beginnen,  aber  hoch  genug,  um  eine  Markierung  zu  machen,  und  

führen  Sie  den  Job  auf  a  aus  Stück  Schrott.  Messen  Sie  das  Ergebnis  so  genau

•

Zeichnen  Sie  dann  am  Ursprung  ein  kleines  Rechteck.  Beginnen  Sie  mit  10  x  10  

oder  20  x  20  mm,  etwa  so:

Y-Achse  –  diese  Zahlen  bestimmen  die  Länge  jeder  Achse  und  definieren  

zusammen  die  Größe  des  Arbeitsbereichs  der  Maschine.

Dasselbe  gilt  für  den  Türschutz  (es  ist  der  Schalter  zum  Öffnen  des  

Deckels).  Wenn  Sie  einen  Durchflussmesser  haben,  sollten  Sie  ihn  

anschließen,  damit  Sie  wissen,  dass  Wasser  durch  das  Rohr  fließt,  und  den  

Wasserschutz  aktivieren.

Beachten  Sie,  dass  sich  Ihre  Ursprungsecke  möglicherweise  an  einer  anderen  Stelle  

als  meine  befindet.  Sie  sollten  sie  in  den  Geräteeinstellungen  so  einstellen,  dass  sie  

mit  der  Ursprungsecke  der  Maschine  übereinstimmt.

Rechnen  Sie  dieses  Mal  tatsächlich  mit  der  Schrittweite:

Es  gibt  nur  4  mögliche  Kombinationen  von  „Begrenzerpolarität“  und  

„Richtungspolarität“  für  jede  Achse.  Ich  kann  Ihnen  nicht  sagen,  welche  

Kombination  die  richtige  ist,  aber  ändern  Sie  diese  Einstellungen  für  die  X-Achse,  

bis  sie  sich  richtig  bewegt,  wenn  Sie  die  Maschine  einschalten,  und  nehmen  Sie  

dann  die  Y-Achse  vor.  Sobald  diese  eingestellt  sind,  sind  die  nächsten  Schritte  

einfacher.

Achse.  Beachten  Sie,  dass  die  Ruida-Homes  die  X-  und  Y-Endschalter  

verwenden.

Limiter-Polarität

Dieser  Teil  führt  nur  eine  grobe  Anpassung  durch  -  er  ist  überhaupt  nicht  genau,  

aber  Sie  müssen  in  den  richtigen  Bereich  kommen,  bevor  Sie  den  nächsten  Teil  

ausführen.

Neue  Schrittgröße  =  (Aktuelle  Schrittgröße  *  Gemessene  Länge) /

•

Wenn  Sie  beim  Einwählen  der  obigen  Einstellungen  die  Stepper  überspringen  

oder  summende  Geräusche  machen,  müssen  Sie  möglicherweise  die  

Einstellungen  für  Leerlaufbeschleunigung  oder  Leerlaufgeschwindigkeit  im  

oberen  Bereich  reduzieren.  Diese  Dinge  erfordern  eine  Abstimmung  mit  etwas  Versuch  und  Irrtum.

Zuhause  selbst.  Wenn  es  sich  in  die  falsche  Richtung  bewegt,  müssen  Sie  

die  ESC-Taste  auf  dem  Controller  selbst  drücken,  um  es  zu  stoppen.

Verwenden  Sie  jetzt  die  Schaltfläche  „Frame“ (oben  neben  der  Einstellung  

„Start  From“)  und  sehen  Sie,  wie  groß  der  Rahmen  ist.  Wenn  er  sich  kaum  

bewegt,  ist  Ihre  Schrittgröße  zu  groß  (der  Controller  denkt,  dass  er  sich  mehr  

bewegt  als  er  ist).  Wenn  er  sich  viel  zu  weit  bewegt,  ist  die  Schrittweite  zu  klein  

(der  Controller  denkt,  dass  er  viel  mehr  Schritte  als  nötig  machen  muss).

•

Sie  müssen  auch  den  „Max  Travel“-Wert  für  X  und  einstellen

Wenn  sich  die  Steuerung  über  „Wasserschutz“  beschwert,  können  Sie  die  

Wasserschutzeinstellung  in  den  Maschineneinstellungen  deaktivieren.

Ein  gelegentliches  Problem  bei  neuen  Setups  und  manchmal  sogar  bei  

bestehenden  Maschinen  ist,  dass  Linien  korrekt  geschnitten  werden,  aber  

Gravuren  schräg  oder  schief  herauskommen,  wie  hier:

Rufen  Sie  Maschineneinstellungen  in  LightBurn  auf  und  gehen  Sie  zum  

Abschnitt  Anbietereinstellungen  unten  und  öffnen  Sie  die  X-Achsen-  und  Y-

Achsen-Einstellungen.  Oben  in  jedem  befinden  sich  drei  Kontrollkästchen:

Die  erste  (Tastenfeldrichtung)  steuert,  in  welche  Richtung  die  Pfeiltasten  

den  Laser  bewegen.  Die  zweite  (Begrenzerpolarität)  teilt  der  Steuerung  mit,  

ob  der  Endschalter  bei  Kontakt  hoch  (normalerweise  offen)  oder  niedrig  

(normalerweise  geschlossen)  auslöst,  und  die  3.  (Richtungspolarität)  steuert,  

in  welche  Richtung  sich  der  Motor  im  Allgemeinen  bewegt.

wie  du  kannst.

richtige  Schrittzahl.

Tastaturrichtung  umkehren

Wenn  die  Begrenzer-  und  Richtungseinstellungen  korrekt  sind,  prüfen  Sie,  

ob  die  Tastaturpfeile  auf  der  Maschine  den  Laser  in  die  richtige  Richtung  

bewegen.  Wenn  nicht,  schalten  Sie  die  Schaltfläche  „Tastenfeldrichtung  

umkehren“  für  die  falsche  Achse  um.

Kalibrierung  der  Schrittlänge

Setzen  Sie  in  LightBurn  die  Einstellung  „Start  From“  im  Laser-Fenster  auf  

Absolute  Coords,  wie  folgt:
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Wenn  Ihre  Ausgabe  so  aussieht,  haben  Sie  wahrscheinlich  die  Polarität  

Ihrer  Motorimpulsschritte  falsch  eingestellt.  Auf  Ruida-Controllern  gibt  es  

eine  Einstellung  namens  „PWM  Rising  Edge  Valid“,  die  Sie  für  jede  Achse  ändern  

können,  die  dem  Controller  mitteilt,  ob  die  steigende  oder  fallende  Flanke  eines  

Schrittimpulses  das  ist,  wonach  der  Motortreiber  sucht.  Durch  Umschalten  kann  

die  schiefe  Gravur  behoben  werden. Start-  und  Endverzögerung

Wenn  der  Lasercontroller  glaubt,  dass  der  Motortreiber  ist

Diese  Funktion  fügt  eine  Start-/Stoppverzögerung  hinzu,  damit  der  Laser  alle  

Systeme  aktivieren  kann,  die  er  selbst  aktiviert,  wenn  er  einen  Job  startet.  Dies  

gibt  beispielsweise  Lüftern  Zeit,  um  auf  Geschwindigkeit  zu  kommen  oder  die  Luft  

im  Laser  zu  evakuieren,  bevor  sie  anhalten,  wenn  sie  fertig  sind.

Die  Lösung  ist  relativ  einfach.  Suchen  Sie  unter  Bearbeiten  >  

Maschineneinstellungen  im  Abschnitt  Motoreinstellungen  der  X-  und  Y-Achse  

unten  nach  dem  Wert  von  „PWM  Rising  Edge  Valid“  auf  der  X-Achse.

Wenn  es  nach  dem  Vorderflankensignal  sucht  (wenn  es  von  niedrig  nach  hoch  

übergeht),  pulsiert  es  die  Leitung  und  könnte  unmittelbar  danach  die  

Richtungsleitung  ändern.  Wenn  der  Motortreiber  auf  die  fallende  Flanke  wartet,  

sieht  er  die  Richtungsänderung  VOR  der  fallenden  Flanke  des  Impulses,  was  

bedeutet,  dass  er  die  Richtung  einen  Schritt  zu  früh  ändert.

Was  ist  diese  Einstellung  und  warum  ist  sie  wichtig?

Ändern  Sie  das  -  wenn  es  aktiviert  ist,  deaktivieren  Sie  es  oder  umgekehrt.

[

Ein  Schrittimpuls  ist  ein  Übergang  von  niedrig  nach  hoch  oder  von  hoch  nach  niedrig.

Kopieren  Sie  dann  die  neue  Einstellung  auch  auf  die  Y-Achse.

In  der  obigen  Abbildung  wird  die  obere  Reihe  von  Stufen  als  4  Stufen  in  eine  

Richtung  interpretiert,  dann  zwei  in  die  andere.  Die  untere  Zeile  wird  als  3  und  3  

interpretiert,  und  der  einzige  Unterschied  besteht  darin,  auf  welcher  Seite  des  

Schrittsignals  der  Fahrer  sucht.

Der  Controller  hält  die  Leitung  niedrig  und  pulsiert  sie  hoch  oder  hält  die  Leitung  

hoch  und  pulsiert  sie  niedrig.  Der  Übergang  selbst  ist  entscheidend,  und  

Motorfahrer  suchen  entweder  nach  einem  Übergang  von  niedrig  zu  hoch  

(ansteigende  Flanke)  oder  von  hoch  zu  niedrig  (abfallende  Flanke),  um  ihn  als  

„Stufe“  zu  akzeptieren.

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Dateimenü

Dies  öffnet  eine  Liste  der  zuletzt  geöffneten  Dateien  zur  Auswahl.

Extras-Menü

Sie  können  alle  unterstützten  LightBurn-Dateien  in  die  Datei  importieren,  

an  der  Sie  gerade  arbeiten.  Klicken  Sie  im  Menü  Datei  Strg  +  I /  ÿ  Cmd  +  I  auf  

„Importieren“  oder  drücken  Sie  die  Taste  LightBurn  unterstützt  den  Import  der  folgenden  Dateitypen:  svg,  ai,  pdf,  dxf,  hpgl,  

plt,  png,  jpg,  bmp,  tiff,  gif,  webp .

Wenn  Sie  im  Dateimenü  auf  „Neu“  klicken,  wird  jedes  aktuelle  Projekt  gelöscht  

und  ein  neues  erstellt.  Sie  können  auch  Strg  +  N /  drücken

Strg  +  ÿ  Umschalt  +  P

Wenn  Sie  eine  Kamera  angeschlossen  haben,  speichert  diese  Funktion  
einen  Screenshot  des  Kamerabilds.

Ermöglicht  Ihnen,  Ihre  aktuellen  Einstellungen  zu  exportieren.

Laser-Tools-Menü

Um  ein  Projekt  zu  speichern,  klicken  Sie  im  Menü  Datei  auf  „Speichern“  

oder  drücken  Sie  Strg  +  S /  ÿ  Cmd  +  S .  Geben  Sie  den  Namen,  unter  dem  die  Datei  gespeichert  werden  soll,  in  

das  sich  öffnende  Dialogfeld  ein.

Generiert  und  speichert  den  GCode  (der  Code,  der  normalerweise  an  den  

Laserschneider  gesendet  wird)  für  das  aktuelle  Projekt.  ( ÿ  Alt  +  ÿ  Umschalt  

+  L )

Sprachmenü

•

ÿ  Cmd  +  N

Strg  +  O /  ÿ  Cmd  +  O  Menü  oder  drücken

•

Wenn  Sie  Objekte  ausgewählt  haben,  werden  nur  diese  exportiert,  

andernfalls  wird  der  gesamte  Inhalt  Ihres  Projekts  exportiert.  Wenn  Sie  genau  

eine  Bitmap  ausgewählt  haben,  haben  Sie  auch  die  Möglichkeit,  als  PNG  oder  

JPG  zu  exportieren.

Exportiert  eine  Kopie  einer  Bitmap,  die  Sie  in  LightBurn  mit  den  Bearbeitungen  
bearbeitet  haben.

Menü  anordnen

Menü  bearbeiten

•

Dieser  Menüpunkt  ( ÿ  Strg  +  P )  gibt  ein  Schwarz-Weiß-Dokument  aus,  das  

an  einen  Drucker  oder  integrierte  „Als  PDF  drucken“-Tools  gesendet  

werden  kann.  Dieses  Dokument  wird  ausschließlich  in  schwarz/weiß  gespeichert.

Über  dieses  Menü  können  Sie  Projektkommentare  hinzufügen  oder  

anzeigen.  ( ÿ  +  ÿ  Alt  +  N )

Fenstermenü

•

Um  eine  Datei  mit  Änderungen  zu  speichern,  aber  die  Originaldatei  intakt  

zu  halten,  klicken  Sie  im  Menü  „Datei“  auf  das  Symbol  „Speichern  unter“.

Auf  die  verschiedenen  Funktionen  in  LightBurn  kann  über  die  Menüs  
zugegriffen  werden.  Die  verschiedenen  Funktionen  in  jedem  Menü  werden  

hier  aufgelistet  und  erklärt.

Hilfemenü

Um  eine  Datei  in  ein  anderes  Dateiformat  zu  exportieren,  klicken  Sie  im  Datei-

Menü  auf  „Exportieren“ ( ÿ  Strg  +  X /  ÿ  Cmd  +  X ).  LightBurn  kann  in  die  Formate  SVG,  AI  und  DXF  exportieren.  Bitmaps  werden  

nur  in  SVG-Dateien  exportiert,  und  Text  wird  in  allen  Exportformaten  

automatisch  in  einfache  Formen  umgewandelt.  ( ÿ  Alt  +  X )

.

Um  eine  bestehende  oder  gespeicherte  Datei  zu  öffnen,  klicken  Sie  in  der  Datei  auf  „Öffnen“.
Ähnlich  wie  oben  können  Sie  Drucken  (Farbe  beibehalten)  verwenden,  um  Ihr  

Design  zur  Überprüfung,  Markierung  usw.  an  einen  physischen  Drucker  oder  

an  eine  Datei  zu  senden.  Der  Export  wird  mit  denselben  Farben  gesendet,  die  

in  der  [Farbpalette]  ausgewählt  wurden.  Dies  kann  auch  ausgelöst  werden  durch
.

Dateimenü

•

.

Öffnet  den  Ordner  mit  Ihren  LightBurn-Einstellungen  in  Ihrem  Dateibrowser.

4.5  Benutzeroberfläche  und  Funktionen
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Notiz

Diese  Option  wird  nur  für  Geräte  aktiviert,  die  
über  GCode  kommunizieren.

DRUCKEN  (NUR  SCHWARZ)

PREFS-ORDNER  ÖFFNEN

NOTIZEN  ANZEIGEN

LETZTE  PROJEKTE

SPAREN

VERARBEITETES  BITMAP  SPEICHERN

GCODE  SPEICHERN

NEU

OFFEN

HINTERGRUNDAUFNAHME  SPEICHERN

EXPORT

DRUCKEN  (FARBE  BEHALTEN)

IMPORTIEREN

SPEICHERN  ALS

EXPORT  VORF
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SCHNEIDEN

KOPIEREN

IN  PFAD  KONVERTIEREN

REDO

EINFÜGEN

IN  BITMAP  KONVERTIEREN

EINFÜGEN

WÄHLEN  SIE  ALLE

DUPLIKAT

AUSGEWÄHLTE  FORMEN  AUTOMATISCH  VERBINDEN

PREFS-SICHERUNG  LADEN

VOREINST.  IMPORTIEREN

WEG  SCHLIESSEN

AUSWAHL  UMKEHREN

OPTIMIEREN  SIE  AUSGEWÄHLTE  FORMEN

WEGE  MIT  TOLERANZ  SCHLIEßEN

AUSFAHRT

LÖSCHEN

RÜCKGÄNGIG  MACHEN
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Um  LightBurn  zu  beenden,  klicken  Sie  im  Menü  „Datei“  auf  „Beenden“  oder  drücken  

Sie  Strg  +  Q /  ÿ  Cmd  +  Q .  Sie  werden  zum  Speichern  aufgefordert

.

.

Strg  +  C /  ÿ  Cmd  +  C  Dies  wird

Versucht,  die  ausgewählten  Formen  innerhalb  einer  angegebenen  Fehlertoleranz  an  

Bögen  und  Linien  anzupassen.  Nützlich  zum  Reduzieren  der  Punktanzahl  in  einer  Form  

oder  zum  Wiederherstellen  von  Bögen  aus  exportierender  SoftwareUm  ein  Objekt  aus  der  Zwischenablage  einzufügen,  klicken  Sie  im  Bearbeiten  auf  „Einfügen“.

Ihre  Datei,  wenn  Sie  ungespeicherte  Änderungen  haben.

Um  eine  Form  mit  Ihrem  Laser  zu  füllen,  muss  die  Form  eine  geschlossene  Schleife  

sein,  bei  der  Anfangs-  und  Endpunkt  gleich  sind.  Wenn  die  Start-  und  Endpunkte  

sehr  nah  beieinander  liegen,  aber  nicht  ganz  miteinander  verbunden  sind,  verschiebt  

"Pfad  schließen"  sie  zusammen.  Klicken  Sie  im  Bearbeiten-Menü  auf  „Pfad  schließen“  

oder  drücken  Sie  Alt+C.

Wenn  Sie  zB  ein  Objekt  ausgewählt  haben,  werden  alle  Objekte  außer  diesem  

ausgewählt.  ( ÿ  Strg  +  ÿ  Umschalt  +  I )

Um  ein  Objekt  aus  der  Zwischenablage  einzufügen,  klicke  im  Bearbeiten-Menü  auf  „An  

Stelle  einfügen“  oder  drücke  ÿ  Alt  +  V .  Dadurch  wird  eine  Kopie  des  Inhalts  der  Zwischenablage  in  der  aktuellen  

Datei  an  derselben  Stelle  platziert  wie  in  der  Originaldatei.

Dadurch  werden  ausgewählte  Vektoren  in  Bitmaps  (Raster/Pixel)  umgewandelt.  ( ÿ  

Strg  +  ÿ  Umschalt  +  B )

Um  alle  Objekte  in  der  aktuellen  Datei  auszuwählen,  klicken  Sie  im  Bearbeiten-Menü  

auf  „Alle  auswählen“  oder  drücken  Sie

Betrachtet  die  Start-  und  Endpunkte  aller  ausgewählten  Kurven  und  verbindet  sie,  

wenn  sie  nahe  genug  beieinander  liegen,  zu  einer  einzigen  Form.  Nützlich  beim  

Importieren  von  DXF-Dateien,  die  keine  Verbindungsinformationen  enthalten.  Klicken  

Sie  im  Bearbeiten-Menü  auf  „Ausgewählte  Formen  automatisch  verbinden“  oder  

drücken  Sie

.  Dadurch  wird  eine  Kopie  der

Inhalt  der  Zwischenablage  in  der  aktuellen  Datei.  Beachten  Sie,  dass  LightBurn  

Text  oder  Bilder  einfügen  kann,  die  aus  anderer  Software  in  die  Zwischenablage  

kopiert  wurden.

Menü  bearbeiten

Um  die  letzte  Bearbeitungsaktion  der  aktuellen  Datei  wiederherzustellen,  klicke  auf  

„Wiederherstellen“  im  Bearbeiten-Menü  oder  drücke  ÿ  Shift  +

Ermöglicht  das  Importieren  von  Einstellungen  aus  einer  exportierten  Kopie.

Um  ein  Objekt  zu  löschen,  wähle  es  aus  und  klicke  im  Bearbeiten-Menü  auf  

„Löschen“  oder  drücke  ÿ  Entf .  Dadurch  wird  das  Objekt  aus  der  aktuellen  Datei  entfernt.

Um  die  letzte  Bearbeitungsaktion  an  der  aktuellen  Datei  rückgängig  zu  machen,  klicken  

Sie  im  Bearbeiten-Menü  auf  „Rückgängig“  oder  drücken  Sie

Um  ein  oder  mehrere  Objekte  zu  kopieren,  wählen  Sie  sie  aus  und  klicken  Sie  im  Menü  

„Bearbeiten“  auf  „Kopieren“  oder  drücken  Sie  auf  „Kopieren“,  um  die  Objekte  in  die  

Zwischenablage  zu  kopieren,  aber  lassen  Sie  das  ursprüngliche  Objekt  unverändert.

Zurück  nach  oben

+  z

Wählt  das  Gegenteil  von  dem,  was  Sie  aktuell  ausgewählt  haben. Funktioniert  ähnlich  wie  geschlossene  Pfade,  erlaubt  Ihnen  aber,  eine  

Toleranz  für  „nahe“  Punkte  festzulegen,  sodass  keine  weit  voneinander  entfernten  

Teile  verbunden  werden.

Ermöglicht  das  Importieren  von  Einstellungen  aus  einer  Liste  von  (automatisch  

gespeicherten)  Versionen.

Dadurch  wird  ein  integriertes  Formobjekt  wie  ein  Rechteck,  eine  Ellipse  oder  Text  in  

Linien  und  Kurven  umgewandelt,  die  bearbeitet  werden  können.  Klicken  Sie  im  

Bearbeiten-Menü  auf  „In  Pfad  umwandeln“  oder  geben  Sie  ÿ  Strg  Umschalt+C+  +  ein.  Die  ursprünglichen  

Forminformationen  gehen  verloren,  sodass  Sie  nach  der  Verwendung  dieses  Werkzeugs  

keinen  Text  mehr  mit  dem  Textwerkzeug  ändern  können.

Um  ein  oder  mehrere  Objekte  aus  der  aktuellen  Datei  auszuwählen,  wählen  Sie  sie  aus  

und  klicken  Sie  im  Menü  „Bearbeiten“  auf  „Ausschneiden“  oder  drücken  Sie  Strg  +  X.  Dadurch  wird  das  Objekt  

in  die  Zwischenablage  verschoben  und  aus  der  aktuellen  Datei  entfernt.

Um  eine  Auswahl  an  Ort  und  Stelle  zu  duplizieren,  wählen  Sie  ein  oder  mehrere  

Objekte  aus  und  klicken  Sie  im  Menü  „Bearbeiten“  auf  „Duplizieren“  oder  drücken  

Sie  Strg+D.  Dies  ist  ein  "In-Place"-Kopieren  und  Einfügen-Vorgang  in  einem,  wobei  

die  Zwischenablage  umgangen  wird.  Das  bedeutet,  wenn  Sie  bereits  etwas  in  der  

Zwischenablage  haben,  ist  es  nach  der  Verwendung  von  Duplizieren  immer  noch  

dort.  Das  Duplikat  wird  direkt  auf  das  Original  gelegt.

Menü  oder  drücken

Strg  +  Z /  ÿ  Cmd

Strg  +  Z /
ÿ

ÿ  Alt  +  J

ÿ  Shift  +  ÿ  Cmd  +  Z

Strg  +  A /  ÿ  Cmd  +  A

Strg  +  V

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Klicken  Sie  auf  „Linien  zeichnen“  oder  drücken  Sie  Strg  +  L ,  um  gerade  oder  gekrümmte  

Linien  im  Arbeitsbereich  zu  zeichnen.  Klicken  +  ziehen,  um  gekrümmte  Linien  zu  erstellen.

ihnen  so  viele  kleine  Liniensegmente.  ( ÿ  Alt  +  ÿ  

Umschalt  +  O )

Strg  +  R  zum  Zeichnen

Zurück  nach  oben

Klicken  Sie  auf  „Auswählen“,  um  Objekte  im  Arbeitsbereich  auszuwählen  oder  auf  

Menüs  und  Symbolleisten  zuzugreifen.

Erstellen  Sie  ein  regelmäßiges  Polygon  mit  einer  variablen  Anzahl  von  Seiten  

(Dreieck,  Sechseck,  Achteck  usw.).  ( ÿ  Umschalten  &  ziehen)

Klicken  Sie  auf  „Text  bearbeiten“  oder  

drücken  Sie  im  Arbeitsbereich  auf  Text.

Dadurch  werden  alle  Formen  ausgewählt,  die  in  der  aktuellen  Ebene  des  

Dokuments  zum  Schneiden  eingestellt  sind.  Beachten  Sie,  dass  das  System,  wenn  

einige  dieser  Formen  gruppiert  sind,  möglicherweise  die  Gruppierung  aufheben  muss,  

um  sie  auszuwählen.

Strg  +  T  zum  Erstellen  oder  Bearbeiten

Öffnet  einen  Editor,  der  das  Lesen  und  Schreiben  von  Firmware-Einstellungen  von  

unterstützten  Controllern  ermöglicht.

Ermöglicht  es  Ihnen,  auf  eine  Stelle  in  Ihrem  Projekt  zu  klicken  und  Ihren  Laser  im  

wirklichen  Leben  zu  diesem  Punkt  zu  bewegen  (funktioniert  am  besten  mit  absoluten  

Koordinaten/Endstopps).

Öffnet  ein  Fenster,  das  Ihnen  verschiedene  Informationen  zu  Objekten  

liefert,  wenn  Sie  in  Ihrer  Szene  darüber  fahren.  Dinge  wie  Linienlänge,  Start-  und  

Endpunkt  usw.

Klicken  Sie  auf  „Rechteck“  oder  drücken  

Sie  im  Arbeitsbereich  auf  Rechtecke.

Durch  Klicken  auf  „Einstellungen“  im  Menü  „Bearbeiten“  wird  das  Fenster  „Einstellungen“  

geöffnet,  in  dem  Sie  allgemeine  Benutzereinstellungen  und  -präferenzen  ändern  können.

Dadurch  werden  doppelte  Elemente  in  der  Zeichnung  gelöscht.  Wenn  

beispielsweise  zwei  Quadrate  identisch  sind  und  übereinander  liegen,  wird  das  

zusätzliche  Quadrat  gelöscht.  Dies  trägt  dazu  bei,  fehlerhafte  Bewegungen  und  

Doppelschnitte  zu  minimieren.  ( ÿ  Alt  +  D )

Bietet  Ihnen  verschiedene  Möglichkeiten,  Bitmap-Bilder  in  Ihrem  Projekt  zu  aktualisieren  

oder  zu  ersetzen.  Praktisch,  wenn  Sie  einige  Änderungen  an  einer  Bitmap  in  einer  

anderen  Bearbeitungssoftware  vorgenommen  haben  und  die  alte  Version,  die  Sie  in  

LightBurn  geöffnet  haben,  ersetzen  möchten.

Dies  ist  hauptsächlich  ein  internes  Tool  für  LightBurn-Entwickler,  das  die  Grenzen  der  

gezeichneten  Formen  anzeigt.

Dadurch  werden  alle  offenen  Formen  ausgewählt,  die  zum  Ausfüllen  des  Dokuments  

festgelegt  sind.

Wählt  alle  Formen  aus,  die  vollständig  in  die  ausgewählte  Form  fallen.

Auch  ein  internes  Tool  für  LightBurn-Entwickler  -  Es  wandelt  die  ausgewählten  

Formen  in  die  Schnitte  um,  die  an  den  Laser  gesendet  werden,  und  erstellt  aus  dem  

Ergebnis  eine  neue  Form.  Auf  diese  Weise  erzeugen  Sie  keinen  gcode /  cuts  für  Ihre  

Maschine,  es  ist  nur  ein  Debugging-Tool  für  die  LightBurn-Entwickler.

Klicken  Sie  auf  „Ellipse“  oder  

drücken  Sie  auf  die  Arbeitsfläche.

Strg  +  E ,  um  Ellipsen  einzuzeichnen

Klicken  Sie  auf  "Knoten  bearbeiten"  oder  drücken  Sie  ++Strg+~++,  um  Knoten  von  

Objekten  im  Arbeitsbereich  zu  bearbeiten.

Extras-Menü

Öffnet  das  Fenster  Geräteeinstellungen  zum  Bearbeiten  von  LightBurn-

Einstellungen  speziell  für  den  ausgewählten  Laser .

Ermöglicht  das  Erstellen  eines  QR-Codes  mit  verschiedenen  Informationen  

wie:  WLAN-Details,  Kontaktinformationen,  Links,  Text,  Rohinhalt  usw.

Viele  der  Werkzeuge  in  diesem  Menü  sind  auch  als  Symbole  in  der  Werkzeugleiste  

verfügbar,  die  sich  standardmäßig  auf  der  linken  Seite  des  Arbeitsbereichs  befindet.  

Weitere  Informationen  finden  Sie  unter  Erstellungstools .

Dadurch  werden  alle  offenen  Formen  im  Dokument  ausgewählt.

Bild  aktualisieren

GERÄTEEINSTELLUNGEN

Bild  neu  laden

WÄHLEN  SIE  OFFENE  FORMEN

DUPPLIKATEN  LÖSCHEN

AUSWÄHLEN

RECHTECK

DIE  EINSTELLUNGEN

ALLE  FORMEN  IN  DER  AKTUELLEN  EBENE  AUSWÄHLEN

Vieleck

TEXT  BEARBEITEN

MASCHINENEINSTELLUNGEN

IN  AUSSCHNEIDEN  KONVERTIEREN  (DEBUG)

OFFENE  FORMEN  AUSWÄHLEN  ZUM  FÜLLEN  EINSTELLEN

WÄHLEN  SIE  ENTHALTENE  FORMEN  AUS

KNOTEN  BEARBEITEN

POSITIONSLASER

MESSEN

DEBUG-ZEICHNUNG

LINIEN  ZEICHNEN

BILDOPTIONEN

Bild  passend  ersetzen

QR-CODE  ERSTELLEN

ELLIPSE

ÿ

ÿ

ÿ

ÿ
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Wählen  Sie  die  Form  aus,  die  Sie  ausschneiden  möchten,  und  wählen  Sie  auch  eine  

andere  Form  aus,  und  wählen  Sie  dann  Form  ausschneiden.  Das  Ergebnis  ist  sowohl  das,  

was  Sie  aus  einer  booleschen  Differenz  als  auch  aus  einer  booleschen  Schnittmenge  

erhalten  würden.  Dies  funktioniert  auch  auf  offenen  Pfaden  (im  Gegensatz  zu  den  

booleschen  Operationen).

Linksbündig

Wählen  Sie  Objekte  und  die  Verschiebungslinie  aus,  um  sie  zu  spiegeln,  und  klicken  Sie  dann  

auf  „Über  Linie  spiegeln“  oder  drücken  Sie  „Alt+M“.

Oben  ausrichten

Klicken  Sie  auf  „H-Mitte  ausrichten“,  um  die  ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  an  der  

Mitte  der  horizontalen  Ebene  auszurichten.

Wählen  Sie  ein  Objekt  aus  und  klicken  Sie  auf  „Zwei-Rotieren/Skalieren“  oder  drücken  Sie  

„Strg/CMD  +  2“.  Klicken  Sie  auf  den  Punkt,  um  den  Sie  drehen  möchten,  und  bewegen  Sie  die  

Maus  dann  zum  Drehen  auf  den  zweiten  Punkt.  Um  zu  skalieren,  halten  Sie  die  Umschalttaste  

gedrückt,  während  Sie  sich  drehen.  Weitere  Informationen  finden  Sie  unter  Zweipunkt-Drehen/

Skalieren

Klicken  Sie  auf  „Links  ausrichten“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  Umschalt  +  Pfeil  nach  links“,  

um  die  ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  links  auszurichten.

Zurück  nach  oben

V-Center  ausrichten

Klicken  Sie  auf  „Gruppierung  aufheben“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  U“,  um  die  

ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  aufzuheben.

Fügt  zwei  geschlossene  Pfade  zu  einer  Masse  zusammen,  sodass  alle  ihre  Schnittlinien  

verschwinden.

90°  im  Uhrzeigersinn  drehen

Wählen  Sie  Objekte  aus  und  klicken  Sie  auf  "Um  90°  im  Uhrzeigersinn  drehen"  oder  drücken  Sie  ".".

Ermöglicht  es  Ihnen,  ein  Bitmap-Bild  auf  verschiedene  Weise  zu  bearbeiten,  z.  B.  Helligkeit,  

Kontrast,  Bildverarbeitungsmodus,  Negativ  usw.

(Lesen  Sie  hier  mehr)

Gruppiert  Shapes  automatisch  innerhalb  anderer  Shapes,  die  sie  enthalten.

90°  gegen  den  Uhrzeigersinn  drehen

Wählen  Sie  einen  geschlossenen  Pfad  aus,  den  Sie  ausschneiden  möchten,  und  wählen  

Sie  dann  auch  einen  anderen  aus,  den  Sie  aus  dem  ersten  ausschneiden  möchten,  und  

klicken  Sie  dann  auf  Boolesche  Differenz,  um  dies  zu  tun.

Klicken  Sie  auf  „Rechts  ausrichten“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  Umschalt  +  Rechtspfeil“,  um  die  

ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  rechts  auszurichten.

Gruppe

Klicken  Sie  auf  „Horizontal  spiegeln“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  Umschalt  +  H“,  um  die  

ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  horizontal  zu  spiegeln.

Horizontal  spiegeln

Wählen  Sie  Objekte  aus  und  klicken  Sie  auf  "Um  90°  gegen  den  Uhrzeigersinn  drehen"  oder  

drücken  Sie  ",".

Öffnet  das  Werkzeug  zum  Nachzeichnen  von  Bildern,  mit  dem  Sie  den  Inhalt  eines  

Bitmap-Bildes  in  Vektorgrafiken  nachzeichnen  können.

Wählen  Sie  eine  geschlossene  Form  und  eine  Bitmap  aus,  und  diese  Funktion  schneidet  

die  Bitmap  so  zu,  dass  sie  in  die  Form  passt.  Sehen  Sie  hier,  wie  Sie  dieses  Tool  effektiv  

einsetzen .

Klicken  Sie  auf  „Gruppieren“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  G“,  um  die  ausgewählten  Objekte  

im  Arbeitsbereich  zu  gruppieren.

Wird  verwendet,  um  neue  Formen  zu  erstellen,  die  von  der  aktuellen  Auswahl  nach  innen  

oder  außen  versetzt  sind.

Vertikal  spiegeln

Wählen  Sie  zwei  geschlossene  Pfade  aus  und  klicken  Sie  auf  Boolesche  Schnittmenge,  

um  alle  Bereiche  zu  entfernen,  die  sich  nicht  überlappen.

Zwei-Punkt-Drehen /  Skalieren

Klicken  Sie  auf  „Oben  ausrichten“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  Umschalt  +  Aufwärtspfeil“,  

um  die  ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  oben  auszurichten.

Gruppierung  aufheben

Klicken  Sie  auf  „Vertikal  spiegeln“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  Umschalt  +  V“,  um  die  

ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  vertikal  zu  spiegeln.

Gibt  Ihnen  eine  Vorschau  der  oben  beschriebenen  booleschen  Funktionen,  um  Ihnen  

bei  der  Auswahl  der  richtigen  Funktion  zu  helfen.

Wenn  Sie  eine  Form  und  eine  Textzeile  auswählen,  fügt  dieser  Befehl  den  Text  an  die  

Form  an,  sodass  der  Text  dem  Pfad  folgt.

Zentren  ausrichten

Rechts  ausrichten

Unten  ausrichten

Verschmilzt  mehrere  Formen  zu  einer  einzigen  Kontur.

Spiegeln  Sie  über  die  Linie

Klicken  Sie  auf  „Zentren  ausrichten“,  um  die  Mittelpunkte  der  ausgewählten  Objekte  

direkt  übereinander  zu  platzieren.

Klicken  Sie  auf  „Unten  ausrichten“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  Umschalt  +  Abwärtspfeil“,  um  die  

ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  unten  auszurichten.

H-Center  ausrichten

(C)  LightBurn-Software,  LLC

BOOLEAN  DIFFERENZ

SCHNITTFORMEN

MASKE  AUF  BILD  ANWENDEN

BOOLEAN  ASSISTENT

BILD  ANPASSEN

PFAD  AUF  TEXT  ANWENDEN

BILD  VERFOLGEN

BOOLEAN  UNION

SCHWEISSFORMEN

MENÜ  ANORDNEN

OFFSET-FORMEN

BOOLSCHE  SCHNITTSTELLE

Automatische  Gruppierung
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MENÜ  LASERWERKZEUGE

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Schieben  Sie  in  Ziehreihenfolge  nach  vorne

Klicken  Sie  darauf,  um  ausgewählte  Objekte  in  die  Mitte  der  Seite  zu  verschieben

V-zusammen  bewegen

Nach  hinten  drücken

Zurück  nach  oben

Drucken  und  schneiden
Kreisförmiges  Array

Klicken  Sie  darauf,  um  ausgewählte  Objekte  nach  oben  links  auf  der  Seite  zu  verschieben.

Hinweis:  Änderungen  der  Zeichnungsreihenfolge  funktionieren  nur  im  

Rendermodus  Drahtmodell  (Umriss),  nicht  gefüllt.  Im  gefüllten  Rendermodus  stimmt  die  

Anzeigereihenfolge  immer  mit  der  Ebenenreihenfolge  überein.

Bewegen  Sie  den  Laser  zur  Auswahl

Klicken  Sie  auf  "Circular  Array",  um  eine  Anordnung  oder  ein  Gitter  von  Objekten  in  einem  

Kreis  im  Arbeitsbereich  zu  erstellen.  Es  öffnet  sich  ein  Fenster,  in  dem  Sie  die  Parameter  

für  das  Array  eingeben  können.  Weitere  Einzelheiten  finden  Sie  hier.

Erstellen  Sie  eine  Gummibandkontur  aus  der  Auswahl

Klicken  Sie  auf  „In  Zeichenreihenfolge  vorwärts  schieben“  oder  verwenden  Sie  die  Taste  „Bild  

nach  oben“,  um  das  ausgewählte  Objekt  in  der  Zeichenreihenfolge  um  eine  Ebene  nach  oben  zu  verschieben.

Gitter /  Array

Nest  ausgewählt

Bietet  verschiedene  Methoden  zum  gleichmäßigen  Abstand  von  Objekten  über  

verschiedene  Achsen.

Ausgewählte  Objekte  verschieben

Klicken  Sie  darauf,  um  ausgewählte  Objekte  nach  oben  rechts  zu  verschieben

Bewegen  Sie  sich  nach  unten  rechts

Klicken  Sie  auf  "Entlang  Pfad  kopieren",  um  Kopien  Ihrer  ausgewählten  Form(en)  entlang  

eines  Pfades  zu  erstellen.  Wählen  Sie  zuerst  die  Objekte  aus,  die  Sie  kopieren  möchten,  

und  wählen  Sie  dann  den  zu  kopierenden  Pfad  aus.  Wählen  Sie  dann  „Entlang  Pfad  

kopieren“.  Sie  können  eine  bestimmte  Anzahl  von  Kopien  erstellen  oder  den  Abstand  

zwischen  den  Kopien  festlegen.  Standardmäßig  bleibt  die  Ausrichtung  Ihrer  Kopien  gleich,  

aber  die  Option  "Drehen"  bewirkt,  dass  sich  die  Form  entlang  des  Pfads  dreht.

Bietet  verschiedene  Orte,  an  die  die  ausgewählten  Objekte  verschoben  werden  können,  

z.  B.  Seitenmitte,  Laserposition,  oben  links  usw.

Auseinander  brechen

Gehe  nach  unten  links

Sperrt  ausgewählte  Formen  gegen  jegliche  Bearbeitung.

Klicken  Sie  auf  "Raster /  Anordnung",  um  eine  Anordnung  oder  ein  Raster  von  Objekten  im  

Arbeitsbereich  zu  erstellen.  Es  öffnet  sich  ein  Fenster,  in  dem  Sie  die  Parameter  für  das  

Array  oder  Grid  eingeben  können.  Weitere  Einzelheiten  finden  Sie  hier.

Klicken  Sie  auf  "V-zusammen",  um  Formen  wie  Verteilen  zu  verschieben,  Formen  

aber  zusammenzuhalten

Klicken  Sie  auf  „H-zusammen“,  um  Formen  wie  Verteilen  zu  verschieben,  Formen  

aber  zusammenzuhalten

Dock

Zur  Seitenmitte  wechseln

Klicken  Sie  auf  „V-Mitte  ausrichten“,  um  die  ausgewählten  Objekte  im  Arbeitsbereich  an  

der  Mitte  der  vertikalen  Ebene  auszurichten.

Verschiebt  das  ausgewählte  Objekt  an  den  Anfang  der  Schubladenreihenfolge.

Entsperrt  ausgewählte  Formen,  damit  sie  erneut  bearbeitet  werden  können.

Verteilen

Erstellt  einen  Umriss  auf  der  aktuellen  Ebene,  der  alle  ausgewählten  Teile  umfasst.

Ein  bisschen  wie  einfaches  Verschachteln.  Wählen  Sie  einige  Formen  aus  und  klicken  Sie  

auf  eine  der  Richtungs-Andock-Schaltflächen,  und  LightBurn  „dockt“  alle  Ihre  Formen  

zusammen  in  diese  Richtung  und  bewegt  sie  zusammen,  bis  sie  sich  berühren.  Weitere  

Informationen  finden  Sie  unter  Andocken .
Nützlich,  wenn  Sie  versuchen,  Objekte  auf  dem  Bildschirm  zu  sehen.

Bewegen  Sie  sich  nach  oben  links

Bewegen  Sie  sich  nach  oben  rechts

Verschiebt  das  ausgewählte  Objekt  an  das  Ende  der  Schubladenreihenfolge.

Entlang  Pfad  kopieren

Exportiert  ausgewählte  Objekte  in  eine  Datei,  kopiert  diesen  Dateipfad  und  öffnet  

SVGnest.com,  damit  Sie  die  Datei  hochladen  und  Ihre  Objekte  verschachteln  können.

In  Zugreihenfolge  nach  hinten  schieben

Seite.

Klicken  Sie  darauf,  um  ausgewählte  Objekte  nach  unten  links  auf  der  Seite  zu  verschieben.

Ausgewählte  Formen  sperren

Klicken  Sie  darauf,  um  ausgewählte  Objekte  nach  unten  rechts  auf  der  Seite  zu  

verschieben.

H-zusammen  bewegen

Klicken  Sie  auf  „Zerlegen“,  um  das  ausgewählte  Objekt  in  Einzelteile  zu  

zerlegen.

Klicken  Sie  auf  "In  Zeichenreihenfolge  nach  hinten  verschieben"  oder  verwenden  Sie  die  

Taste  "Bild  nach  unten",  um  das  ausgewählte  Objekt  in  der  Zeichenreihenfolge  um  eine  

Ebene  nach  unten  zu  verschieben.  Nützlich,  wenn  Sie  versuchen,  Objekte  auf  dem  

Bildschirm  zu  sehen.  "Ctrl  PgDn"  oder  "Ctrl-PgUp"  schickt  ein  Objekt  ganz  nach  unten  

oder  ganz  nach  oben  von  den  Objekten  auf  dem  Bildschirm.

Nach  vorne  schieben

Entsperren  Sie  ausgewählte  Formen

Bietet  Ihnen  verschiedene  Möglichkeiten,  den  Laser  zu  Teilen  des  ausgewählten  Objekts  zu  

bewegen,  z.  B.  oben  links  oder  in  der  Mitte.

Das  Menü  „Laser  Tools“  ist  das  neue  Zuhause  für  Dienstprogramme,  die  mit  dem  

Laser  interagieren.
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FENSTERMENÜ

HILFEMENÜ

SPRACHENMENÜ

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Wählen  Sie  in  diesem  Menü  die  Sprache  aus,  die  LightBurn  verwenden  soll.

Öffnet  das  Intervalltest-Generator-Tool,  obwohl  dieses  größtenteils  durch  den  

Materialtest-Generator  unten  ersetzt  wurde.

Kameraausrichtung  kalibrieren

Online-Dokumentation

Vorschau

Zoomt  so,  dass  der  gesamte  Arbeitsbereich  sichtbar  ist.

Hineinzoomen

Hilfe  zur  Kameraauswahl

Materialtest

Dokumentation  für  LightBurn.

Videos.

Generiert  verschlüsselte  Daten,  die  Sie  unseren  Support-Mitarbeitern  zur  

Verfügung  stellen  können,  wenn  Sie  Hilfe  bei  einem  Problem  suchen.

Klicken  Sie  auf  „Vergrößern“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  =",  um  den  

Arbeitsbereich  zu  vergrößern.

In  diesem  Untermenü  können  Sie  den  Druck-  und  Schneideassistenten  ausführen ,  

die  Ziele  festlegen,  die  verschiedenen  Druck-  und  Schneidemodi  aktivieren  oder  ihn  zurücksetzen.

Öffnen  Sie  den  Kalibrierungsassistenten  für  die  Kameraausrichtung.  Weitere  

Informationen  zum  Einrichten  der  Kamera  finden  Sie  hier.

Zurück  nach  oben

Klicken  Sie  auf  „Vorschau“  oder  drücken  Sie  „Alt  +  P“,  um  das  Vorschaufenster  

zu  öffnen.  Es  zeigt  das  aktuelle  Laserprojekt  und  enthält  Informationen  zur  

Schnittentfernung,  zu  schnellen  Bewegungen  und  zur  geschätzten  Gesamtzeit.  

Schnittlinien  sind  schwarz  und  Traversalbewegungen  sind  rot.

Hilft  Ihnen  bei  der  Auswahl  einer  geeigneten  Kamera  für  Ihren  Laserschneider.

Kameraobjektiv  kalibrieren

Rotierende  Einrichtung

Öffnet  das  Fokustest-Generator-Tool.  Erfordert  eine  Maschine  mit  gesteuerter  

Z-Achse.

Öffnet  das  Materialtest-Generator-Tool,  mit  dem  Sie  Testraster  mit  

unterschiedlichen  Einstellungen  generieren  und  ausführen  können.

Öffnen  Sie  den  Assistenten  zur  Kalibrierung  des  Kameraobjektivs.  

Weitere  Informationen  zum  Einrichten  der  Kamera  finden  Sie  hier.

Über  LightBurn

Dadurch  wird  das  Rotations-Setup-Dialogfeld  geöffnet .  Verwenden  Sie  diese,  um  Ihr  

Drehwerkzeug  einzurichten.

Zentrumsfinder

Um  die  Fenster  und  Menüs  wieder  im  ursprünglichen  Standardlayout  

anzuordnen,  klicken  Sie  auf  „Auf  Standardlayout  zurücksetzen“.  Sie  können  das  

Fenstermenü  verwenden,  um  Fenster  und  Menüs  ein-  oder  auszuschalten.

Links  zur  Dokumentation  zur  Installation  des  LightBurn-Makros  für  CorelDraw

Stil  anzeigen

(Strg  +  Umschalt  +  A)

Feeder-Setup

Zeigt  Ihre  LightBurn-Version,  Copyright-  und  Zuordnungsinformationen  an.

Rauszoomen

Öffnet  das  Center  Finder-Tool,  das  verwendet  wird,  um  den  Mittelpunkt  eines  

kreisförmigen  Objekts  in  wenigen  einfachen  Schritten  zu  lokalisieren.  siehe  Zentrumsfinder

Online-Video-Tutorials

Klicken  Sie  auf  „Vergrößern“  oder  drücken  Sie  „Strg  +  -“,  um  den  

Arbeitsbereich  zu  verkleinern.

Ermöglicht  es  Ihnen,  das  Erscheinungsbild  von  Objekten  in  Ihrer  Szene  im  

Drahtmodell-  oder  gefüllten  Modus  zu  ändern.

Dadurch  wird  das  Dialogfeld  zum  Einrichten  des  automatischen  Einzugs  geöffnet.  Verwenden  

Sie  dies,  um  die  Steuerungen  für  den  automatischen  Zufuhrtisch  für  Ruida-Steuerungen  mit  

einem  automatischen  Zufuhrtisch  einzurichten.

Fokus-Test

LightBurn-Support-Forum

Links  zu  unserem  Online-Forum,  wo  Sie  Hilfe  von  unseren  Support-Mitarbeitern  

und  der  Community  erhalten  können.

Klicken  Sie  auf  „Online-Dokumentation“,  um  auf  die

Rahmenauswahl

Zurück  nach  oben

Schnelle  Hilfe  und  Hinweise

PDF-DokumentationAuf  Standardlayout  zurücksetzen

Klicken  Sie  auf  „Online-Video-Tutorials“,  um  auf  das  Tutorial  zuzugreifen

CorelDraw-Makro-Setup-Hilfe

Zoomen  Sie  die  Ansicht  so,  dass  sie  die  aktuelle  Auswahl  vollständig  enthält.

Intervalltest

Klicken  Sie  auf  „Schnellhilfe  und  Hinweise“  oder  drücken  Sie  F1,  um  auf  die  Hotkey-

Liste,  allgemeine  Nutzungshinweise  und  Versionsinformationen  zuzugreifen.

Links  zu  einer  PDF-Kopie  unserer  Dokumentation,  wenn  Sie  lieber  Seiten  

lesen  als  Online-Text.

Sie  können  die  Anzeige  von  Traversalbewegungen  ein-  oder  ausschalten  sowie  

die  Schattierung  nach  Leistungsstufe.

Generieren  Sie  Support-DatenAuf  Seite  zoomen
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Aktivieren  Sie  das  Debug-Protokoll

Dies  ist  für  die  Entwickler,  schalten  Sie  das  Protokoll  ein,  indem  Sie  

auf  „Enable  Debug  Log“  klicken.  Die  Protokolldatei  wird  unter  Windows  

in  Ihren  Ordner  "Eigene  Dateien"  oder  unter  Mac  in  "Dokumente"  

geschrieben  und  ist  kumulativ  -  jedes  Mal,  wenn  Sie  das  Debug-Protokoll  

aktivieren,  wird  es  an  ein  vorhandenes  Protokoll  angehängt,  daher  ist  

es  eine  gute  Idee,  es  nach  Ihnen  zu  löschen  sind  fertig.
Starten  Sie  den  Lizenzdialog,  in  dem  Sie  Ihren  Lizenzschlüssel  eingeben  

oder  den  Status  Ihres  Testzeitraums  oder  Ihrer  Lizenz  anzeigen  können.

Auf  Updates  prüfen

Klicken  Sie  auf  „Nach  Updates  suchen“,  um  sicherzustellen,  dass  Sie  
die  neueste  Version  verwenden.

Lizenzverwaltung

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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Zoomen,  Schwenken  und  Auswählen  von  Elementen  (Durchqueren  

des  Arbeitsbereichs)

Schriftarten  und  Text  (Auswahl,  Konfiguration)

•

Hauptsymbolleiste  (Datei,  Zwischenablage,  Ansicht,  Einstellungen)

•

Geräteeinstellungen  (Geräteeinstellungen)

Lasersteuerung  (Status  und  Steuerung)

Modifikatorwerkzeuge  (Versatz,  Boolesche  Operationen,  Gitter)

•

LightBurn-Windows

•

•

Formeigenschaften  (Konfiguration,  Leistung,  Schnittreihenfolge)

Materialbibliothek  (Speichern  von  Materialien,  die  wiederverwendet  werden)

•

Dateiliste  (Dateien  auf  DSP-Controllern)

•

Fenster  verschieben  (Joggen  und  Positionieren)

Hauptfenster,  Menüs  und  Statusleiste

Anordnungssymbolleiste  (Gruppieren,  Spiegeln,  Ausrichten,  

Verteilen)

Farbpalette

Geräteeinstellungen  (spezifische  Einstellungen  für  jeden  Laser)

Kamerasteuerung  (Kameras  einstellen  und  kalibrieren)

•

•

Erstellungswerkzeuge  (Auswahl,  Formen,  Text,  Knotenbearbeitung)

Variabler  Text  (dynamischer  Textinhalt)

LightBurn-Einstellungen  (globale  LightBurn-Einstellungen)

Dies  ist  eine  Liste  aller  in  LightBurn  verfügbaren  Standardfenster  

(und  Symbolleisten)  und  deren  Verwendung.

•

•

Kunstbibliothek  (Speichern  von  Assets,  die  wiederverwendet  werden)
•

•

Numerische  Bearbeitungen  (Größe,  Position,  Einheiten)

Schnitte  &  Ebenen  (wie  der  Laser  Ihre  Grafiken  behandelt)

Konsole  (textuelle  Steuerschnittstelle  für  GRBL/GCode)

•

BENUTZEROBERFLÄCHE

Bearbeitung

Hauptelemente

Bibliotheken

Schnitteinstellungen

Maschinenspezifisch

Konfiguration

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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•

•

•

•

•

•

•
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Fenster  verschieben

Die  Go-Schaltfläche  auf  der  rechten  Seite  schickt  den  Laser  zu  den  eingegebenen  

Koordinaten  in  den  Move  to  Position-Eingabefeldern.

Die  Geschwindigkeitseinstellung  in  diesem  Fenster  steuert  auch  die  

Bewegungsgeschwindigkeit,  die  verwendet  wird,  wenn  Sie  die  

Rahmenschaltflächen  oder  das  Werkzeug  „Zum  Bewegen  klicken“  verwenden.

Das  Move-Fenster  wird  hauptsächlich  für  Tipp-  und  Positionier-  sowie  

Homing-Funktionen  verwendet.

Wenn  Ihr  Laser  dies  unterstützt,  ändert  die  Aktivierung  des  Schalters  „Continuous  

Jog“  das  Verhalten  –  Halten  Sie  in  diesem  Modus  eine  der  Tasten  gedrückt,  um  den  

Laser  mit  der  gewünschten  Geschwindigkeit  zu  bewegen,  und  lassen  Sie  dann  die  

Taste  los,  um  anzuhalten.

Das  Dropdown-Menü  „Gespeicherte  Positionen“  zeigt  eine  Liste  zuvor  gespeicherter  

Positionen  an.  Dies  kann  nützlich  sein,  um  zu  bekannten  Stellen  im  Arbeitsbereich  zu  

joggen,  wie  z.  B.  eine  bestimmte  Ecke,  die  Position  Ihres  Rotationswerkzeugs,  häufig  

verwendete  Vorrichtungen  und  so  weiter.

Sie  können  den  Inhalt  dieser  Liste  verwalten,  indem  Sie  rechts  auf  die  

Schaltfläche  Verwalten  klicken.

Um  Ihren  Laser  zu  bewegen,  klicken  Sie  auf  eine  der  Pfeilschaltflächen  um  die  Home-

Schaltfläche.  Dadurch  wird  Ihr  Kopf  um  die  im  Fenster  eingegebene  Entfernung  und  

Geschwindigkeit  bewegt.

Hauptsymbolleiste

Get  Position,  wenn  gedrückt,  fragt  den  Controller  nach  seiner  aktuellen  Position  und  

zeigt  sie  in  den  Feldern  X,  Y,  Z,  U  auf  der  rechten  Seite  an.

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Die  Info

Dieses  Fenster  wird  für  Galvo-  Geräte  nicht  angezeigt.  Ihre  
Spiegelkonfiguration  bedeutet,  dass  "statische  Bewegung  im  
Arbeitsbereich"  sich  nicht  wie  erwartet  verhält.

Primary  Docs  UI  GRBL  Ruida
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Start:  Führen  Sie  die  aktuelle  Datei  auf  dem  Laser  aus

Die  beiden  Rahmen-Schaltflächen  werden  verwendet,  um  eine  Vorschau  der  Position  

des  Auftrags  auf  dem  Laser  anzuzeigen.

schneiden.

•

Die  Art  Ihres  aktiven  Lasers  wirkt  sich  auf  das  Aussehen  dieses  Fensters  aus,  und  der  

Anfängermodus  ändert  es  ebenfalls,  also  geraten  Sie  nicht  in  Panik,  wenn  Ihr  Laser  anders  

aussieht  als  hier  gezeigt.

Wenn  Ihr  Laser  dies  unterstützt,  können  Sie  mit  der  Schaltfläche  „Senden“  den  aktuellen  

Job  als  benannte  Datei  an  den  Laser  senden,  sodass  Sie  vom  Laser  selbst  aus  arbeiten  

können.

Laserfenster

•

Stop:  Den  laufenden  Job  sofort  abbrechen

Im  Laserfenster  können  Sie  den  von  Ihnen  verwendeten  Laser  auswählen,  seinen  

Verbindungsstatus  anzeigen,  Jobs  an  den  Laser  senden  und  einige  verschiedene  Dinge  

darüber  steuern,  wie  Jobs  auf  dem  Laser  ausgeführt  werden,  einschließlich  der  

Positionierung  des  Jobs  und  der  Reihenfolge  Dinge  sind

Hinweis:  Wenn  Sie  einen  Ruida-Controller  haben,  sehen  Sie  „Set  Origin“,  „Clear  

Origin“  oder  „Set  Finish  Position“  nicht,  da  diese  vom  Controller  selbst  gehandhabt  

werden.  LightBurn  zeigt  im  Allgemeinen  nur  Steuerelemente  an,  die  Sie  verwenden  können.

•

Der  erste  ist  ein  standardmäßiger  rechteckiger  Rahmen,  auch  

„Bounding  Box“  genannt.  Dies  ist  das  kleinste  Rechteck,  das  die  Formen,  die  Sie  an  den  

Laser  senden,  vollständig  enthält.

Wenn  meine  aktuelle  Datei  diese  vier  Sechsecke  wäre,  ist  das  grüne  Rechteck  

um  sie  herum  der  Pfad,  dem  der  rechteckige  Rahmen  folgen  würde:

Pause:  Hält  einen  laufenden  Job  an,  sodass  er  fortgesetzt  werden  kann,  wenn  

Sie  erneut  auf  die  Pause-Schaltfläche  klicken

Sie  können  auch  die  aktuelle  Position  abrufen,  einen  benutzerdefinierten  Ursprung  

festlegen  oder  löschen  oder  die  „Endposition“  festlegen  –  dh,  wohin  der  Laserkopf  

gesendet  wird,  wenn  ein  Auftrag  abgeschlossen  ist.

Die  Schaltflächen  „Start“,  „Stopp“  und  „Pause“  werden  wahrscheinlich  häufig  verwendet:

START /  STOPP /  PAUSE

RAHMEN

(C)  LightBurn-Software,  LLC
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GERÄTE

BEGINNEN  VON /  JOB  URSPRUNG

AUSWAHL  URSPRUNG  VERWENDEN

ZUM  URSPRUNG  GEHEN

OPTIMIERUNGSEINSTELLUNGEN

AUSGEWÄHLTE  GRAFIKEN  SCHNEIDEN

SCHNITTPFAD  OPTIMIEREN

MASCHINENDATEIEN  SPEICHERN /  AUSFÜHREN

LETZTE  POSITION  ANZEIGEN

HEIMAT

(C)  LightBurn-Software,  LLC

Die  nächsten  beiden  Schaltflächen  ändern  sich  je  nach  verwendetem  

Lasertyp,  aber  sie  haben  immer  die  gleichen  Funktionen.  Die  erste  

speichert  das  aktuelle  Design  als  maschinenfertige  Datei  in  dem  von  Ihrem  

Laser  verwendeten  Dateiformat.  Der  zweite  lädt  und  führt  eine  zuvor  

gespeicherte  Datei  aus.  Wenn  Sie  eine  Ruida  haben,  werden  diese  RD-

Dateien  speichern  und  ausführen.  Wenn  Sie  einen  GCode-basierten  Laser  
haben,  werden  diese  Schaltflächen  GCode-Dateien  speichern  und  ausführen.

Dies  ist  nützlich,  um  Aufträge  mit  unregelmäßigen  Formen  auszurichten,  

bei  denen  eine  einfache  Rahmenkontur  nicht  gut  passt.  Zum  Beispiel  eine  

lange,  dünne  diagonale  Form  oder  ein  Dreieck.

Die  O-Frame-Taste,  genannt  „Rubber

Die  Schaltfläche  Go  to  Origin  weist  den  Laser  an,  zu  der  Position  zu  joggen,  

die  derzeit  als  Benutzerursprung  eingestellt  ist.  Die  meisten  DSP-Controller  

haben  eine  „Origin“-Taste  auf  dem  Bedienfeld,  die  Sie  drücken,  um  den  Strom  einzustellen

Die  Home-Taste  weist  Ihren  Laser  an,  einen  Homing-Zyklus  auszuführen,  

bei  dem  er  sich  in  Richtung  der  Home-Position  bewegt  und  nach  den  

Schaltern  sucht,  die  aktiviert  werden,  wenn  er  die  Grenze  erreicht.  Beim  

Homing  findet  Ihr  Laser  heraus,  wo  er  sich  befindet.

Dieser  Schalter  aktiviert/deaktiviert  den  Pfadoptimierer,  der  den  Schnittpfad  

plant,  den  der  Laser  nehmen  wird.  Wenn  es  deaktiviert  ist,  ist  die  Reihenfolge  

einfach  die  Reihenfolge,  in  der  die  Formen  in  Ihrer  Datei  gezeichnet  wurden.

Dieser  Kippschalter  weist  LightBurn  an,  nur  den  aktuell  ausgewählten  Teil  

Ihres  Designs  zu  senden.  Wenn  Sie  eine  Datei  auf  Ihrem  Computer  

ausführen  und  ein  Teil  des  Designs  nicht  vollständig  durchgeschnitten  

wird,  wählen  Sie  dieses  Teil  aus,  aktivieren  Sie  diesen  Schalter  und  klicken  

Sie  auf  Start,  um  nur  den  ausgewählten  Teil  des  Auftrags  erneut  zu  senden.  

Die  Platzierung  des  Teils  ändert  sich  nicht.

Wenn  aktiviert,  platziert  die  Schaltfläche  „Letzte  Position  anzeigen“  einen  
Fadenkreuz-Cursor  im  Bearbeitungsfenster  an  der  Position  des  Lasers

Diese  Schaltfläche  öffnet  das  Fenster  „ Optimierungseinstellungen  

“,  in  dem  Sie  die  verschiedenen  Optionen  ändern  können,  die  den  

Schnittplaner  steuern.

Diese  beiden  Steuerelemente  beeinflussen,  wo  der  Job  auf  dem  Bett  Ihres  

Lasers  platziert  wird.  Bitte  lesen  Sie  die  Seite  Koordinaten  und  Job-

Ursprung  für  Details  zu  den  verschiedenen  Modi  und  wie  sie  sich  auf  die  

Platzierung  Ihres  Jobs  auswirken.

Öffnet  das  Gerätefenster,  in  dem  Sie  Geräteprofile  für  die  Laser  hinzufügen,  

entfernen  oder  bearbeiten  können,  die  Sie  mit  LightBurn  verwenden  

möchten .  Ein  Rechtsklick  auf  die  Schaltfläche  Geräte  schließt  die  

Verbindung  zum  aktuell  ausgewählten  Gerät  und  öffnet  sie  erneut.

Kopf.  Wenn  Sie  den  Laser  in  LightBurn  mit  einem  der  

Positionierungswerkzeuge  bewegen,  wird  die  Position  aktualisiert.  Die  

Position  wird  nicht  live  aktualisiert  –  zum  Beispiel  wird  sie  nicht  aktualisiert,  

während  ein  Auftrag  ausgeführt  wird,  da  dies  Sie  ermutigen  würde,  auf  

den  Bildschirm  statt  auf  Ihren  Laser  zu  schauen.  Ein  Laser  sollte  niemals  

unbeaufsichtigt  gelassen  werden,  während  er  läuft.

Bei  Verwendung  in  Kombination  mit  „Ausgewählte  Grafiken  

ausschneiden“  teilt  die  Schaltfläche  „Auswahlursprung  verwenden“  

LightBurn  mit,  dass  der  Ursprung  des  Auftrags  nur  aus  den  ausgewählten  

Teilen  berechnet  werden  soll,  nicht  aus  dem  gesamten  Design.  Dies  ist  

nützlich,  wenn  Sie  viele  verschiedene  Formen  in  einer  Datei  haben,  z.  B.  

eine  große  Auswahl  an  Rahmen,  aber  nur  die  von  Ihnen  ausgewählte  senden  

möchten  und  den  Ursprung  nur  aus  diesem  ausgewählten  Element  
berechnen  möchten.

Position  als  Benutzerursprung.  Wenn  Sie  den  Laser  zu  dieser  Stelle  

senden  möchten,  klicken  Sie  auf  die  Schaltfläche  „Go  to  Origin“.

Band  Frame'  zeichnet  einen  Pfad  um  Ihr  Design  herum,  der  die  Form  

eines  Gummibandes  hat,  das  darum  gespannt  ist.  Für  die  Hexagons-

Datei  würde  es  so  aussehen:
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Job-Informationen

Fang  hier  an

Play-Taste

Bild  speichern

PFADVORSCHAU

Zeitschieber

OPTIONEN

Traversalbewegungen  anzeigen

VORSCHAU  AUSGABE

Schatten  Je  nach  Leistung

(C)  LightBurn-Software,  LLC

•

•

den  Job  basierend  auf  den  Schnittgeschwindigkeiten  und  

Traversalbewegungsgeschwindigkeiten,  die  in  „Zusätzliche  Einstellungen“  in  den  Geräteeinstellungen  definiert  sind.

•

Es  gibt  einige  Möglichkeiten,  wie  Sie  sehen  können,  wie  der  Job  ausgeführt  wird.

Der  in  der  Vorschau  angezeigte  Pfad  wird  genau  so  behandelt,  als  würde  er  an  die  

Lasersteuerung  gesendet,  sodass  der  Pfad  von  Dingen  wie  beeinflusst  wird

Bild  speichern  speichert  eine  Bilddatei  des  aktuellen  Zustands  des  Vorschaufensters.

Mit  der  Schaltfläche  „Hier  starten“  können  Sie  ein  Programm  auf  dem  Laser  mittendrin  

starten,  unabhängig  davon,  wo  der  Schieberegler  für  die  Vorschauzeit  gerade  

eingestellt  ist.

Ausgewählte  Grafiken  ausschneiden

Traversalbewegungen  anzeigen  zeigt  Bewegungen  (Nicht-Laserbewegungen)  mit  

roten  Linien  an,  wenn  aktiviert.

Unterhalb  des  Zeitschiebereglers  befinden  sich  Informationen  zu  Ihrem  Projekt:

Herkunft

Schnitteinstellungen  (mehrere  Durchgänge,  Tabs,  Schnittfuge  usw.)

Mit  dem  Zeitschieberegler  können  Sie  schnell  durch  das  Projekt  gleiten  und  die  

Schnittreihenfolge  und  den  Pfad  verstehen.

Schnittdistanz  -  Die  Distanz,  die  der  Laser  zurücklegt,  während  er  eingeschaltet  ist

Rapid  Moves  -  Die  Traverse-Move-Distanz  (Laser  nicht  an)

•

Geschätzte  Gesamtzeit  -  Dies  ist  die  geschätzte  Gesamtzeit

•

Wiedergabe  ermöglicht  es  Ihnen,  das  Projekt  in  Echtzeit  abzuspielen  oder  basierend  auf  

dem  Schieberegler  „Wiedergabegeschwindigkeit“  beschleunigt  oder  verlangsamt.

Layer-Reihenfolge

Vorschaufenster

•

Optimierungseinstellungen

Das  Vorschaufenster  ermöglicht  Ihnen  eine  Vorschau  des  Wegs,  den  der  Laser  nehmen  

wird,  und  die  Reihenfolge  der  Operationen  zu  überprüfen,  während  Sie  sich  eine  ungefähre  

Vorstellung  von  Ihrem  Endergebnis  machen,  während  Sie  eine  geschätzte  Zeit  angeben,  

wie  lange  das  Programm  dauern  wird.

Die  Beschattung  nach  Leistungsoption  funktioniert  nur  mit

Graustufen  mit  Bildmodus  oder  Power  Scaling  mit  Füllmodus
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